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BrandheiRe Infos und Bilder zum Add-on des Jahres! ==~ =
NACHGEFRAGT: Wann kommt World of Warcraft ‘

fiir Xbox360 und PS3? A /
Top-Demo: Spellforce 2 TEST + VIDEO *Y (

t of War: High Treason, Hammer & Ay
hel, Star Wars: Empire at War u.v.m.

Schon getestet: Das offizielle WM-Spiel!

Top-Video: FIFA WM 2006
ndemned, Prey, SOCOM 3 u.v.m.

)games zum Testen!
fergleich mit Ausgabe 04/06

> VORSCHAU “|> TEST -; N | |
FINAL FANTASY X|| CONDEMNED ‘

In Japan schon erschienen: Noch hirter als Doom 3! -
Vorab-Test des Mega-Rollenspiels! Der einfallsreiche Schocker im Test
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AKTUELL

AKTUELL

Hier sollte
die DATEN-DVD der
™ Games Aktuell 05/2006
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler.

S: Spellforce 2: Shadow Wars, Act of War: High Treason,
Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2,
Star Wars: Empire at War, The Movies ...

E: Bejeweled 2, Jewel Jones,
Zuma Deluxe .

Hier solite
die VIDEO-DVD der
Games Aktuell 05/2006
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler. .

s

VORSCHAU-VIDEOS:
TEST-VIDEOS:

EXTRAS:

DATEN-DVD

Zwei starke Vollversionen: Brachiale
Schwertschwing-Action in "Chaos
Legion" und sagenhafte Uberschall-
rennen in "Powerdrome”!

Beide
Loty Vollversionen
£y erstmals
auf einer

pads
S

B Satte elf Demos zu aktuellen PC-Schlagern.
Mit dabei die Fantasy-Sensation “Spellforce 2
Shadow Wars" und der Strategie-Streich
"Act of War: High Treason"!

B AuRerdem finden Sie auf der Daten-DVD
20 kurzweilige Minigames und viele Tools,
Treiber, Patches und Screenshot-Galerien!

VIDEO-DVD

Mehr als 90 Minuten Videos zu den heiesten Hits
fiir alle Systeme!

Angezockt: Spannende Vorschau-Videos zu “Prey”’,
‘Viva Pinata', "Titan Quest’, "Darkstar One" und
zahlreichen weiteren Games.

Im ausfiihrlichen Video-Test: Top-Titel wie "FIFA
FuBball-WM 2006", “God of War" und "Condemned".

AuRerdem tolle Extras wie unsere Quizshow, eine
Reportage vom Capcom Gamers Day und ein
Vor-Ort-Bericht von einem PES-League-Turnier.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11
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A WORLD OF WARCRAFT: Erleben Sie
das mit Spannung erwartete Add-on.

A BATTLEFIELD 2142: Das Schiaehtfeld
der Zukunft schon jetzt im Heft.

4 www.gamesaktuell.de

LUT, SCHWEISS &
RANEN ...

... doch der Aufwand hat sich gelohnt: Herzlich willkommen
zur besten (Video) Games Aktuell, die es jemals gab!

s ist vollbracht! Piinktlich zum dreijhrigen Bestehen haben wir unser Magazin in allen
Bereichen (iberarbeitet. Und, das kénnen wir an dieser Stelle gerne zugeben, wir sind
stolz auf unser neues Heft!

Die Neuerungen und Optimierungen auf einen Blick:

» Frischer, moderner Look » Unterteilung des Testbereichs nach Genres
» Noch Ubersichtlicher » Genaueres Wertungssystem
» Erweiterter Handheld-Bereich » Einzigartig detaillierter Versionsvergleich
» Grofere und bessere Bilder » Viel mehr Videos auf DVD
» Mehr Randinfos und Sonderelemente » Viel mehr Demos auf DVD
» Klare Einschatzungen schon bei den » Mehr Minigames auf DVD
Vorschauen und noch einiges mehr!

Jetzt sind wir natrlich neugierig auf lhre Kommentare. Wir
freuen uns Uber Lob, sind aber auch dankbar fiir konstruktive
Kritik. Schreiben Sie bitte an leserbriefe@gamesaktuell.de.

Und nun wiinsche ich Ihnen viel Lese- und Spielspall mit
der neuen Games Aktuell!

TQZQ%/

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

Games Aktuell durfte als einziges deutsches Magazin
bei der Weltpremiere von "Viva Pinata" dabei sein.
Andreas Szedlak flog dafir mit Kamera und Mikro bewaff-
net nach New York und traf dort unter anderem Natasha
Bedingfield (Bild). Die britische Pop-Séngerin ist der erste
Star bei Microsofts neuer Aktion Artist of the Month
Xbox-Live-Nutzer kénnen sich kuinftig hochauflosende
Videos und zusétzliche Inhalte rund um die Ausgezeich-
neten aus dem Internet herunterladen







INHRA ALLE THEMEN IM UBERBLICK
L SR S

> INHALT 05/2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

WOW: THE BURNING CRUSADE
HEISS ERSEHNT » Die Fangemeinde setzt hochste Er-
wartungen in das erste Add-on. Was bringt gs wirklich?

FINAL FANTASY XII

ANGESPIELT » Gerade in Japan erschienen und von uns
fur Sie gleich ausfihrlich unter die Lupe genommen.

FIFA FUSSBALL-WM 2006 _

SO GEFALLT UNS DAS » Das neue FIFA stimmt perfekt
auf die WM ein - und zwar auf allen Systemen.

6 www.gamesaktuell.de

B VORSCHAU

Battlefield 2142 ..30
Brothers in Arms: Hell's Highway 34
Darkstar One 89
Final Fantasy X! 28 [ sz
Okami .......... ..36 D
Sensible Soccer 38 [ psz ] «<D
Viva Pinata : s 32
World of Warcraft: The Burning Crusade . 24
B TEST
Testeinleitung . .....oovvveieiinnnnnannns 48
ACTION
Einleitung / Bestenliste ................... 51
Blazing Angels: Squadrons of WWII 59 «<>
Condemned 54
Far Cry Instincs: Predator .60
Far Cry Instincts: Evolution .. 61 [ xvox
Gauntlet: Seven Sorrows .. 62 = [ xbo: J
God of War «x 52 o<
Ice Age 2: Jetzt taut's . . 57 [ ps2 } «»
Rogue Trooper s ] . 56 [ rs2 ] [ xvox ]
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs wx B8 [ sz )
State of Emergency 2 62 [ psz ]
ADVENTURES / ROLLENSPIELE
Einleitung / Bestenliste ................... 63
Dragon Quest:
Die Reise des verwunschenen Konigs ..64 [ ps2 ]
Dungeons & Dragons Online: Stormreach 68
The Elder Scrolls IV: Oblivion ..66
SPORT / RENNSPIELE
Einleitung / Bestenliste ................... 69
FIFA Fussbal-\WM 2006 .70 sz ) o« 3
Midnight Club 3: DUB Edition — Remix .72 [ sz ] [ 00
Virtual Skipper 4 L. 72
STRATEGIE / SONSTIGES
Einleitung / Bestenliste 73
Act of War: High Treason . . 78
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 75 [ ps2 } «<D
Guitar Hero 76 [ Ps2 ]
Hammer & Sichel 74
Singstar Rocks! s W [ rs2 ]
BUDGET-HIGHLIGHTS
Bestenliste / Budgetests .................. 80

TIPPS & TRICKS I

Cheats und Kurztipps:

24: The Game

Advent Rising

Black

Condemned

Fight Night: Round 3

Ghost Recon: Adcanced Warfighter
NBA Live 06

Handheld-Tipps .....coovviiiinninnnnnn

Der Herr der Ringe

Die Schlacht um Mittelerde Il
Black .

Tomb Raider: Legend

92

. 93

93
95
94
95
94

104
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Wichtige Themen fir Sie genauer

“A 2 TOP VOLLVERSIONEN!

e )
4

i 2

ALLE THEMEN IM UBERBLICK _

» CHAOS LEGION + POWERDROME

en-Vollversio — Néhere Infos finden

Sie ab Seite 8!

SPIELE-INDEX

24: The Game ... Png2
unter die Lupe genommen! Act of War: High Treason ... 18
Online-Spielen leicht gemacht 42 Advent Rising .. 5 ...93
VGA Awards 2005 - Die Gewinner 46 Black . . -+..93,100

Black & White 2: Battle of the Gods .. 18
Blazing Angels: Squadrons of WWII ... 59

NEWS I i by
Call of Juarez : L
News 14 Cellfactor: Combat Training !
Szene-News 20 Condemned : 54,95
Daxter .8
Der Herr der Ringe
Die Schiacht um Mittelerde Ii 9%

HANDHELD =

Einleitung / Bestenliste ................

Dragon Quest: Die Reise des

verwunschenen Konigs 64
Handheld-News .. 83 Dungeon Siege: Thrane of Agony ... 83
Handheld-Tests : 84 Dungeons & Dragons Online
Stormreach 68
Far Cry Instincs: Predator 60
M HARDWARE ! Far Cry Instincts: Evolution 61
Hirdware.News FIFA FuBball-WM 2006 70
Fight Night: Round 3 ..... 9%
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers . . 75
Gauntlet: Seven Sorrows ............62
.4 SERV'CE Ghost Recon: Adcanced Warfighter ... 95
Most Wanted God of War 52
God of War 2 Divine Retribution 18
Guitar Hero i 76
Halo3 ... .14
B RUBRIKEN PO e el
Handheld-Tipps 9%
DVD-Inlay 3 lce Age 2: Jetzt taut's 57
DVD-Inhalt 10 Loco Roco 88
Editorial 4 Lostmagic .. 83
Ausblick 112 Me and My Katamari voen s B4
Impressum 112 Metal Slug Collection ... 83
Leserbricte 90 Metroid Prime: Hunters ....... 85
Top 10: Die damlichsten Lizenzversoftungen BATTLEFIELD 2142 x:}dnnslf::s‘u‘:::r ;Zz::':m” i Z
der Computer- und Videospielgeschichte 21 BLICK IN DIE ZUKUNFT » Was Sie von dem futuristischen NBA Live 06 o
Glos 110 !\lachlolger der‘Ban_Iefie|d-Serie erwarten konnen, erfahren Sie NS e M B, . 5
in unserer ausfithrlichen Vorschau.
Vollversionen 8 Pokémon Link 86
Polarium Advance ...... .86
PoPoloCrois 85
Prime Time: Der Fernsehmanager 1%
Pro Evolution Soccer 6 i
Ratchet & Clank ... 18
Rogue Troooper ... 40486
Singstar Rocks! 7
SOCOM 3: U.S. Navy SEAL ..........58
SOCOM: Fireteam Bravo 84
StarCraft: Ghost .16
State of Emergency 2 62
Tetris DS 85
The Elder Scrolls [V: Oblivion 66
The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass 83
The Legend of Zelda: Twilight Princess .19
Tomb Raider: Legend 104
» Trauma Center: Under the Knife 86
S Virtual Skipper 4 ... 72
CONDEMNED Viva Pifiata 2
VIRTUELLER GANSEHAUT-GARANT » Dieser kompromiss- P renninetAcepr e
lose Polygon-Horror ist nichts fiir zartbesaitete Zocker. Yakuza . 16

05|2006 | Games Aktuell 7



uy PC-VOLLVERSIONEN

SCHWINGEN SIE IHR SCHWERT GEGEN DEN MONSTER-ANSTURM ODER

RASEN SIE MIT UBERSCHALLTEMPO UBER FUTURISTISCHE STRECKEN.

CHAOS LEGION

@  KNALLHARTE SCHWERT-ACTION MIT SKURRILEN MONSTERN

T RN

A UBERRANNT: Fast immer haben Sie
es in diesem Spiel mit Horden (ibel
gelaunter Viecher zu tun.

> INSTALLATION
Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmend. Klicken Sie auf den lin-
ken "OK"-Button, um den DVD-ROM-
Teil zu starten. Uber das Register
“Spiele" gelangen Sie in das Vollver-
sions-Menti. Klicken Sie jetzt auf das

A UNBEDINGT KALT MACHEN: Diese or miissen Sie

6glich zerstoren. Aus ihr

A UMZINGELT: Wie Bulldoggen spur-
ten diese Monster auf Sie zu und ver-
suchen, Sie aus dem Weg zu rammen.

Bild von "Chaos Legion". Mit einem
weiteren Klick auf den vordersten
der vier Buttons rechts unten instal-
lieren Sie das Action-Spiel auf Ihrer
Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
"Chaos Legion" einfach Uber die neu

wachsen stetig neue Krabbelviecher. Das blaue M

8 ‘ www.gamesaktuell.de
|

links steht lhnen tatkraftig zur Seite.

A UBERRASCHT: Einige Freaks haben
Sie in einen Hinterhalt gelockt und
attackieren Sie mit Schwert-Armen.

angelegte Verkniipfung im ‘Chaos
Legion™Eintrag lhres Windows-Start-
menus

DEINSTALLATION

Um "Chaos Legion" wieder von der
Festplatte zu l6schen, wahien Sie
den Punkt "Uninstall" im Windows-

Startmend.

FEATURES

Brachiales Action-Spektakel

14 Kampfszenarios

Sieben verschiedene Legionen
kampfen an Ihrer Seite

Jede Legion verflgt Uber spe-
zielle Fahigkeiten und Kréfte
wie Bogenschiefen oder
Bombenlegen

Zahireiche Schlagvarianten

Bildschirmfiillende Monster

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium IIl, 1 GHz
Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 1,2 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Grafikkarte mit 64 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



HANDBUCHER

Die Handbticher zu "Chaos Legion" und "Powerdrome” liegen im PDF-Format auf der Heft-DVD. Um

eines der Handblcher zu 6ffnen, klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das Register
"Spiele’. Wahlen Sie nun das Bild der gewiinschten Vollversion aus und klicken Sie rechts unten auf
den Button "Handbuch PDF". Zum Lesen der Handbiicher bendtigen Sie den Acrobat Reader. Sie

finden die neueste Version unter dem Register "Extras” und dort im Bereich "Tools"

PC ovo-ROM

—) POWERDROME

£ SCHNELLER ALS DER SCHALL

» ANLEITUNGEN:
Die kompletten
Handbiicher zu den
Vollversionen liegen
im PDF-Format auf
der Heft-DVD vor.

A UBERSCHWANGLICH: Nach gelun-
genem Manaver reckt lhre Fahrerin
selbstzufrieden den Arm in die Hohe.

) INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint
jetzt das Hauptmend. Klicken
Sie auf den linken "OK™-
Button, um den DVD-ROM-Teil
zu starten. Uber das Register
"Spiele’ links oben gelangen Sie

A UND JETZT VOLLGAS: Per Boost-Rammangriff versuchen Sie den Rivalen von der Strecke zu schubsen. Sie konnen

A ULTRAGENAU: Dank der direkten

Steuerung meistern Sie Kurven auch
bei mehr als 700 denkil n.

A UNZUFRIEDEN: Jeder Fahrer zeigt
wahrend des Rennens Gefiihle. Die
E Palette ist i

n das Vollversions-Men(. Klicken Sie
jetzt auf das Bild von "Powerdrome"
Mit einem weiteren Klick auf den
vordersten der vier Buttons rechts
unten installieren Sie den Action-
Racer auf Ihrer Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie "Po-

sogar dessen Gleiter zerstoren. Die aggressiven Gegner starten aber auch ihrerseits gern Attacken von hinten.

werdrome" einfach Uber die neu an-
gelegte Verknipfung im 'Power-
drome'-Eintrag lhres Windows-Start-
mends.

DEINSTALLATION

Um "Powerdrome" wieder von der
Festplatte zu loschen, wahlen Sie
den Punkt "Uninstall" im Startmenu

FEATURES

Superschnelles Action-Rennspiel
24 Highspeed-Strecken

Zwolf abgedrehte Fahrer mit
skurrilen Renngleitern

Rammen Sie Ihre Gegner mit
Boost-Attacken

Detaillierte und blitzschnelle
3D-Grafik

# Mehrspieler-Rennen mit bis zu
acht Teilnehmern

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium 4,1 GHz
Arbeitsspeicher: 256 MByte RAM
Festplatte: 1,5 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Grafikkarte mit Unterstiit-
zung von Shader Model 1,1, z.B. NVIDIA
GeForce3 und NVIDIA GeForce4 FX oder
ATI Rad: Serie, 64 MB Grafikspeich
DirectX 8.1 (auf der DVD-ROM enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

05[2006 | Games Aktuell 9



FT-0VD | DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSEREN DISCS

mp DATEN-DVD

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

POWERDROME

DEMOS

ACT OF WAR — HIGH TREASON
AUSSERDEM AUF DATEN-DVD

DEMOS

*» Crazy Symbol Sudoku

* Hammer & Sichel

* Rainbow Six: Lockdown
» Star Wars: Empire at War

* The Movies

+ TrackMania Nations: ESWC

MINISPIELE

+ Aloha Solitaire * Astrobatics

+ Atlantis + Beetle Bomb

+ Big Kahuna Reef = Bounce Out Blitz!
* Dynomite * Feeding Frenzy
*+ Hexalot * Luxor

* Magic Vines * Mah Jong Quest

Mini Golf Mayhem « Mystery Case Files
Rainbow Web Super Collapse Il
+ Tumblebugs

TOOLS UND TREIBER

* Adobe Acrobat 7.0

« ATI Catalyst 6.3 « DirectX 9.0c
* Fraps 2.72

« Nvidia Forceware 81.98

« VLC Media Player 0.8.4a

* WinZip 9.0

PATCHES
* Age of Empires 3 v1.05
« Battlefield 2 v1.21
* Der Herr der Ringe
Die Schlacht um Mittelerde 2 v.1.01
« Star Wars: Empire at War v1.2
* Juiced v1.01

SCREENSHOT-GALERIEN

* Condemned

« Dragon Quest: Die Reisa des verwunschenen Konigs
* Far Cry Instincts: Predator

« The Elder Scrolls IV: Oblivion

10 | www.gamesaktuell.de



Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VORSCHAU-VIDEOS

RUMBLE ROSES XX

TITAN QUEST y

AUSSERDEM AUF VIDEO-DVD

VORSCHAU-VIDEOS
* Darkstar One

* Prey

* Prime Time

* Stranglehold

TEST-VIDEOS
« Blazing Angels: Squadrons of WWII

Dragon Quest:
Die Reise des verwunschenen Koénigs

EXTRAS
[ WISSION IMPOSSIBLE Il_Jauzshow

Dungeons & Dragons Online

Far Cry Instincts: Predator

Rogue Trooper
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs
The Elder Scrolls IV: Oblivion

M ,

EXTRAS
* Capcom Gamers' Day

» PES League 2006:
Turnier in Stuttgart

* PES League 2006:

_ DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSEREN DISCS

VIDEQO-DVD 4

VIVAPINATA

——

Das Endspiel in Stuttgart

fer Vid

m Einleger

Na

\ VIDEOS ANSCHAUEN

x (mit DVD-Kit) oder Xbox360 startet

den. Klicken Sie dazu im Hauptmen

Bereich “Tools" fin

Ihy hi i

DVD AM PC A

Nach der Insta

ayer” — schon kann's |

05(2006 | Games Aktuell 1



Ty

Dell™ empfiehlt
Windows® XP Professional.

Neue, magische Reiche sind zu erobern, und mit dem sensationellen Dell”
XPS bekommst du die erforderliche Zauberkraft, um es mit raffinierten
Gegnern und finsteren Machenschaften aufzunehmen. Geniale
strategische Planung, gnadenlos schnelle Uberraschungsangriffe - alles im
sicheren Bewusstsein, dass dir der Dell™ XPS die Reaktionsfahigkeit gibt,
ohne die in einer komplexen, intensiven Fantasy-Welt kein Uberleben ist.
Wenn du entschlossen bist, die dunklen M&chte zu tiberwinden, zéhlen
keine Kompromisse. Der Dell™ XPS nutzt die Kréfte des schnellen Intel
Pentium® 4 Prozessors mit HT-Technologie fiir intensives Gaming. Dein
Siegeszug durch die Fantasy-Welten ist nicht mehr aufzuhalten.

Experienh\lfe notig? Das.XPS-Support-Team steht dir rund um die Uhr mit
Rat zur Seite. Und nicht vergessen: Den Dell” XPS gibt's nicht im
Geschaft. Ruf uns an oder klick dich zu www.dell.de !

Hinweis fiir Der F
nach Erhalt der Ware . Dell GmbH,

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 640 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

e Original Windows® XP Home Edition (OEM?)

1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz

* 160 GB** SATA Festplatte, 7.200 U/Min

o Optional - 17" TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 324 €

* Broadcom® 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

 2x statt 1x 256 MB PCle x16 nVidia® GeForce™ 6800 (SLI)

o Integrierter 5.1 Audio

¢ 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner

e 1 Jahr Vor-Ort Service am nachsten Arbeitstag"

* Microsoft® Works 7.0 (OEM?)

o Dell” Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 2.0

1499 €

Inkl. MwsSt, zzgl. 75 € Versand.
Systempreis ohne Monitor

zierung ab 47,95 €° E-Value™: PPDE5-D04XP5

Vorteil der SLI Technologie (2 Grafikkart

GRATIS 2.
Grafikkarte®

Finan

2000%

Grafikkarte 0%

x GeForce 7800 GTX SUI e e —aazT:

g bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen
10, D-60549 Frankfurt am Main.




B e

TESTSIEGER

SEHR GUT (1,5)

test YT

wwwtest de

==

| * Intel® Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) * Intel* Centrino® Mobiltechnologie; Intel® Pentium® M

* Original Windows® XP Media Center Edition 2005 (OENVF) Prozessor 770 (2.13 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)

* 1024 MgDDB-SDRAM. 400 MHz ) « Original Windows® XP Home Edition (OEM")

acn Serial:ATA Festplatte, 7200 UMin. « Intel* PRO/Wireless 2200 Karte (802.11b/g)

R ool - 157 TF-Display, Dell™ EISGFP (I 231 € « 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

ol i 10/100 DSL read

256 MB PCle )gﬁ ATi" Radeon” X600 Hyperhllr:r:uty‘“ * 80 GB** EIDE-Festplatte )

« Integrierter 7.1 HD Audio-Chip . (‘17;213"1’;3;')“#" WUXGA TrueLife" TFT-Display
X

© 16x DVD+/-RW, 16x DVD, 13-in-1 Kartenleser
© Dell” TV-Tuner PCl-Karte & Dell” Media Center Edition * 256 MB nVidia®™ GeForce™ Go 7800 GTX Grafik
Fernbedienung * DVD/CD-RW Combo-Laufwerk
1 Jahr Abhol-Reparatur Service  6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card
* Lithium lonen Akku mit 80Wh

* Microsoft” Works 7.0 (OEM)
* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 20 1 Jahr Vor-Ort-Service am nichsten Arbeitstag”
* Microsoft” Works 7.0 (OEM®)

* Digital E-learning

GRATIS
Versand +
Finanzierung ab 73,56 €* E-Value™: PPDE5-N04XP5

HEROBY

| |
Inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand.

&
15 Monate McAfee® ... wusc. versand crams
SecurityCenter™ Systemprois ohne Monitor

E-Value™: PPDE5-D04517a

Finanzierung ab 2

0 Upgrades
F_JetZt_ 0'0 /02)' o Servicepaket STANDARD inkl. 3 Jahre At-Home + 220 € Care™ Unfallschutz + 197 €
© Microsoft® O S Bu Editio 3(0EM')+ 244 € rofessional Edition 2003 (OEM”)  + 290 €
lnan2Ierung .  2x 160 GB** Serial U/Min + 35 € * Inspiron” XPS Rucksack + B €

G~X Wichentlich neue & attraktive Online Angebote Www.dell.de

Privatkunden 0800/2 18 33 55 Geschaftskunden 0800/2 20 33 55 bundesweit zum Nalltari

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr, auch Karfreitag bis Ostermontag erreichbar von 9 - 18 Uhr.  Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at

Mehr Power fiir Gamer. Easy as

Pentium'4 HT
‘ inside™




A

JETZT WIRD'S HEISS: BRANDNEUE SPIELE A

CALL OF JUAREZ
Techland arbeitet am Wes-
tern-Shooter ‘Call of Juarez’, der im zwei-
ten Quartal 2006 erscheinen soll. Das Ego-
Abenteuer setzt auf ein historisches Am-
biente und realistische Revolverduelle.
Die Grafik der Westernlevels begeistert
zudem mit einem hohen Detailgrad,

CELLFACTOR: COMBAT TRAINING
Immersion Games' ‘Cellfactor: Combat
Training" unterstiitzt die brandneuen
PhysX-Zusatzkarten fiir PC! Diese Hard-
ware berechnet physikalisch korrekt
Effekte, ohne dabei die CPU oder Grafik-
karte zu belasten.

A PHYSX MACHT'S MOGLICH:
Verbliiffend realistische Effekte!

Neues Futter fiir Shooter-Freunde:

HALO 3

|||> Seit sechs Monaten ist die Xbox360 im Handel — und

KTUELL

DEN ENTWICKLUNGSLABORS DER GANZEN WELT

Die beste FuRball-Serie wird fortgesetzt:

PRO EVOLUTION SOCCER 6

\"l’ Wiahrend wir bis Herbst warten missen, erscheint in Ja-
pan schon jetzt die zehnte Folge der “Winning Eleven'-Serie, bei
uns als “Pro Evolution Soccer" bekannt. Auf einem Video haben
wir das Spiel schon gesehen: Die Animationen sehen nun noch
realistischer aus, neue Bewegungen wie coole Star-Tricks sind
hinzu gekommen. AuRerdem konnen Sie jetzt problemloser
Grétschen ausweichen - fiese taktische Fouls werden so er-
schwert. Liegen Sie doch mal auf dem Rasen, kénnen Sie den
folgenden Freistof schneller ausfihren. Die in "PES 5" zu pinge-
ligen Schiris pfeifen nun groRzigiger. Fur die WM-Simulation
gibt's kiinftig eine Quali. Die Meisterliga soll sogar online ausge-
tragen werden! Grafisch hat sich wenig getan, immerhin gibt es
wehende Haare, 3D-Zuschauer sowie Aus-

EEE R ==
wechselspieler am Seitenrand. Ein Video
erwartet Sie auf der nachsten Heft-DVD! §ehr gut
Pro Evolution Soccer 6 Hersteller: Konami

A NOCH BESSER: Anhand eines Trailers konnten wir
uns von den fantastischen Animationen (berzeugen.

Erscheint: 3. Quartal 2006 Preis: 60 Euro

Mitmachkarte

auf Seite 23
ausfiillen und
GEWINNEN!

GEWINNSPIEL |
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noch immer gibt es keine Informationen Uber ein neues "Ha-
lo". Doch auf der Game Developers Conference in San Jose
(Kalifornien) weckten die Microsoft Game Studios zumindest
einen kleinen Hoffnungsschimmer: Sie zeigten ein Artwork
zu "Halo 3" - oder war es etwa doch der erste Screenshot?
Wenn ja, wirde der Ego-Shooter min-
destens so genial aussehen wie Sonys
"Killzone'-Gegenspieler auf PS3.

sehrgut

Halo 3
Erscheint: 2007

Hersteller: Microsoft
Preis: 70 Euro

Kampf dem Trash-TV:

Fiir die deutsche Fassung des kultigen Shooters
“Metal Slug 5" holt sich die Flashpoint AG musikali-
sche Unterstiitzung: Popstars-Gewinner und Ex-
Nu-Pagadi-Sanger Markus Grimm steuert den Titel-
song "Fight Back" bei. Wir verlosen drei Singles, ein
‘Metal Slug 5" und ein cooles Sitzmdbel. |

A AGGRESSIV: Der Master Chief springt
einem Widersacher mitten ins Gesicht.

PRIM E TIM E - DER FERNSEHMANAGER “

HII» Fiir die Wirtschaftssimulation "Prime Time — Der Fernseh-
manager" holt sich RTL Enterprises mit Dirk Bach prominente

Prime Time

A MEDIENMOGUL: Bauen Sie sich

Unterstltzung. Der Comedian und Mode-
rator ist die Hauptperson in der umfang-
reichen Marketingkampagne.

Liimmel

FET Koz
befriedigend Markus Grimm —
Fight Back

Hersteller: RTL Enterprises

Ihr eigenes TV-Imperium auf!

Erscheint: 13. April 2006

Preis: 40 Euro
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SONY

ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

SH.vi’uuﬁ’
{(COI®SSUS CO fir PlayStation 2

. Jenga-Spiel
Shadow of the Colossus
fiir PlayStation 2

Notizbuch

NEUE RENNEN IN DER TOKYO CHALLENGE
MEHR ALS 20 NEUE FAHRZEUGE
25 BRANDNEUE MUSIK-TRACKS

empfehlung

ERHALTLICH FUR
PLAYSTATIONes2 UND XBOX®

2006 Rocksta
Club

o
Al rights re:



KTUEL

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Angekiindigt:

RATCHET & CLANK

SONGSTAR
Auch die PlayStation3 glénzt auf heiRen
Partys! Der nachste Karaoke-Hit aus dem
Hause Sony trdgt den Namen “Songstar”.
Neue Lieder kann man kiinftig einfach aus
dem Netz herunterladen. Eine neue
EyeToy-Kamera macht den Spieler zum
Star des Musikvideos.

|||’ Gute Neuigkeiten fiir alle Jump'n'Run-L
haber: Auf der Game
présentierte Insom
erste Szenen des brandneuen ‘Ratchet & Clank'-
Abenteuers flr die Station3. Von
den war leider noch r

Developers Conference
acs Préasident Ted Price

4+

YAKUZA

Sega verdffentlicht das japanische Mafia-
Abenteuer "Yakuza® im Sommer fiir die
PS2. Sie schliipfen dabei in die Rolle des
Ex-Gangsters Kiryu Kazuma, der nach
einer Intrige ins Gefdngnis muss. Als er
entlassen wird, plant er einen Rache-
feldzug gegen seine Auftraggeber. + + +

beiden Hel-

ts zu sehen. Dafiir be-
geisterte eine rasante Kamerafahrt durch eine riesige
GroRstadt. Zwischen den Hochhéusern flogen Dutzende von

Flugzeugen umher und die Gebaude ahlten in einem

metallischen Look. Eine Verfolgungsjagd mit der Polizei demon-

strierte zudem unzahlige dynamische Lichteffekte. Besonders

schon das Blaulicht die Umgebung erhellt

ZU senen,
Die Qualitét der mecl
mit jener aus dem Kin

ischen Passanten lasst sich durchaus

film *Robots"

ver-

e Y aanes |

sehr gut

mussen Next-Generation-

gleichen. So
Spiele aussehen!

A OPULENT: Yakuza begeistert mit
seiner detaillierten Grafik.

Ratchet & Clank
Erscheint: 2007

Hersteller: Sony
Preis: 60 Euro

Wieder nix:

STARCRAFT: GHOST

|||> Nachdem Blizzards Sci-Fi-Schleicher bereits mehrmals
verschoben wurde und sogar der Enty
selt hat, wird die Produktion von “Starcraft
Der

aus dem "Starcraft'-

Next-Generation-Kon-
das fir die bereits

kler gewech-

Ghost" jetzt erneut auf Eis gelegt
Grund: Das Abent
Universum soll fiir alle

solen erscheinen

weit fortgeschrittenen Xbox- und PS2-\

sionen bedeutet, Idsst sich derzeit leide

noch nicht sagen. Wir vermuten aber,
dass das Stealth-Spekta-
kel nur noch fiir Xbox360

und/oder PS3 erscheint

|3 %k K K

gut

Starcraft: Ghost
Hersteller: Blizzard Entert.
Erscheint: 2007  Preis: 60 Euro

=

A VERSCHOBEN: Es wird wohl nix
mehr auf aktuellen Konsolen.

NUMMERNREVU

DER PS2-KNALLER "GOD OF WAR" IN ZAHLEN:

934

B Euro verlangt Sony fiir die im Mai
erscheinende, deutsche Version.

Prozent betragt der Wertungsschnitt des
Spiels bei www.gamerankings.num‘. A

2 Euro kostet die in der Schweiz und in
Osterreich erhiltliche Platinum-Fassung.
1 4 Monate nach dem U.S.-Release kommt
das Spiel in die deutschen Laden.

2 weitere "God of War"-Titel sind in
Arheit - fiir die PS2 und fiir die PS3!

Jahre muss man laut USK-Freigabe alt
sein, um das Spiel zu erwerben.

www.gamesaktuell.de
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A BRILLANT: Das neue Jump'n'Run-Szenario von
Ratchet & Clank sieht atemberaubend aus.

Mitmachkarte
auf Seite 23
ausfiillen und
GEWINNEN!

GEWINNSPIEL
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NN

Productions

PC-Spieler jubeln: "Speliforce 2: Shadow Wars® ver-
kniipft Rollenspiel und Echtzeit-Strategie zu einem
umwerfenden Fantasy-Hit. In Kooperation mit
JoWood verlosen wir tolle Preise rund um den Titel.




jayStation-2 _<

SINGSTAR
ROCKS!

In der linken Ecke: Sonys Gesangs-Simulator mit eingebauter Party-Garantie. In der
rechten Ecke: eine Glamrock-Kapelle mit angebauten Toumem‘usuren Wer hat den
gréBeren Unterl 1? Mdge der kalisch

Sanger
Untalentierte Videospieler | Michael Monroe, mannliche
und deren (zumeist) | Blondine mit Schminke im

angetrunkene Kumpels | Gesicht Vorteil: Hanoi R
Instrumente
Pinke Mikrofone und | Pinke Gitarren o A
blaue Mikrofone | und blaue Basse \
Vorteil: Hanoi R:

Schlimmster Song
“Ich lebe 2005" von | ‘Ice Cream Summer"
Christina Stiirmer | vom Album "Back to
Vorteil: Singstar Rocks Mystery City"
Vorbilder
Die japanische | Die amerikanische Band
Karaoke-Kultur | New York Dolls

Vorteil:

DER SIEGER: UNENTSCHIEDEN!
Trotz der Vorteile in Sachen Erscheinungsbild reicht's fiir Hanoi Rocks nicht zum
Sieg, denn auch Sonys Karaoke-Software hat seelische Grausamkeiten auf
Lager. Wer sich amiisieren will, ist bei beiden Kontrahenten prima aufgehoben!

Vorsicht Suchtgefahr:

WARHAMMER ONLINE:
AGE OF RECKONING

‘III} Mit "Warhammer Online: Age of Reckoning" gibt es 2007 wieder
Nachschub fiir alle Online-Rollenspieler. Wie bereits der Titel verrét, spielt
dieses Abenteuer in der Welt von "Warhammer', die auf dem weltbekann-
ten Tabletop-Spiel basiert. Entwickelt wird das MMORPG (Massive
Multiplayer Online Role Playing Game) von Mythic Entertainment, die
zuletzt mit 'Dark Age of Camelot" (iberzeugt haben
Bei "Warhammer Online: Age of Reckoning" geht
heftiger zur Sache. In dieser Welt herrscht ndmlich

es jedoch sehr viel

e s |
Krieg — dberalll  Wir sind schon mal auf die E3 —— escrkzoN
gespannt. Dann diirfen wir den Hitkandidaten spielen !Lllt

Warhammer Online
Erscheint: 2007

Hersteller: Mythic Entertainment
Preis: 40 Euro

A KLEINER HAMMERMANN: Dieser Zwerg hat eine stattliche Waffe. Grafisch
muss sich das Spiel kaum vorm Genre-Primus World of Warcraft verstecken.

GIGA-RINGTONES: 0AS AOCKT OicH ¥

TOP-HITS DAS IST KULT ! 82155 CosRa 11 82148 CAmm FUTURE
82966 Un La La La 82956 JAILHOUSE Rock 82131 DDR HYMNE 82149 Wicki
82964 Was IMMER D~ 82957 Love M Tenper 81041 B[urscu[ uvmue 81113 Tmulu ‘
WILLST 82953 PoKEMON THEME 81138 HaL 81117 YMCA ‘
82954 Loc nmmc € BReaTH 81173 Hi 81119 Toccara
82950 THR 81174 D 81132 KNIGHT RIDER
82931 LuDy I BLack 82506 CARMEN 81134 stns Cumsr SUPERSTAR
82963 DAS KOMMT VoM 82147 SESAMSTRASSE 82141 BuGs Bunny 81138 Hao
RUDERN 82148 CAmm FUTURE 82144 LOWENZAHN
82958 EVERYTHING | Do 82149 81040 TURK, HYMNE
82959 HeART OF GLass 82136 RUSSISCNE Hymne 81043 Sexsomi
82960 My Humps 82151 LINDENSTRASSE 81104 SHALALA

> - - . it /
32054 32064 32052 32060 32003 32051
7| u‘qa
# ¥ 7 L &Y
5 } ¥ | A AR
32032 32002 32008 32010 32057 32058 32059
A g 2 - -

[ 35020] 3015 a0 32056 32004
» | e o
32014 32024 32036 32029 32031 32033 32023

WALLPAPER: HEISS+KLLTIG !

FOR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY BITTE 1M HANDY WAP-PUSH AKTIVIEREN

42411

43088 42234 42803 43086 43085

: ““u“
LOADINGZONE
4 a17

VAR
3080 42750 42134 43095 “i2409
FOR

43103 42956 57‘51 42772 43119
SO GEHT'S PER SM
Sende VGH +  QOder ab jetzt SOFORT jeden Tay ahle 11853* &
Bseée"*Nf an:  sende S%’ART VGH -#B!est Nelan. e e e
86688" 87555+ * .o sacvanams
Sende VGH und Sende VGH und :0900902300
Bestell-Nr. an die: + Bestell-Nr. an die: SRASN
0900 560330 14 (Y
€2/SMS max 2 SMS/Produkt SFR3/SMS masMsProdukt ol
12(18)aVD2AnL(T-Mobzng SendeSTOPVGH+u;sprAborm\ezumBeem!en
max 1,99/SMS, max2 SMS/T Anc)ete Orderals angeboten inser Witze
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XBOX-NEWS
UPDATE FUR XBOX LIVE
Demnéchst wird es ein Software-Update
fiir die Xbox360 geben. Damit wird es end-
lich méglich sein, Inhalte vom Xbox-Live-
Marktplatz auch im Hintergrund herunter-
zuladen. Bisher wurde der Download im-
mer unterbrochen, sobald man das Menii
gewechselt hat o+

CALL OF DUTY 2

Fiir den Mehrspieler-Part (Xbox-Live) des

spannenden Weltkriegs-Shooters gibt es

ab sofort ein Update. Es enthdlt eine

Lobby, in der sich Spieler nun zu einem

Match verabreden kdnnen. Bislang wur-

de man vom Spiel wahllos in ein laufen-

des Turnier gesteckt. ++ 4

A MEHRSPIELER-SPASS: Endlich
gibt es eine verniinftige Lobby.

A WILDE KREATUR: Unser tapferer
Tiger muss es mit der Hollenkreatur,
des Aztekengottes aufnehmen

Unser Insider
Die Richtigkeit

VERSPATETER MASTER CHIEF

Auch wenn viele auf eine friihere Rickkehr der Ego-
Shooter-Granate hoffen: "Halo 3" wird erst Mitte 2007
erscheinen! Der Grund fiir den nach hinten verschobe-
nen Erscheinungstermin: Microsoft will das Spiel pa-
rallel zum Start des passenden “Halo"-Kinofilms (produ-
ziert vom “Der Herr der Ringe'-Genie Pater Jackson) in
die Videospielldden stellen.

GAMES AKTUELL MEINT DAZU:

An diesem Geriicht diirfte was dran sein. Zum einen
sind die “Halo"-Entwickler dafiir bekannt, sich ewig Zeit
zu nehmen fiir die Produktion neuer Spiele. Und zum
anderen kdnnte Microsoft von der weltweiten Werbe-
kampagne des Kinospektakels profitieren.

18 www.gamesaktuell.de

GEWINNSPIEL

Darauf haben Film-Fans gewartet:
Ab dem 4. Mai l&sst es Tom Cruise als

Ausnahme-Agent Ethan Hunt wieder so
richtig krachen. Passend zum Kinostart des actionreichen
Blockbusters verlosen wir in Kooperation mit 24U Media und
United International Pictures einige geniale Preise.

tet seinen Gegner an Bos
neue Herausforderungen und nicht zuletzt
die neue gegnerische Kreatur versprechen =

Black & White 2
Erscheint: April

Mitmachkare
auf Seite 23

ausfiillen yng
GEWINNEN!

Black & White 2:

BATTLE OF THE GODS

|||} Die fiesen Azteken kénnen es einfach nicht lassen! Nach
hrer Niederlage in ‘Black & White 2" beschworen die gemeinen
Kerle im Add-on "Battle of the Gods" (erscheint im April 2006)
erneut eine boshafte Gottheit. Die Welt Eden muss also einmal
mehr vor dem Untergang bew

hrt werden. Wie der Spieler

dabei vorgeht, bleibt ihm berlassen. Entweder er versucht, mit
guten Taten zu einem besonders machtigen Schopfer zu wer-
den, oder er fegt wie ein Feuerwind Uber das Land und Uberbie-

eit - ganz nach Belieben. Sechs

*h ok kK

ein packendes Spielerlebnis JUL

Hersteller: Lionhead
Preis: 30 Euro

gt Sie mit

einer Informationen

WIEDERHOLTE FANTASIEN

Der Traum aller Rollenspiel-Fans wird wahr: Square Enix
werkelt im Verborgenen an einem Remake des PSone-
Klassikers "Final Fantasy VII" - der Titel soll irgendwann
2007 exklusiv fiir die PlayStation3 erscheinen! Hierfiir
wird nicht nur die inzwischen reichlich angestaubte
Grafik des Originals kréftig iiberarbeitet, sondern auch
der spielerische Inhalt.

GAMES AKTUELL MEINT DAZL

Square Enix wire in der Tat dumm, wiirden sie keine
Neuauflage der beliebtesten "Final Fantasy’-Episode pro-
duzieren. Die Anh@nger der Reihe fordern schon seit Jah-
ren eine Riickkehr von Cloud & Co. Besser kdnnen die
Voraussetzungen fiir einen weltweiten Hit gar nicht sein.

|

Kratos kehrt zuriick:

GOD OF WAR 2:
DIVINE RETRIBUTION

Hl’ Unsere Gebete wurden erhort! Ende 2006
gibt es den zweiten Teil von "God of War"! Ange-
kiindigt wurde das neue Abenteuer von Kratos
auf der Game Developers Conference und stahl
sogar kommenden PS3-Spielen die Show. Ent-
gegen bisheriger Annahmen erscheint ‘Divine
Retribution® noch fir die PS2. Daflir macht das
antike Action-Adventure eine verdammt gute Fi-
gur. Die Handlung kniipft nahtlos an den ersten
Teil an: Nachdem Kratos den Kriegsgott Ares
vom Thron gestof3en hat, regiert er als Sterbli-
cher auf einer Ebene mit den anderen Gottern
Das passt manchen Unsterblichen (berhaupt
Um diesen Konflikt zu beenden, muss
Kratos eine beschwerliche und gefahrvolle Rei-
se auf sich nehmen. Hof-
fentlich durfen wir dem-
nachst Hand anlegen

nicht

TS aanves |

~ sehr gut

God of War 2 Hersteller: Sony

Erscheint: Ende ‘06 Preis: 60 Euro

A GOTT DES KRIEGES: Der streitlustige Kratos
legt sich gleich mal mit den anderen Gottern an.

RARE RUCKKEHRER

Die Edelschmiede Rare arbeitet derzeit nicht nur am
Kinder-Abenteuer "Viva Pinata’, sondern entwickelt
auch den dritten Teil von "Banjo Kazooie" — und zwar
exklusiv fiir die Xbox360. Fiir alle, die nie ein Ninten-
dob64 hatten: Dabei handelt es sich um eine knuffige
Hiipfreihe mit (fiir damalige Verhéltnisse) bombasti-
scher Optik und charmantem Humor.

Fraglich, ob Microsoft es zuldsst, dass Rare einen wei-
teren Titel fiir die jingere Zielgruppe herstellt. Nach
dem eher maRigen Verkaufserfolg von "Kameo: Ele-
ments of Power" rechnen wir vielmehr mit einem auf
Erwachsene zugeschnittenen Action-Titel.



DAS ZITAT DES MONATS

"Ich weil nicht, warum Herr Boll
tiberhaupt solche Dinge behauptet.
Wir haben jedenfalls noch nie mitihm
gesprochen und es ist undenkbar, dass
wir jemals einen Film mit ihm machen!"

=&

-
e

Konamis Hideo Kojima zu den Geriichten, Dr. Uwe
Boll wiirde einen "Metal Gear Solid"-Film drehen.

The Legend of Zelda:

TWILIGHT PRINCESS

- das be

Manager St m Interview.

Abv

durch Handb

Ange

bestimmt neue Infos

gen oder eine

60 Euro

Preis:

Y = S

A FLINKER KAMPFER: Lasst sich Links Schwert direkt mit dem Revolution-

Controller steuern? Die Features werden vermutlich auf der E3 zu sehen sein.

auf Seite 23
ausfiillen ypg

GEWINNEN!

Fiir Schneetreiben sorgt “Snowboard Kids" auf dem Nintendo
| DS. In Zusammenarbeit mit Rising Star Games verlosen wir fiinf
stylishe Stoffmiitzen zur spaBigen Action-Raserei.

- _GEWINNSPIEL

Rising Star Games

Online-Shoppen

QA

64,99

Liberty City St
29,99

7

Battlefield 2 Modern

99

L

FarCry Predator

Hitman Blood Money
je 57,99

5

Atolier Iris

Wl auch For die X8 360

et

|3
Condemned
47,99
i

Jorugg 1499

s

State of Emergency 2
47,99

45,99

Elder Scroll Oblivion
PC 39,99

Artikel mit einer Altersireigabe von 18 Johre:
Nachnehme: Nach

FF Strectwise
e 39,99

n licfern wir ausschlieBiich gegen Altersnachweis. Alle Preise inklusive Mehrwertstover Versand ab 24 Euro Portofrei
isanderungen vorbehalten.

= Drogon Gyt 8
99

PlayStation2

-—a ‘"Fm

fauch fur X Box PSP PC

Der Pate das Spiel
49,99

Portofreie
Lieferung ab 24 Euro*

* bel Nachnahmesendungen entstehen

Wir fishren auch das Programem fisr
X-BOX /
GAMECUBE / |
PC GAMES /
NINTENDO DS /
NINTENDO GAMEBOY |
ANIME&DVD /
TRADING CARDS /

Mehr unter

primalgames.de

Bestellungen oder Vorbestellungen unter:

nahme und Zohlschein gobihr 5,99 Vorkasse: keine weiteron Gebihren Preis




SZENE-NEWS

Thomas Szedlak

Chefredakteur
Games Aktuell

Das Ende der Welt?

Stellen Sie sich vor, sie kaufen im Su-
permarkt eine Tite Chips. Auf dem
Nachhauseweg freuen Sie sich schon
auf den leckeren Snack, doch daheim
stellen Sie nach dem AufreiRen der Tii-
te erschrocken fest, dass sie leer ist.
Nein, halt, ein Zettel ist drin: "Vielen
Dank, dass Sie den Chips-Berech-
tigungsschein erworben haben. Bitte
gehen Sie vier Mal ums Haus, dann
drei Schritte nach rechts, dann zwei
nach vorn. Hier kénnen Sie Ihre Chips
in Empfang nehmen."

Ein fiirchterlicher Gedanke, logisch.
Aber auch ein abwegiger? Zumindest
in der Games-Branche hat eine &hnli-
che Geschéftspraktik Einzug gehalten.
"Battlefield 2 — Euro Force Booster
Pack” heiRt das teuflische Nichts, das
in einer handelsiiblichen Spieleverpa-
ckung im Laden steht. In der Hiille:
keine CD, keine DVD, kein Handbuch.
Nur ein lappischer Zettel, der den
Kéufer dariiber aufklért, was er noch
alles tun muss, um seine Neuerwer-
bung spielen zu kénnen: 1.) den 20-stel-
ligen Download-Code auf einer Web-
seite eingeben, 2.) den EA-Downloader
downloaden, 3.) den Download starten
und eine weitere, 350 MB groRe Datei
herunterladen.

"Das darf ja wohl nicht wahr sein’,
war mein erster Gedanke. "So weit ist
es schon gekommen®, der zweite. Aber
ob man das nun gut findet oder nicht,
so wird wohl die Spielezukunft ausse-
hen. Also: Danke EA, dass ihr der
Branche den Weg weist...

20
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IN DEUTSCHLAND!
Am 15. Mérz hat Sony endlich die
Katze aus dem
gelassen: Die PlayStation3 wird
im November 2006 erscheinen —
und zwar weltweit! Wahrend der
Preis des Wunderkastens weiter-
hin im Dunkeln liegt, wurden De-
tails zu den Online-Funktionen be-
kannt gegeben. Demnach freuen
sich PS3-Zocker mit DSL-Anbin-
dung Uber kostenlose Mehrspie-
ler-Gefechte, Multimedia-Optio-
nen, diverse Chat-Funktionen so-
wie Inhalte zum Herunterladen
Ebenfalls bestatigt: In der mo-
dernen Daddelkiste schlummert
eine 60-GB-Festplatte, auf der Sie
Daten speichern konnen. AulRer-
dem schluckt die PS3 nicht nur
sédmtliche PSone- und PS2-Titel,
sondern stellt diese auch noch in
HD-Auflésung dar. Weitere De-

SZENE-TICKER

PS3 AB NOVEMBER

Next-Gen-Sack ‘

tails will Sony auf der E3-Messe
im Mai verkiinden

GAMES AKTUELL MEINT:

Endlich macht der Hardware-
Krosus Nagel mit Képfen und
gibt offentlich zu, dass der ur-
spriinglich anvisierte PS3-Friih-
jahrsstart ein Luftschloss war.
Auch wenn die Wartezeit qué-
lend lang erscheint, fiir den
Spieler bringt sie nur Vorteile:
Zum einen durfen wir uns auf
weitaus ausgereiftere Start-
software freuen, und zum ande-
ren kann Sony eine weitaus gro-
Rere Menge an Konsolen fiir die
Erstauslieferung produzieren.
Jetzt wollen wir nur noch wis-

WAS GEHT AB IN DER VIDEO- UND COMPUTERSPIELBRANCHE? GAMES AKTUELL BERIC

Auch Branchen-Urgestein Ninten-
do deckt langsam aber sicher
seine Karten auf: Im Rahmen der

Game Developers Conference
gab Firmenboss Satoru Iwata be-

| kannt, dass sowohl Hudson als

sen, wie teuer das Wunderding |

sein wird...

< GESTANDNIS:
Playstation-Vater
Ken Kutaragi muss
die Release-
Verschiebung der
PS3 eingestehen.

» PRACHTIG: So sieht
Nintendos Revolution-
Konsole samt dem inno-
vativen Controller aus.

auch Sega Download-Spiele fiir
die Revolution-Konsole anbieten
werden. Allerdings handelt es
sich hierbei nicht um Neuent-
wicklungen, sondern um Klassi-
ker, die schon vor Jahren auf den
beiden Retrogeraten Mega Drive
und TurboGrafx erschienen sind.

GAMES AKTUELL MEINT:

Mit "Sonic" in alten Erinnerun-
gen schwelgen - flir Veteranen
ist Nintendos Download-Service
eine feine Sache. Ob allerdings
auch die "GTA"-Generation dar-
auf abfahrt, muss sich noch zei-
gen. Zumal noch keiner weif3,
wie viel das Herunterladen eines
Spiels kosten soll.

Eingekaufte Optik: THQ hat die “Unreal
Engine 3" lizenziert. Dank der Grafikroutinen
aus dem Hause Epic sollen zukiinftige Pro-
jekte des Herstellers in feinstem Highres-
Glanz erstrahlen. + + + Teures Personal:
Um sich vor Abwerbungen zu schiitzen, hat
Take 2 die Vertrdge aller kreativen Kopfe

hinter der superpopuléren "GTA™-Serie um
drei Jahre verldngert. Kostenpunkt: satte 25

ihren Chef Peter Molyneux und die Gottersi-
mulation ‘Black & White" von sich reden.

Millionen U.S.-Dollar! + + +
Lowe: Wie diverse Branchendienste melden,
hat Microsoft das englische Entwicklungs-
studio Lionhead iibernommen. Die Spiele-
schmiede machte bislang vor allem durch

4+ Rechner: Dell, Welt-
marktfithrer in Sachen PC-Komplettsyste-
me, iibernimmt Alienware. Letztere wurden
durch hochgeziichtete, extravagant design-
te Highend-Rechner bekannt. + + +



TOP 10 DES MONATS

| FIGHT CLUB i '

SYSTEME: XBOX, PS2 ‘
HERSTELLER: VIVENDI UNIVERSAL

David Finchers cineastisches Meisterwerk entlarvt den |
Konsumwahn und die Verrohung der Gesellschaft. Das
offizielle Spiel zum Film greift hingegen keines dieser
explosiven Themen auf, sondern ist eine dumpfe
Priigelei ohne Klasse und Anspruch. Viel weiter kann

/7777 R = o ]

DEUTSCHLAND SUCHT WARPATH: JURASSIC PARK | =1 |

|
man wirklich nicht an der Intention des Ursprungs- [ gl |
materials vorbei programmieren — eine intellektuelle | 1 DEN SUPERSTAR i Do | SYSTEM: PSONE " ]

Beleidigung fir alle "Fight Club'-Fans

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
SYSTEME: PC, PS2

HERSTELLER: CODEMASTERS Da waren clevere Marketingstrategen am Werk

Welterfolg des Spezialeffekte-Spektakels *J
| Park* angetrieben, veroffentlichte Electronic Arts eine
passende Priigelei im "Tekken™Stil — mit Dinos als
Kamptern! Wer brav
"Was ist Was?"-Biicher
gelesen hat, dirfte sich
(iber Klopper wie Acro-
canthosaurus freuen —
flr alle andern ist's aber

Dieter Bohlen und maRig talentierte
Méchtegern-Sternchen: Das ist die
TV-Show ‘Deutschland sucht den
Superstar". Gesichtslos-peinliche
Jurymitglieder und maRig talentier-
te Programmierer: Das ist das PS2-
und PC-Spiel “Deutschland sucht den Superstar’. Einzig
die geistige Herausforderung ist bei Show und
| Software identisch: Wer nicht ganz doof ist, kann bei- bloR Software gewor-
| des problemlos konsumieren - oder eben lieber nicht. dener Schwachsinn

B, rermess srany

REVOLUTION X

SYSTEME: DIVERSE
HERSTELLER: MIDWAY

SYSTEME: PS2, GAMECUBE, PSONE
HERSTELLER : UBISOFT

Voll geil, ey! Eine polygonale
Pamela Anderson wackelt
| durchs Bild und lasst sich in
| einem Bonusspiel von allen
Seiten betrachten - das ist der
Stoff, aus dem die feuchten
Traume von pubertdren Bubis
gemacht sind. Aber auch diese
Zielgruppe durfte von der
Schmuddel-Software schnell
die Schnauze voll haben - alleine die Musik konnte
glatt als Massenvernichtungswaffe durchgehen |

Die Mitglieder der
Rockkapelle Aerosmith
wurden von einer Ter-
rororganisation namens "New Order Nation® entfiihrt.
Deren Ziel ist es, die Jugend der Erde zu unterjochen
und alle Formen von Unterhaltung zu verbieten. Nur
der Spieler kann das Unheil abwenden: Mit einem
Maschinengewehr und der starksten aller Waffen, Mu-
sik, zieht man in den Kampf! Die Fantasien
eines betrunkenen Redakteurs? N&, die
Story der unglaublich doofen Spielhallen-
Ballerei "Revolution X*!

PlayStation.2

CRUE BALL 5

SYSTEM: SEGA MEGA DRIVE

WWE CRUSH HOUR

SYSTEME: XBOX, PS2, GAMECUBE

| STAR WARS: ?
SUPER BOMBAD RACING !

HERSTELLER : THQ

Als ob die aufgebrezelten Anabolika-Athleten von Word
Wirestling Entertainment nicht schon im Ring lécherlich
genug waren, setzte THQ mit "Crush Hour" noch einen
drauf. Der schamlose “Twisted Metal-Abklatsch ver-
pflanzte den plumpen Bizepstrupp
hinters Steuer noch plumperer
Kampfkarossen und hetzte die
Jungs in chaotischen Arena-Schar-
mutzeln aufeinander.

Das ist so bescheuert,
dass es fast schon.wie-
der lustig ist - fast! |

SYSTEM: PS2
HERSTELLER: LUCASARTS

Kein Produkt dokumentiert die
skrupellose  Ausschlachtung
der "Star Wars"-Filme so er-
schiitternd wie "Super Bombad
Racing'. In dem lahmen Lizenz-
vehikel liefern sich deformierte
Riesenschédel-Versionen der
berihmten Leinwand-Charaktere (u.a. Nervtdter Jar
Jar Binks) wenig erbauliche Kart-Rennen. Der Sinn des
Ganzen? Wir haben nicht die geringste Ahnung!

EfTe

SYSTEM: ATARI VCS 2600
HERSTELLER: ATARI

T T

Als Steven
Knuddel
telefonieren® wollte, war

das Atari 2600 die weltweit erfolgreichste Heimkon- |
| sole. Kein Wunder also, dass der Hardware-Hersteller

auf eine Umsetzung des Hollywood-Hits bestand —
| auch wenn Programmierer Howard Scott Warshaw da-
[ fiir gerade mal sechs Wochen Zeit hatte! Das Ergeb-
nis: Einer der groRten Flops der Videospiel-
historie. Bis heute halt sich das Gerticht,
Atari hatte Millionen von “E.T.-Modulen in
vergraben lassen!

Spielbergs
lien "nach Hause

S
e

ALLE DAVILEX-SPIELE

SYSTEME: PC, XBOX, PS2
HERSTELLER: DAVILEX

Die Spitzenposition unserer Charts gebGhrt nicht ei-
nem einzelnen Spiel, sondern dem Trash-Lieferanten
Dayilex. Ob *Miami

Vice®, "Knight Rider®

oder “Alarm fr Cobra

11" -~ mit schéner

RegelmaBigkeit  lie-

fern die Hollander Li-

zenzgurken der Marke

*Muss man gesehen

haben, sonst glaubt

man es nicht. Das

Dreisteste;  Oftmals

auf den Titel) nichts mit ihrer Vorlage
gemein. Absoluter Kult-Trash!

HERSTELLER : ELECTRONIC ARTS

Kennen Sie die Skandalrocker “Mbtley Crile'? Ja genau,
das ist die Band, bei der Tommy ‘Privatvideo mit Pa-
mela Anderson’ Lee am Schlagzeug sitzt. Was aber die
wenigsten wissen: Im Jahre 1992 bekamen die Haar-
spray-Experten ihre
eigene Flipper-Simu-
lation (1) auf die tato-
wierten Leiber ge-
schneidert. Wie es zu
dieser unheilvollen
Union kam, bleibt fir
immer ein Geheimnis

NACHSTE AUSGABE...

...prasentieren wir lhnen die

Fllt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
traurigen Charts ein?
Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an: top10@gamesaktuell.de

Per Postan:  CyPress GmbH
Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg
05]2006 | Games Aktuell | 21



Update: Die neuesten Infos!

UNREAL
TOURNA-
MENT 2007

i Schock! “UT 2007"Produ-
zent Jeff Morris verriet, dass der
sehnslichtig erwartete Ego-Shoo-
ter auf der diesjahrigen E3 nicht
spielbar sein wird. Stattdessen
plant Midway, der Fachpresse
(also uns) und einigen Fans in
einem angemieteten Kinosaal
ausgewahlte Ingame-Szenen auf
der Leinwand zu présentieren.
Zusétzlich enthillite Morris
neue Details zum Ballerspiel-
Highlight. So wird es auch fir
‘Unreal Tournament 2007" Edi-
ting-Tools geben, mit denen die
Spielergemeinde eigene Mods,
Skins und Maps basteln kann
Zudem werden die bei Fans so
beliebten Maps DM-Deck und
CTF-Face mit High-Res-Grafik-
pracht zu neuem Leben erweckt.
Und was wére ein Ego-Shoo-
ter ohne coole Wummen? Ob
Shock Rifle, Rocket Launcher ‘
oder Flak Cannon - die klassi- |
schen "UT*-Ballermanner sind in |
verbesserten Versionen am Start!
Bis jetzt ist “UT 2007" nur fiir PC
und PS3 angekiindigt. Die Xbox-
360-Gemeinde vermutet aber,
dass Midway schon heimlich, still
und leise an einer Version flir ihre
Microsoft-Konsole schraubt

¥ MOBILE GEFAHR:
Sowohl auf Radern als
auch aus der Luft kon-
nen Sie den Gegner
maltratieren.

www.gamesaktuell.de

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

VON PLATZ 7 AUF PLATZ 3 ‘

} ‘ ‘ - ErD D | - 3
‘ | Genre Ego-Shooter | | Genre Action-Adventure || Genre Horror-Adventure

| Hersteller  Microsoft ; : Hersteller  Ubisoft Hersteller  Capcom

|| Erscheint 2007 || Erscheint 3. Quartal 2006 || Erscheint 2006

|| InfoinHeft 11/2005 | ‘ Info in Heft 02/2006 || Info in Heft 09/2005 |

l
| I |
| 1 Genre Rollenspiel | ; Genre Rollenspiel i | Genre Action-Adventure |
i Hersteller ~ Square Enix ‘ ; Hersteller Jowood | Hersteller  Konami |
Erscheint 3. Quartal 2006 | ‘ Erscheint 3. Quartal 2006 ’ ‘ Erscheint 2007 |
Info in Heft 05/2006 Info in Heft 07/2005 | | Infoin Heft 02/2006 |

Rollenspiel-Hit made in Germany

GOTHIC 3

i|||> Noch ist nicht viel tiber "Gothic 3" bekannt. Doch
schon mal so viel: Das Kampfsystem des RPGs wurde
modernisiert. In den Vorgéngern nutzte man Tastatur
und Maus fir den Kampf, doch ab Teil drei werden
sowohl Standard- als auch Spezialangriffe nur noch
mit der linken Maustaste ausgefiihrt. Die rechte dient
| zum Blocken. Wie sich das wohl in der Praxis spielt?

Dieses Spiel ist auf
¥ Dieses Spiel ist

Retter oder Morder?

SPLINTER CELL: "

D @IS ) @D

\III} Verschiebung: Sam Fishers neuester Schleich-
Ausflug wird nicht vor September in den Lé&den ste-
hen. Derzeit ist die Entwicklung von "Splinter Cell
Double Agent' noch in der Alpha-Phase. Ein weiteres
Mal soll der Release aber nicht verschoben werden.
Als kleinen Trost wird es vor der Verdffentlichung des
vierten Teils eine spielbare PC-Demo geben!




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE SERVIEE
S R e R

MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel (ber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

| |LL o zu Platz 09
: =

Al HITMAN: BLOOD MONEY

! VON PLATZ 3 AUF PLATZ4 | | NEUEINSTIEG
@D & B =D
Genre Stealth-Action | | Genre Action-Adventure
Hersteller  Eidos ‘ Hersteller  Ninteno
Erscheint 3. Quartal 2006 ‘ | Erscheint 2006 | A HOMMAGE: Die Ballerei zwischen Tequila und den Triaden im Teehaus
s | 5 erinnert stark an das Shoot-out aus John Woos Actionklassiker.
| Info in Heft 04/2006 J l Info in Heft 02/2006 | ‘

John Woos erstes eigenes Actionspiel

' | STRANGLEHOLD

L_rss

HII} Kult-Regisseur John Woo (*Mission Impossible 2) hat seine eige-
ne Spielefirma namens Tiger Hill Games gegriindet. Woos erstes Spiel
ist der Actioner "Stranglehold". Wie in einem indizierten Film, dessen
Titel wir nicht nennen diirfen, der aber als Vorgénger von "Strangle-

NEUEINSTIEG | | NEUEINSTIEG
| @ [ ar» | hold" gilt, wird Held Tequila von Chow Yun-Fat (‘Tiger & Dragon’) ver-
| Gonte et ‘ Ganra Ego-Shooter ‘ | kérpert. Der Cop liefert sich vor den Kulissen Chicagos und Hong-
| 2 K | kongs wilde Shoot-outs mit kriminellem Geschmeil — Interaktion mit
1 Hersteller Midway : i Hersteller  Midway der zerstorbaren Umgebung inklusive. Kleiner Tipp: Schauen Sie sich
Erscheint 2006 : 1 Erscheint 2. Quartal 2008 | unbedingt das Vorschau-Video von "Stranglehold" auf der Video-DVD
Info in Heft o B _‘ Llinfo in Heft 08/2005 ‘ dieser Ausgabe an!

WIR WOLLEN’'S VON IHNEN WISSEN!
] MITMACHKRARTE

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Verraten Sie uns lhre derzeiti- H

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns, f
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen. !
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf lhre persénlichen Interessen hin auszurichten !
1

Strale

Ihre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

Natirlich konnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.gamesaktuell.de und fillen Sie il . B -
den Coupon der "Most Wanted'-Liste aus b L2 Ll oox - Jdbe3sd L Garmet MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 05/06"
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 05/2006 teilnehmen.
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TOP-THEMA DES MONATS

System: £8z: 3 & P$3 5

. i @ e X300 5 (4 &y |
Termin/Preis: 3.0.2006-35€  erscheintnicht  erscheintnicht  erscheint nicht

erscheint nicht  erscheint nicht  erscheint nicl

Auch Sie fragen sich, was Sie in den Outlands erwartet und wer sich der
Allianz anschlieRt? Lesen Sie bei uns die allerneuesten Enthiillungen!



TOP-THEMA DES MONATS

A FUR DIE HORDE: Mit den Blutelfen halten Anmut und Schénheit bei den Fein-

den der Allianz Einzug. Hier sehen wir eine spitzohrige Magierin in Pose.

Is aktiver Spieler von "World

of WarCraft" hat man es echt
nicht leicht - vor allem, wenn man
seinen Charakter schon auf Level
60 hat. Sind die entlegendsten
Winkel von Kalimdor und der Ostli-
chen Konigreiche erst einmal be-
reist, alle legendaren Bossgegner

Genre
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

(PC)

totgeschlagen, das bestmagliche
Ausriistungsset ergattert und ge-
nug Gold angehauft, um sich einen
der beeindruckenden Epic Mounts
(1) zu leisten, bleibt vielen nur der
Griff zum Twink (2), um sich die
Zeit zu vertreiben.

Jetzt will Blizzard auch Profi-
spielern wieder mehr bieten. Fri-
sche Items, Quests und Instanzen,
die mit den regelmaBigen Patches
installiert werden, sollen auch die
Zocker der ersten Stunde bei Lau-
ne halten. Dennoch: Happchen-
weise Informationen (ber “The
Burning Crusade" machen das
Warten nur noch schwerer. Derzeit
wird weltweit in Foren hei3 disku-

A GUT GEKLAUT: Die Zitadelle des Hollenfeuers wirkt dhnlich Furcht

einfloBend wie Isengard aus Peter Jackson’s "Der Herr der Ringe". (PC)

tiert, was wohl in der schon vor
Monaten angekiindigten Karaz-
han-Instanz in Azeroth auf mutige
Spieler lauern mag. Klar war bis

gelegt ist. Unklar ist, wer nach
dem Tod des Medivh die Turm-Ru-
ine bewohnt, die ja schon lange
vor der Nutzung durch den méchti-

Instanz des Add-ons. "WarCraft"-
Veteranen werden bei diesem viel
versprechenden Namen hellhérig,
liegt das Areal doch auf der ge-

Internet

heute nur, dass ein Flugposten auf
der Spitze des verfallenen Gebau-
des die mihselige Anreise erleich-
tern wird und dass die Instanz auf
hochlevelige Zehn-Man-Raids aus-

¥ LESEN GEFAHRDET IHRE GESUNDHEIT: Der Turm des Medivh verfiigt iber eine

todliche L birgt. (PC)

die fiir ihre B

| e

(1) Zweite und sehr teure Reittierklasse in “World of WarCraft".

gen Zauberer erbaut worden ist. schichtstrachtigen Hollenfeuer-
Peninsula in Draenor. Hier stand
nicht nur das dunkle Portal, das
einst die Heimat der Orks mit der

Welt der Menschen verband.  »

SCHATTEN AUS DER ZEIT
Mit der Zitadelle des Hollenfeuers
enthiillte Blizzard nun eine weitere

¥ RUHE VOR DEM STURM: In den verwinkelten und diisteren Tunneln der
Zitadelle lauern nicht nur die roten Hollenorks auf lhre Fiinf-Mann-Gruppe. (PC)

der haufig vom

mit Geld, und

wird. 05/2006 | Games Aktuell | 25
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WER WIRD DIE ALLIANZ VERSTARKEN?

Die Geriichtekiiche brodelt mehr denn je. Blizzard hat am 1. April die zweite Rasse enthiillt. Die weltweite Fangemeinde war schockiert: Die Irrwische

sollten angeblich die Allianz verstirken. Aber es war nur ein Scherz! Stattdessen wird einer unserer K

Auch wenn Blizzard bis dato nichts hat ver-
lauten lassen, was diese Theorie stiitzt,
spricht doch einiges fiir die Draenei. Sie
waren einst eine der méchtigsten Rassen auf
Draenor, bevor sie fast vollstdndig von Orks
ausgeldscht wurden. lhr Hass auf die Horde
macht sie somit zum idealen Verbiindeten

der Allianz. Dariiber hinaus kénnten sie ihre
neuen Biindnispartner in der Splitterwelt mit AuBenposten unterstiitzen. lhr
wenig ansehnliches AuBeres passt zu Blizzards Bestreben, der Allianz eine eher
Horden-typische Rasse zur Seite zu stellen. Wahrscheinlicher wird das Draenei-
Geriicht durch einen Artikel in der Februar-Ausgabe der amerikanischen
“Computer Games', der ebenfalls die Outland-Bewohner favorisiert.

Unter Fans werden die Furbolgs als wahr-
scheinlichste Erganzung fiir die Allianz
gehandelt. Dafiir spricht das einstige
Biindnis der Furbolgs mit den Nachtelfen —
vor ihrer Korrumpierung durch die Bren-
nende Legion. Durch die Naturverbundenheit
der Pelzkreaturen bekame auch die druidi-
sche und die schamanistische Klasse mehr
Gewicht in der Allianz. Neben ihrem AuBeren — genau wie die Pandaren bilden
die humanoiden Pelztrager ein optisches Gegengewicht zu den Tauren — spre-
chen viele Anzeichen fiir die Furbolgs. Bis vor Kurzem war im Hintergrund des
Platzhalters fiir die neue Rasse auf der offiziellen Internetseite des Add-ons ein
Wald zu erkennen. Und der Wald ist nun mal die natiirliche Heimat der Furbolgs.
Zudem werden durch Quests auf Allianzseite viele der korrumpierten Furbolgs
bekehrt, was ihre Eingliederung rechtfertigen wiirde.

fid h

das Rennen

— ganz sicher!

Seit ihrer ersten Erwédhnung in "WarCraft I1I°
erfreuen sich die den Pandabéren nachemp-
fundenen Humanoiden groRBer Beliebtheit.
Sie wiren rein optisch die ideale Ergéanzung
fiir die Allianz. Auch wenn die Pandaren als
neutrale Rasse gelten, bilden sie mit ihrem
knuffigen Look das perfekte Gegenstiick zu
den Tauren der Horde. Ahnlich wie diese pel-
zigen Hiinen ist die Schurkenklasse fiir Pandaren keine Option. Dafiir aber die
Schamanenkliasse, die bei der Allianz etwas unterreprasentiert ist. Die Freund-
schaft der Pandaren mit den Zwergen lieBe das Biindnis auch storytechnisch
glaubwiirdig erscheinen

Einem — angeblich — von der offiziellen
Homepage entfernten Text zufolge, kénnten
auch die Furcht einfliBenden Worgen die
neuen Alliierten der Menschen sein. Einige
logische Griinde sprachen fiir diese Theorie
Blizzard will eine Rasse, mit der niemand
rechnet — da wére die Wahl der Worgen ein
cleverer Schachzug. Diese werwolfartigen
Kreaturen waren mit ihrem tierischen Aussehen namlich eher typisch fiir eine
Horden-Rasse — und passen damit in das Konzept, die Allianz mit einer ‘héss-
lichen" Rasse zu verstérken. Zudem sind die Worgen eine Rasse aus einer ande-
ren Dimension — und somit maglicherweise auch mit der einstigen Heimat der
Orks verbunden, zu denen die neue Rasse ja in irgendeiner Form eine Verbin-
dung haben muss

Auch Ner'zhuls Horde und Khad-
gars Allianz-Truppen lieferten sich
in "WarCraft 2" blutige Gefechte
um die karge Halbinsel. Von allen
neuen Instanzen in "The Burning

Crusade" wird die Zitadelle des
Hollenfeuers nicht nur eine der
leichtesten sein. Ausgelegt fiir
Finf-Mann-Gruppen ist diese in
den Outlands angesiedelte Instanz

¥ UNVERHOFFT KOMMT OFT: Die zukiinftigen Verbindeten der Horde kann

man schon jetzt in WoW entdecken. Bis dato sind diese jedoch nur NPCs.

(PC)

perfekt geeignet fiir kleine einge-
spielte Teams. Zudem muss man
nicht schon Stufe 70 erreicht
haben, um hier erfolgreich sein zu
konnen. Bereits mit einem niedri-
gen 60er-Rang ist die in drei Fliigel
unterteilte Instanz zu schaffen. Die
Miihen der harten Bosskampfe
und Herausforderungen durch
eine vollig neue Gegnerpalette
werden mit frischen — und wie (ib-
lich meist seelengebundenen (3) -
Gegenstanden entlohnt.

Wo wir_schon von Feinden
sprechen: Zu den Bewohnern der
Héllenfeuer-Halbinsel zéhlen die
roten Hollenorks. Woher diese Brut
kommt, ist eines der vielen Rétsel,
die Sie in der Zitadelle*des Hol-
lenfeuers liiften miissen. Vielleicht
finden Sie ja auch die Antwort auf
die Frage, wer die durch die Ver-
nichtung Mannoroths von lhrer
Blutgier befreiten Orks erneut kor-
rumpiert hat.

Was die Spielergemeinde wei
mehr beschéftigt als die neuen Ge
biete, die neuen Feinde und d

Zeitreise-Quests, ist das Ratsel u

die neuen Verblindeten der Allianz
Dass die Blutelfen fiir die Horde a
den Start gehen, ist nichts Neues
Die Spitzohren sind die perfekt:
Ergédnzung, weil sie im Gegensat
zu ihren doch recht héssliche
Biindnispartnern grazil, fast scho
wirken. Blizzard kiindigte schon i

Vorfeld an, dass die jeweils neu
Rasse ein optisches Gegengewich
zu ihren Verbiindeten bilden soll.

NEUE FREUNDE, ALTE FEINDE
Klar ist, dass der Allianz eine Rass
zugeteilt wird, die nicht dem gé
gigen Schénheitsideal der Me
schen entspricht. Weiter obe
haben wir jene Rassen naher be
leuchtet, denen wir Chancen ei
raumen, im Add-on diese wichtig
Rolle auszufiillen. Praktisch: Wi

(3) Seelengebundene Gegenstinde kinnen nur von dem Spieler benutzt werden,
der sie aufhebt.
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A PERFEKTE FALSCHUNG: Ei hot des Charakter-Edit
mit den Draenei als Allianz-Rasse kursiert im Netz schon lénger.

die Blutelfen sind drei dieser Ras-
sen schon jetzt in "WoW" anzu-
treffen — wenn auch nur als Feinde.

Ein Schock traf die Fangemein-
de am 1. April: Die neuen Alliierten
der Menschen sollten die Irrwische
sein - so die offizielle Meldung auf
der Homepage. Doch zwei Tage
spater kam die Auflésung: Die Ak-
tion war ein Aprilscherz. Das dach-
ten wir uns insgeheim schon vor-
her. Oder hatten Sie geglaubt, dass
Blizzard im Juni die Fast-Food-Ket-
te BurgerCraft eroffnen wird?

MACHT UNS HEISS, weiL..

DIE (KONSOLEN-)ZUKUNFT
MMORPGs (Massively Multiplayer
Online Role Playing Games) sind
im Konsolenbereich eine Selten-
heit. Wenn man von "Phantasy
Star Online" und "Everquest II" ab-
sieht, bleibt Rollenspielfans in der
westlichen Hemisphére meist nur
der Griff zu epischen Abenteuern,
die sie alleine bestreiten kdnnen.

¥ VERWIRRUNG: Dieses Bild veréffentlichte Blizzard selbst auf der offiziellen
Seite. Es zeigt die Irrwische als Verstarkung der Allianz.

des Add-on:
vy

Ob sich Blizzard AUAMareine Um- |

setzung entscheidet oder gleich
eine eigenstandige Version fiir die
Next-Gen-Konsolen entwirft, wird
die Zukunft zeigen. Eines ist jedoch
schon heute gewiss: Ein Hit wird
es auf jeden Fall! fem

Accept

Die vergessene Episode: Der WC2-Nachfolger "WarCraft Adventures: Lord of the Clans"
war ein waschechtes Abenteuerspiel, das 1998 kurz vor seiner Fertigstellung eingestellt wurde.

Das erfolgreiche Online-Rollenspiel World of WarCraft fiir PS3
und Xbox360 — was sagen unsere Leser dazu?

‘Ich spiele meistens am PC, hab aber
seit kurzem auch die Xbox360. Eine
Konsolen-Version von ‘WoW' wére
schon eine verlockende Sache
Wenn Blizzard das Problem mit der
Patch-Installation sowie die knifflige
Steuerung in den Griff kriegt, wiirde
ich den Schritt begriiBen."

“Ich habe zu Beginn "WoW' gespielt
und nach einigen Monaten die Lust
verloren. Das Add-on hat mein Inter-
esse wieder geweckt. Ich halte es
aber nicht fiir eine gute Idee, "WoW'"
auf den Next-Gen-Konsolen heraus-
zubringen. Solche Spiele sollten PC-
Usern vorbehalten sein.”

'Ich persdnlich bin begeisterter Kon-
solen-Zocker und wiirde mich sau-
méBig dariiber freuen, wenn auch
wir in die groBe Online-Rollenspiel-
Gemeinde aufgenommen wiirden.
Aber nur, wenn wir gegeniiber den
PC-Spielern keine Nachteile in Kauf
nehmen miissen.”

WAS SAGT BLIZZARD DAZU

Das ware doch echt der Hit: "World of
WarCraft' fiir PS3 und Xbox360. Wir
haben mal ein wenig nachgeforscht,
wie denn die Aktien so stehen fiir die
Next-Gen-User. In einem ersten In-
terview mit Paul Sams im Herbst 2005
schloss der Vice President of Busi-
ness Operations bei Blizzard eine
Konsolenumsetzui orerst aus.

Im Zuge der anstehenden Verof-
fentlichung des japanischen Online-
Rollenspiels “Final Fantasy XI" fir die
Xbox360 duRerte sich Sams erneut zu
diesem Thema: Es géabe keine Plane
fiir eine Umsetzung fiir die Xbox360.
Als einen der Griinde nannte Paul
Microsofts Online-Portal Xbox Live.
Dessen Benutzer wiirden vor allen
externen Einfliissen —und somit auch
“WoW"-PC-Servern — perfekt abge-
schottet.

Harsche Worte, die normaler-
weise jede Hoffnung im Keim ersti-
cken wiirden. Hatte Sams nicht noch
einen Satz nachgeschoben. Er mach-

te klar, dass er Konsolenplane nicht
grundsétzlich ausschlieBen wiirde.
Allerdings sei es noch zu friih, dari-
ber zu sprechen

Kénnte Sams damit auf einen
maglichen PS3-Release hingewiesen
haben? Wir bleiben fiir Sie am Ball!

Paul Sams ist Vice President of
Business Operations bei Blizzard.
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Rollenspiel
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» Sechs Haupthelden und
zahlreiche Gastfiguren

» Komplexe und anspruchsvolle
Handlung voller Intrigen

» Figuren sind mit Gambits
programmierbar

» “Final Fantasy XII" bietet eine

wahrlich riesige Spielwelt

» Zufallskampfe sind abgeschafft

Internet

www.gamesaktuell.de

System:
Termin/Preis:

Nov. 2006 - 60 €

Endlich ist es so weit: Die japanische Version von Final Fantasy XIl ist da und
wir kénnen gar nicht mehr aufhéren, das Mammut-Rollenspiel zu zocken!

she, Konigstochter im kleinen

Reich Dalmasca,
Schicksal gebeutelt: Kaum hat sie
ihre grole Liebe, Lord Rasler, gehei-
ratet, féllt der fesche Jiingling in der
Schlacht um die Grenzfestung Nalbi-
na. Um weiteres BlutvergieRen zu
verhindern, will Ashes Vater sich
dem (bermachtigen Archadia-Impe-
rium ergeben. Davon“will General
Basch nichts wissen! Fir Dalmascas
Freiheit totet er den Kénig. Viel hilft

wird vom

¥ TRAUTE ZWEISAMKEIT: Vaan und seine Freundin Penelo

durch Rab

das freilich nicht. Zwei Jahre nach
den tragischen Ereignissen hat
Archadia Dalmasca und seine
Hauptstadt Rabanastre fest im Griff

Weitab von der groRBen Politik
schldgt sich der junge Vaan zusam-
men mit seiner Freundin Penelo
durch die StraRen der Stadt. Noch
hat er keine Ahnung, dass auch er
bald in die Geschehnisse um das Im-
perium und seine rebellische Prinzes-
sin verwickelt werden wird

sich

GROSS UND UNGEWOHNT

Unser erster Eindruck von Dalmasca:
Meine Glite, ist das riesig! Die orien-
talisch angehauchte Metropole ist
weitlaufig, verzweigt und wimmelt
arti-

nur so von Menschen: den has:
gen, ausschlieBlich weiblichen Viera,
den grimmig dreinschauenden Seeq
und den echsenhaften Bangaa. Fir
einen dieser Bangaa arbeiten auch
Vaan und Penelo: Der freundliche
Miguel hat sich der beiden Waisen

¥ TOLLE MIMIK: Samtliche Figuren, egal ob Freund oder
(PS2)  Feind, iiberzeugen durch ihr imposantes Minenspiel. (PS2)

Unfasblr Nur. war Tage nach dem Japan-Release waren 1.764.266 Examﬂlara von

 Final Fanta:

Nur 'Dragvn Quest" schaffte noch mehr.



TOP-SPIELE IN DER El

A REDSELIG: De 3
men. Die Seeq

angenommen und vermittelt ihnen
immer mal wieder einen kleinen und
lukrativen Auftrag

Natirlich kommt es dabei auch zu
Begegnungen mit bissigen Mons-
tern. Und hier werden die groften
Unterschiede zwischen 'Final Fanta-
sy XII" und seinen Vorgangern offen-
bar: Vorbei die Zeiten, in denen Sie
aus heiterem Himmel in einen Zu-
fallskampf verwickelt wurden. Jetzt
kénnen Sie jeden Gegner bereits von
Weitem sehen. Dann entscheiden
Sie selbst, ob Sie die Konfrontation
wagen oder lieber einen Bogen um
den gemeinen Nieswurz machen
Gut gemacht, Square Enix, diese
Verbesserung war uberfallig!

Kommt es Scharmiitzel,
staunen Sie Uber die nachste Neue-
rung. Der separate Kampfbildschirm
gehort ebenfalls der Vergangenheit
an. Monster werden nun direkt im
Spielfeld verdroschen. Das Kampf-
system ist dabei wunderbar variabel
und

zum

Sie kdnnen es so taktisch

schnell haben, wie Sie wollen. Zu-

Seeq erzahlt Vaan ﬂ“%
es der vielen Volker im Spiel

ich von seinen Proble-
(PS2)

dem ist es lberflissigigeworden, in
jeder Runde manuell den Angriff
anzuordnen - |hr Dreierteam haut
sofort drauf

Wollen Sie Magie oder einen Ge-
genstand einsetzen, 6ffnen Sie per
Knopfdruck das Meni und geben
den entsprechenden Befehl. Damit
Sie nicht bei jedem Winz-Monster
ewig in den Menls herumfuchteln
mussen, haben die Entwickler so ge-
nannte Gambits eingebaut - die
Méoglichkeit, Mitstreiter extrem fein
zu programmieren. Anstatt nur zu
wahlen, ob die Kompagnons eher
aggressiv oder defensiv vorgehen
sollen, legen Sie deren Verhalten
komplett fest

Zum Beispiel kénnen Sie Penelo
befehlen, immer zuerst den Gegner
zu bestehlen, den Gruppenflhrer
Vaan Ist das pas-
siert, soll sie auch selbst angreifen.
Fallt allerdings die Lebensenergie
eines Mitstreiters auf unter 50 Pro-
zent, muss sie Heilmagie einsetzen
Das waére jetzt ein recht simples

gerade angreift

¥ TRAUTE DREISAMKEIT: Vaan und Penelo unterhalten sich mit dem freund-

lichen Bangaa Miguel. Ob er einen neuen Auftrag hat?

(PS2)

A WILLKOMMEN IM CAMP: Vor den
Toren von Dalmascas Hauptstadt Ra-
banastre trifft Vaan Reisende.  (PS2)

Gambit — im Verlauf des Spiels kon-
nen Sie |hre Befehle natirlich weit-
aus komplexer gestalten

KINOREIF

Spielerisch hinterldsst "Final Fantasy
XII" einen exzellenten ersten Ein-
druck. Dasselbe gilt fir die Prasenta-
tion. Die Render-Sequenzen sind bes-
ser als alles, was wir bisher in dieser
Art gesehen haben. Offensichtlich
hat sich das Team von einem illus-
tren Vorbild inspirieren lassen. Wiss-
ten wir es nicht besser, wir wiirden
am Ende den Schriftzug "Regie:

George Lucas" erwarten. thm

EINSCHATZUNG

die Prasentation fulminant ist
es spielerisch dulerst komplex

aber einsteigerfreundlich ist
viele frische Id 1 sind
die Spielwelt fasziniert

LASST UNS KALT, wei...

¥V es bei uns frihestens im
November erscheint

LB B B & & d CANES

EINSCHATZUNG
sehr gut

Hier stimmt einfach alles. Zu dumm,

| 2 o o o 2

- dass wir auf die westliche Fassung

noch bis November warten miissen.

A BOSSKAMPF: Beim ersten Boss werden Sie tatkréftig unterstiitzt. Die bunten
Linien zeigen, wer gerade wen angreift.

VORSCHRU

Lyo2R Hp121132

(PS2)

A GUMMI-ADLER: Dieses Vogelmons-
ter sieht lustig aus, aber es kann |h-
nen anfangs ziemlich einheizen! (PS2)

EMPFEHLUNG \ VR L

A TAKTISCH: Auf

dem Game Boy Ad-
vance ziehen Sie run- |,
denbasiert iber die
einzelnen Gebiete.

Sie sind total gespannt auf ‘Final Fan-
tasy XII' und wollen sich die Warte-
zeit verkiirzen? Dann versuchen Sie
sich doch an zwei Vorfahren des
kommenden Rollenspiel-Knallers!

Unsere erste Empfehlung ist der
PSone-Titel "Vagrant Story". An ihm
war ein GroRteil des "Final Fantasy
XiI"-Teams beteiligt. Stilistisch dhnelt
er Part zwilf sehr, allerdings ist er
viel komplizierter und anspruchsvol-
ler. Grafik und Sound des 32-Bitters
sind auch heute noch durchaus
annehmbar. Wer sich gern durch
komplexe Abenteuer beiBt, berappt
beim Handler weniger als zehn Euro.

Unser zweiter — um einiges jin-
gerer — Tipp ist "Final Fantasy Tactics
Advance” fiir den Game Boy Ad-
vance. Dieser niedliche, komplexe
Strategietitel spielt in der gleichen
Welt wie “Final Fantasy XII". Hier kén-
nen Sie schon mal mit Bangaa und

- Viera Bekanntschaft machen!
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PIELE IN DER ENT\

nPreis: Herbst 06 - 50 &

Willkommen auf dem Schlachtfeld der Zukunft!'Games Aktuell enthullt, wie
sich Battlefield mit Kampfrobotern spielt.

K a-tschonk! Mit Riesenschrit-
ten stapft unser Battlemech
auf den Wolkenkratzer zu. Das
Cockpit schwankt auf und nieder,
nach links und rechts. Eigentlich
miusste uns schon langst speiiibel
sein, aber wir sind zu konzentriert...

Durch den Roffilter der Zielan-
zeige machen wir winzige Figuren
am FuBe des Gebaudes aus - feind-
liche Infanterie! Kein Problem fiir
uns: Die Doppelkanone rattert los,

¥V FELDVERSUCH: Diese futuristische Flugdrohne folgt
ihrem Besitzer - und beschiitzt ihn automatisch!

A

4 A_m\;{&;‘ g #
4 RN

spuckt Blei in Richtung Gegner und
leere Hiilsen zu Boden. Nur zur Si-
cherheit schicken wir ein paar Ra-
keten hinterher. Gerade wollen wir
jubeln, da sprithen Funken aus dem
Cockpit, das Display flackert, die
Servos kreischen. EMP — Elektroma-
gnetischer Impuls! Irgendwo muss
uns eine Granate erwischt haben.
Suchend drehen wir den Torso, und
bevor wir den Angreifer ausma-
chen konnen, explodiert ein zweiter

(PC)

Sprengsatz und setzt die Elektronik
endgiiltig auBer Gefecht.

EUROPA GEGEN ASIEN

Auch in der Zukunft streiten zwei
Fraktionen — die europaische Union
und die asiatische Koalition — um
Frags und Flaggenpunkte. Aller-
dings sind die Mittel moderner: Der
beschriebene Battlemech steuert
sich wie ein gigantischer FuRsoldat.
Langsam und schwerfallig, aber mit

¥ FELDMARSCH: Mechs kénnen FuBsoldaten zerstampfen.
Pech, wenn's die eigenen Teammitglieder sind...

(PC)

} Den “Battlefield"™-Entwickler Digital lllusions gibt es schon seit 1988/
Ihren ersten Erfolg feierten die Schweden 1992 mit dem Flipperspiel "Pinball Dreams".



T

A FELDMARSCHALL: Im Cockpit dieses machtigen Kampfroboters der EU-Fraktion fiihlen wir uns zu Ho

berufen. Wa

d unsere K;

-Aumen wir mit einer machtigen Explosion den ersten feindlichen Panzer aus dem Weg.

gentigend Feuerkraft ausgestattet,
um einen Stoftrupp mit einem
Schlag zu Kleinholz zu verarbeiten.
Keine Spur von komplizierter Waf-
lenkonfiguration oder Energiema-
ragement a la "Mechwarrior". Die
inke Maustaste feuert die Doppel-
Gatling ab, die rechte I6st eine Rake-
ensalve aus, die wir mit dem Cur-
sor ins Ziel lenken. Der Copilot be-
dient das Bord-MG auf dem Dach.

SCHNELLE DINGE, DICKE DINGE
Der Aufklarer hat die Rollen der
Jeeps und Buggys aus den Vor-
yangern ibernommen. Rasend
schnell und damit ideal, um Flag-
genpunkte zu erobern — aber sehr
verwundbar. Seine beste Verteidi-
jung ist nicht das leichte MG auf
dem Dach, sondern eine Nitro-Ein-
spritzung, die ihn blitzartig aus der
Gefahrenzone katapultiert.

Der Schiitzenpanzer ist besser
bewaffnet. Sein Granatwerfer hélt
nfanterie auf Distanz, die EMP-Ka-
one legt mit zwei Treffern selbst
dicke Panzer lahm. Allerdings nur,

bis sich die Elektronik wieder erholt
hat. Ahnlich wie das LAV in "Battle-
field 2" bietet der Mannschafts-
transporter Platz fur Fahrer, Schiitze
und vier Passagiere. Die Mitfahrer
konnen sich bei Gefahr mit einem
Schleudersitz aus dem Wagen kata-
pultieren lassen, um dann mit dem
Fallschirm zu Boden zu schweben.

Gehen wir in die Luft: Zuerst
schnappen wir uns ein Gunship.
Das sieht aus wie eine Kreuzung
aus Hubschrauber und Jet - und
genauso anspruchsvoll steuert es
sich auch: Senkrecht starten, in
Ameisenhohe uber die Pampa
rasen, hochziehen zur Steilkurve,
dann in den Schwebeflug, damit
der Kanonier per Gatling und Lenk-
raketen zielen kann. Mit dem Trans-
port-Gleiter fliegt es sich leichter,
dafiir ist der unbewaffnet.

DAS TAPFERE FUSSVOLK

Fir die Drecksarbeit sind vier
Infanterieklassen zustandig. Sturm-
soldaten fithren ein Automatikge-
wehr bei sich. Der eingebaute Gra-

natwerfer ballert Haft- und EMP-Ge-
schosse. Nebenbei ersetzt der
Sturmsoldat den ausgefallenen
Sani, filhrt also Verbandspackchen
und Defibrillator mit sich. Der
Panzerfaustschiitze benutzt als
Hauptwaffe den Lenkraketenwerfer.
AuBerdem am Mann: Kugelminen,
die, ahnlich wie die Combine-
Sprengsatze von "Half-Life 2", auto-
matisch Fahrzeugen hinterher-
kullern. Der Scharfschiitze ist nun
noch geféahrlicher, denn im Tarn-
Modus ist er nur als Umriss zu er-
kennen. Die vierte Infanterieklasse
ist der Supporter, in dem der alte
MG-Schiitze und der Pionier ver-
schmelzen. In die Offensive geht er
mit leichtem MG sowie einer Droh-
ne, die seinem Besitzer automatisch
folgt und Ziele unter Feuer nimmt.
Zur Unterstiitzung gibt's Rauchgra-
naten und den Universal-Schrau-
benschliissel fiir Reparaturen.

Beim Probespiel fiihiten sich die
Scharmiitzel wohlbekannt an. Das ist
beabsichtigt: "Wir wollen keine La-
ser, Disruptoren oder ahnliche Sci-Fi-

g (PC)

Waffen, mit denen die Leute nichts
anfangen konnen", sagt Produzent
Marcus Nilsson. In der Tat halt sich
der Technik-Vorsprung in Grenzen.
Es sind die Bildschirm-Anzeigen,
Sounds, Uniformen und Levels mit
chromblitzenden ~ Wolkenkratzern
und Magnetbahngleisen, die “Battle-
field 2142" das futuristische Flair ver-
leihen. sz

EINSCHATZUNG
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» In der TV
Pifiatas spr

Termin/Preis: erscheintnicht  erscheint nicht

erscheint nicht  erscheint nicht

Ende 200670 €

erscheintnicht erscheint nicht

Microsoft hat Games Aktuell exklusiv nach New York eingeladen und dort
eines der auBergewohnlichsten Spiele des Jahres enthiillt.

ey, was sind das denn fir

Leute?", denkt sich Hiindchen
Paulie Pretztail und schaut ver-
angstigt von der Leinwand zu uns
herab. Wie all die anderen Papp-
maschee-Figuren (genannt Pina-
tas, siehe FuBnote) lebt auch Pau-
lie auf Pinata Island. Dort genieRt
er die paradiesische Umgebung
und spielt mit seinen Freunden:
dem selbstverliebten Pferd Hud-
son Horstachio, dem neugierigen
Béren Franklin Fizzlybear und dem
aufgedrehten Igel Fergy Fudge-

A ALTE BEKANNTE: Andreas traf in New York Alison Stroll von Rare. Sie

produzierte vor Viva Pifiata unter anderem Conker: Live and Reloaded.

32 | www.gamesaktuell.de

hog. Friiher war es auf Pinata
Island ziemlich 6de, doch mittler-
weile fiithlen sich die bunten
Tierchen hier richtig wohl — dem
Schopfer sei Dank!

FORMEN SIE IHR PARADIES!

Wer dieser Schopfer ist? Na, Sie
natiirlich! Ab Ende 2006 diirfen Sie
auf der Xbox360 die einzigartige
Welt von Pifata Island gestalten.
Als virtueller Landschaftsgartner
entscheiden Sie sich erst mal fiir
ein schones Platzchen und umge-
ben das Grundstiick lhrer Wahl mit
einer Mauer. Hangt das Eingangs-
tor in der Verankerung, braucht lhr
Pinata-Tierchen - in unserem Fall
ein putziger Hirsch — noch ein Dach
tiber dem Kopf. Soll er bekom-
men! Obwohl "Dach” wohl die Un-
tertreibung des Monats ist, denn
wir stellen unserem Rotwild eine
komplette Disco hin, samt riesi-
gem Scheinwerfer, rotem Teppich
und VIP-Schild.

Sie sehen, man muss sich
schon einiges einfallen lassen, um
eine ri htige und il
Pappmaschee-Figur glucklich zu
machen! Hat alles geklappt, stol-
ziert das ehemals schwarz-weil

gestreifte Wildtier als farbenfroher
Geweihtrager aus seinem Tanz-
tempel. Ihre Aufgabe ist es nun,
auch allen anderen Pifatas auf der
Insel eine attraktive Umgebung zu
schaffen. Seine individuellen Be-
durfnisse offenbart ein Tierchen,
wenn Sie es anklicken. Insgesamt
wird es mehr als sechzig unter-
schiedliche Arten von Pappma-
schee-Figuren geben.

FORTPFLANZUNGSTANZ
Haben Sie mal keine Lust auf Gar-
tenarbeit, konnen Sie sich auch
einfach zurucklehnen und das Trei-
ben genieBen. "Am liebsten sehe
ich den Pinatas beim Tanzen zu",
erzéhlt uns Alison Stroll, Produ-
zentin bei "Viva Pinata"-Entwickler
Rare. Kurz darauf zeigt sie uns zwei
bunte Wiirmer auf der Tanzflache.
Flackernde Discolichter, herzfor-
mige Luftballons und der Tanzstil
erinnern frappierend an den Film
“Saturday Night Fever" — superwit-
zig! Ubrigens tanzen die Pinatas
nicht nur zum SpaB, es handelt
sich dabei um ein Paarungsritual!
Nicht alle Figuren der Pinata-
Welt sind friedlich gestimmt. Gele-
gentlich werden Ihre Lieblinge von

Topfschlagen auf Spanisch: Pifiatas sind in Spanien und Lateinamerika verbreitete, mit

Leckereien gefiilite Figuren aus

Man sie mit Augen.




VORSCHRAU

OP-SPIELE IN DER ENTWICK

A VIEL ZU ENTDECKEN: Insgesamt wird es im Spiel mehr als 60 verschiedene

Arten von Pappmaschee-Figuren geben.

m_—

(Xbox360)

A ZU PUTZIG: Wenn sich zwei Tierchen total lieb haben, tanzen sie miteinander
und machen auf diese Weise ein Pifnata-Baby. (Xbox360)

A ZU EMPFEHLEN: Auf einem hochaufldsenden TV-Gerat kommt die herrlich

detailreiche Grafik perfekt riiber.

feuerroten Bosewichtern mit gro-
Rem Maul und spitzen Zahnen
attackiert. Doch keine Panik, es lie-
gen geniigend Gegenstande he-
rum, mit denen Sie das feindliche
Pappmaschee bewerfen und zer-
platzen lassen konnen.

GARTNER-DUO
Uber Xbox Live tauschen Sie lhre
Pinatas oder laden sich neue Ge-
genstande fiir Ihre Welt herunter.
Sie kénnen sogar einen Freund auf
Ihre Insel einladen und ihm zeigen,
was Sie erschaffen haben - klasse
Idee! Ob Spielszenen aufgezeich-
net und verschickt werden diirfen,
lieRen die Entwickler noch offen.
Microsofts General Manager
Shane Kim erlauterte wahrend des

(Xbox360)

New Yorker Events das Spielkon-
zept: "Es geht darum, kreativ zu
sein, seinen Sammeltrieb auszule-
ben und Kontakte zu kniipfen."
“Viva Pifata" zielt zwar auf Sechs-
bis Zehnjahrige ab, diirfte aber -
nach dem, was wir gesehen haben
- auch jung gebliebenen Erwach-
senen viel SpaR bereiten. Eben das
perfekte Spiel fiir Familien.
Gemeinsam mit dem amerika-
nischen  Entertainment-Riesen
4Kids mochte Microsoft zum Re-
lease des Spiels zahlreiche Mer-
chandise-Artikel wie etwa Pliisch-
Pinatas in den Handel bringen.
AuBRerdem startet bereits im
Herbst im U.S.-Fernsehen eine
Show mit den Pappmaschee-Fi-
guren. Wann die lustigen Pinatas

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

DIE SIMS

A Bauen und die
Welt verschonern,
bis alle happy sind.

ANIMAL CROSSING
ez

gut mit lhren tieri-
schen Lieblingen!

PINATAS:

&b

A Diese Pappma-
schee-Figuren bevol-

kern lhre Welt.

A SCHNAPP BLOSS NICHT ZU! Fur Spannung sorgen die regelmaRigen Attacken
(Xbox360)

von iibel gelaunten Pifiata-Katzen und anderen Bosewichtern.

ber unsere TV-Mattscheiben flim-

mern, steht noch nicht fest. az®
Hudson Horstachio

Der ewig grinsende

Hengst ist der Superstar

von Pifiata Island. Droht mal
wieder sein Ego mit ihm durch-
zugehen, sorgen seine Freunde
dafiir, dass er mit den Hufen auf
dem Boden bleibt.

EINSCHATZUNG

gibt

Fergy Fudgehog

Mit seinem Verhalten dhnelt
Fergy eher einem Hiihn-
chen als einem Igel. Er ist
oft gereizt, nervés und
neigt zu Panikattacken.
Daher meidet Fergy
auch samtliche Partys

auf Pifiata Island.

EINSCHATZUNG

witzig und kil
Microsoft folgt mit Next-Gen-Power
Nintendos Spuren.

Paulie Pretztail

Superhirn Paulie findet fiir je-
des Problem eine Ldsung.
Zudem verfiigt das
Hiindchen iiber einen
ausgesprochen trocke-

nen Humor. Paulie ist Fergys
bester Kumpel.

VIVA PINATA

Franklin Fizzlybear
Franklin ist eigentlich perfekt. Er ist
groB, stark und beladen mit Unmen-
gen von leckeren SiiRigkeiten.
AuBerdem ist er der
beste Surfer auf
Pifiata Island!

A GroBe spielerische
Freiheit in einer herr-
lichen 3D-Idylle.
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D eckung! Eine MG-Salve frisst
sich ein paar Schritte vor Ihnen
in den Boden. Instinktiv hechten Sie
hinter den kleinen Schutthaufen
neben der StraRe. Vorsichtig blicken
Sie sich um. Erst nach links. Dann
nach rechts. Hassy, Corrion, Leget,
Desola - alle haben Deckung gefun-
den. Und alle sind wohlauf.

Mit ein paar Handzeichen geben
Sie |hrem Trupp den Befehl, das
deutsche MG-Nest unter Sperrfeuer
zu nehmen. Leget und Corrion lugen
hinter dem Mauervorsprung hervor

NG HAT SICH GELOHNT: Die Soldaten interagieren mit
hen Deckung oder klettern iiber Hindernisse. (PC)

und beginnen zu schieBen. Sie war-
ten. Eine Sekunde, zwei Sekunden.
Dann springen Sie tber den Schutt-
haufen und laufen los.

NICHT IRGENDEINE SCHLACHT

Zwei Besonderheiten zeichnen die
"BiA"-Serie aus. Erstens: Sie ziehen
nicht alleine, sondern als Teil eines
Teams iins Gefecht. Und zweitens:
Sie mussen bei den Missionen stra-
tegisch vorgehen. Auf Tastendruck
beziehen Ihre Manner Stellung,
geben Sperrfeuer oder stiirmen auf

Die wahren Gewinner eines Krieges sind die, die ihn tiberlebt haben. Nach-
dem Sie den Hell's Highway gesehen haben, werden Sie wissen warum.

den Feind zu. Daran hat sich auch im
dritten Teil nichts geéndert.

Der Untertitel "Hell's Highway"
lasst geschichtskundige Zocker be-
reits ahnen, was sie erwartet. Als
"Strale der Holle" bezeichnet man
die StraRe zwischen den niederlan-
dischen Stadten Eindhoven, Veghel
und Grave. Dort kampften mehrere
Tage lang britische Panzerverbande
und die 101. U.S.-Luftlande-Division
gegen deutsche SS-Panzereinhei-
ten. In diesem Szenario finden Sie
sich als Sergeant Matt Baker wieder.

A EIN EINGESPIELTES TEAM: Wahrend zwei Mann Sperrfeuer geben, pirscht

sich der Rest des Trupps von der Seite an die Feinde heran.

(Xbox360)



-

== 8 -
A GEBALLTE FEUERKRAFT: Mit dem
Die beiden Sold: die das M: i

MG-Team bereiten Sie Ihren Feinden K

il hat die

B

Sie ist sehr schwer.

sich daher

Baker ist kein Fremder. Im ersten Teil
der Serie hat er zusammen mit sei-
nen Jungs Hill 30 erstiirmt.

NICHTS RISKIEREN

Trotz des bekannten Charakters und
des bewahrten Spielprinzips gibt es
auch vieles das verbessert wurde
sowie komplett neue Sachen. Und
damit meinen wir nicht nur die
hochauflosende Grafik mit ihren vie-
len Licht- und Partikeleffekten.

Zu Bakers kleiner, aber feiner
Einheit gehort jetzt ein zweikopfiges
MG-Team. Die Feuerkraft des Trupps
steigt dadurch ungemein. Allerdings
sind das Maschinengewehr und die
passende Munition so schwer, dass
sich die beiden Manner langsamer
bewegen als der Rest des Squads.

Das sollten Sie in brenzligen Situa-
tionen im Hinterkopf behalten.
Anstatt wie in den Vorgangern
einfach nur Wegpunkte abzulaufen,
missen Sie in "Hell's Highway" die
ausladenden Levels auf eigene
Faust erkunden. In der Regel haben
Sie keine Ahnung, wo sich das Ziel-
gebiet befindet, und auch nicht, mit
welche Gegnern Sie rechnen miis-
sen: Halten sich nur ein paar verein-
zelte Infanterie-Einheiten in dem
Areal auf oder hat der Feind etwa
Panzerreserven mobilisieren kon-
nen? Die Soldaten in Bakers Trupp
wissen das und verhalten sich auch
dementsprechend. Droht keine er-
sichtliche Gefahr, schultern sie ihre
Waffen, streifen mehr oder minder
wahllos umher und schwatzen mit-

DIE GESPIELTE GLEICHU

Wie in der TV-Serie
steht Teamwork im
Vordergrund.

Um Erfolg zu ha-
ben, muss Ihr Team
taktisch vorgehen.

Der nachste Kriegsshooter: Gearbox Software arbeitet parallel an einem weiteren
“Brothers in Arms*Titel. Dieser wird noch in diesem Jahr fiir PS2 und Xbox erscheinen.

Auf Tom Clancys
Hurra-Patriotismus
hat man verzichtet.

einander. Wenn sie patrouillieren,
sind die Manner schon vorsichtiger.
Sie laufen in Formation, beobachten
ihre Umgebung und reden leiser.
Sobald ein Feind in Sicht ist, stellen
sie die Unterhaltung ein und bewe-
gen sich nur noch geduckt weiter.

MEHR ALS KRIEG SPIELEN
Wahrend eines Feuergefechts agie-
ren die Soldaten wie gewohnt: Sie
suchen Deckung in Erdlochern oder
hinter Mauern und Baumen, wo sie
auf lhren Befehl warten. Klasse: Der
Trupp eroffnet das Feuer erst, wenn
Baker es anordnet oder wenn er
angegriffen wird.

Jeder Soldat lhres Teams hat
seine eigene Personlichkeit. Die Ent-
wickler mochten, dass Sie Ihre Man-

gsgesche-
hen wird schonungs-
los dargestellt

als die normal ausgeristeten Manner.

(PS3)

ner kennen und schatzen lernen und
sich mit ihnen verbunden fiihlen.
Die Gefiihlswelt des Spielers wird in
dem Ego-Shooter generell auf eine
harte Probe gestellt: Sie werden
unter Stress stehen, Sie werden die
Schrecken des Krieges sehen und
Sie werden Verluste in Ihren eigenen
Reihen zu bedauern haben. Mit
"Brothers in Arms: Hell's Highway"
erwartet Sie nicht nur ein atmospha-
rischer Taktik-Shooter, sondern auch
ein interaktiver Kriegsfilm. Und Sie
spielen darin die Hauptrolle! ml »

—— EINSCHATZUNG -

sehr gut |

o
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VORSCHAU

Genre Action-Adventure

Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

ch an Ninten-
f Zelda'-Reihe

Yy

v

Mit Pins

sel und

ien [6sen Sie Rét-
n Monster
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System:
Termin/Preis:

Sept. 2006 - 60 €

Eilpost aus Fernost: Capcoms Natur-Adventure ist fast fertig - und wir haben
die aktuellste Version gespielt. Das Ergebnis: einhellige Begeisterung!

I n einer Zeit, in der Publisher am
liebsten auf lukrative Fortsetzun-
gen setzen, gehéren innevative Spie-
le zu einer aussterbenden Software-
Spezies. Umso erfrischender, dass
die "Resident Evil-Schmiede Cap-
com nicht'nur Grusel-Fortsetzungen
produziert, sondern nebenbei auch
Mut. zum vodergrindigen Nischen-
produkt beweist.

Das wohl funkelndste Kleinod im

2006er-Sertiment des Herstellers

¥ SCHWING DEIN DING: Sobald
wird das Spiel heh

den Pinsel auspacken,

kurz eing en.

hért auf den Namen 'Okami’. So
befremdlich der asiatische Titel, so
unangepasstedas eigentliche Spiel
Sie schltpfen namlich ins Fell eines
weilen Wolfs und treten als wu-
scheliger Vierbeiner gegen finstere
Méchte an. Das Bildschirmgesche-
hen orientiert sich dabei eindeutig an
The Legend of Zelda": 3D-Welten er-
forschen, Monster vertrimmen, Rat-
sel losen — am bel Genre-
Grundgertst rttelt "Okami" kaum

(PS2)
SN ¥

MALEN OHNE ZAHLEN

Dass die Friedensmission dennoch
nicht zum muden Abklatsch ver-
kommt, SO genannten
"Himmlischen Pinsel'. Bei Bedarf
lasst |hr tierisches Alter Ego den Van
Gogh raushangen und kritzelt in der
Landschaft herum. Keine Sorge, die
zeichnerischen Ergusse sind kein

liegt am

mides Gimmick. Vielmehr wird die
Malerei im Laufe des Abenteuers

zum spielerischen Kernstiick: Keine

¥ FREU DICH DES LEBENS: Erst wenn Sie das Bose verjagt
haben, beginnen die Pflanzen wieder zu blihen.

(PS2)

bt

—

Losgeloste Denkfabrik: Die Clover Studios gehdren zwar zu Capcom, sind in kreativer
Hinsicht aber villig unabhéngig von ihrem Mutterkonzern — das Ergebnis spricht fiir sich!



TOP-SPIELE IN DER ENTWICKLUNG VORSEHHU

N

A DA GUCKST DU: Die i f
meist geht der Bildschirm formlich tber vor bunten Lichtfontanen.

Knobelei, kein Scharmiitzel, das Sie
ohne bildende Kiinste l6sen kdnnten
Wer beispielsweise einen Bosewicht
zerhacken will, pinselt mittels Ana-
log-Stick einfach einen kerzengera-
den Strich durch dessen Korper —
schon fallt das Opfer im Wortsinne
auseinander. Korrekt geschwungene
Kreise lassen hingegen eine Bombe
erscheinen, die den Gegnerkader
schwuppdiwupp wegsprengt.

Doch trotz der zahlreichen Keile-
reien liegt das Hauptaugenmerk des
Spiels auf ebenso unterhaltsamen

A DIE WELT LIEGT DIR ZU FUSSEN: Nicht selten sehen die zauberhaften
Szenarios aus wie ein zum Leben erwecktes, japanisches Malbuch.

n mit f -
(PS2)

(PS2)

wie innovativen Rétseln. So bittet Sie
beispielsweise eine alte Dame da-
rum, ihre Wésche zu trocknen. Kein
Problem, der netten Rentnerin kann
geholfen werden: Zuerst zeichnen
Sie eine Leine zum Aufhangen der
Klamotten und dann noch eine strah-
lende, Sonne - so schnell arbeitet
kein Elektro-Trockner dieser Welt!
Auch auf den Wegen durch die weit-
laufigen Szenarios ist kiinstlerisches
Koénnen gefragt. Um weite Abgriinde
zu Uberqueren, kritzeln Sie sich ein-
fach eine Liane auf den Bildschirm —

A ICH HAB DICH ZUM FRESSEN GERN: Hin und wieder trefen Sie auf knackige

Zwi wie zu groR geratene Pflanzenbiest. (PS2)

ist ein

A VERTRAU’ AUF DEINE FREUNDE: Die Fi ibe in der
" (PS2)

gottlicher Spiegel, der sich als Wurfwaffe missbrauchen lasst.

druck, als ob ein Wasserfarbkasten
auf dem Fernseher explodiert wére:
Und lassen Sie sich nicht von den Bil-
dern auf dieser Doppelseite tau-
schen: Starre Momentaufnahmen
konnen gie Faszination von ‘Okami®

schon wird |hr weiker Asia-Wolf zum
fliegenden Hollénder.

Noch ein paar Worte zur grafi-
schen Verpackung von *Okami" —
denn die ist schlichtweg genial! Statt
nach Realismus zu eifern, haben Sich
nur schwer transportieren. Schauens
Sie sich lieber das Capcom-Video im
Extras-Bereich unserer DVD an! tk m

die visionaren Entwickler fir einen
eigenwilligen Aquarellstil entschie-

den. Dicke Rénder und
. ?

abstrakte Textu- &g
ren erwecken}i

fast den Ein-
~

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

VAN GOGH

EXPEDITIONEN
INS TIERREICH

THE LEGEND OF ZELDA

S e

sehr gut

Phanomenal inszeniertes Oko-

Der Spielaufbau
erinnert an die Hit-
Serie von Nintendo.

Viele siiBe Viecher
- das gab’s auch bei
Heinz Sielmann.

Die Malerei hatte
auch dem legendaren
Hollander gefallen.

Capcom vereint all
diese Elemente zu

etwas Einzigartigem! Abenteuer mit gewitzten Spielideen

und ganz viel Asien-Atmosphire.
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VORSEHHU TOP-SPIELE IN DER ENTWICKLUNG
PR I R AT AR N

» OB DAS WOHL EIN TOR WIRD? Der Stiirmer hat sich
von den Verteidigern gelést und zieht ab. So nah wie hier
in der Regel nur bei
Wiederholungen. Die Standard-Kamera ist deutlich weiter
vom Platz entfernt - zwecks besserer Ubersicht. (PC)

Sie dem

FAKTEN

Genre FuBball
Hersteller  Codemasters
Entwickler Kuju Entertainment

(bekannt durch) Battalion Wars

» Sehr zuganglicher Arcade-Kick
mit simpler Steuerung

» Bietet mehr als 350 Vereins- und
Nationalmannschaften

» Eigene Turniere und Ligen
kéinnen erstellt werden

» Erscheint piinktlich zur FuRball-
Weltmeisterschaft

Internet www.codemasters.com/
sensiblesoccer/

38 | www.gamesaktuell.de

PS2

System:

Termin/Preis:  09.06.06 - 30 €

09.06.06 - 40 €

09.06.06 - 40 €

Ein Altstar will's noch einmal wissen: Codemasters holt den Kult-Kick aus
der Versenkung — mit alten Starken und neuer Aufmachung.

nfang der 90er-Jahre funktio-
A nierten FuBball-Games ganz
anders als heute: Keine doppelt und
dreifach belegten Tasten, kein ewi-
ges Taktieren, keine Uberbordenden
Grafik-Spektakel. Dem einstigen Star
'Sensible Soccer” genlgten pixelige
Winzlinge und ein einziger Knopf, um
sich in die Herzen der Fans zu drib-
beln. Nach einigen Jahren im Abseits
verhilft Codemasters dem Oldie im
WM-Jahr zu einem Comeback auf
PC, PS2 und Xbox

An der Entwicklung beteiligt: Bran-
chen-Urgestein und "Sensi*-Vater Jon
Hare. Der sympathische Brite hat
uns das Spiel personlich prasentiert.

Eine der augenfélligsten Neue-
rungen: Die Spieler laufen in Poly-
gon-Trikots auf — vorbei die Zeiten
knuffiger 2D-Grafik. Dabei geht ein
Teil des urspringlichen Charmes
natirlich verloren, aber den Grofteil
heutiger Spieler hatte man mit alt-
modischer 2D-Optik wohl ernsthaft
erschreckt. Eine technische GroRtat
ist die neue 3D-Engine zwar nicht,
viel wichtiger als die Prasentation ist
jedoch die Spielbarkeit. Genau wie
friiher liegt der Fokus auf unkompli-
ziertem Action-FuRball.

SO EINFACH IST FUSSBALL

In der Neuauflage kommen Sie zwar
nicht mehr mit einem Knopf aus, mit
nur drei Kommandos (Passen, Schie-
Ren und Rennen) ist die Steuerung
aber auch heute noch betont einfach
gehalten. Wer sich an den flink-zap-

< AB IN DEN WINKEL: Der FreistoB-
Schiitze nagelt den Ball in Richtung
Tor. Ein cleveres Feature: Der Keeper
des verteidigenden Teams kann die
Positon seiner Mauer verandern. (PC)

peligen Spielablauf gewéhnt hat,
kann schon bald erstaunlich ansehn-
lich Angriffe aufziehen. Die spieleri-
sche Komplexitat eines "Pro Evolu-
tion Soccer' wird zwar nie erreicht,
doch das war auch nicht das Ziel der
Entwickler. “Sensible Soccer" soll als
sympathisches Fun-Fussi eine Ni-
sche besetzen. Trainieren die Ent-
wickler der finalen Version noch ei-
nen etwas runderen Spielablauf und
eine hibschere Aufmachung an,
konnte das sogar klappen. fkm

| EINSCHATZUNG |

A die simple Steuprung toll ist

A esimmer noch SpaR bringt

A sehrviele Teams auf dem
Sensw -Rasen auflaufen

¥V spielerische Txefs fehh
V¥ es keine Originalnamen gibt
V die Grafik spartanisch ist

* % %k k

befrsiz"&'ziuaend

Humorvolle Hauruck-Kickerei, die
eine flotte Abwechslung zu "FIFA"
und "Pro Evo" darstellt.

Auf der Webseite www.sensiblesoccer.de finden Sie die griBte aktive Community rund um
‘Sensible Soccer’. Ein empfehlenswerter Anlauftipp fiir alle Fans.



Dieses Alien-Schiff besitzt
einen starken Schutzschild.
Doch dank unseres Over-
load-Upgrades le-
gen wir mit einem
Schuss kurzzeitig
alle Schilde lahm.
Und weil es so
lustig ist, akti-
vieren wir den
EMP-StoB und
sorgen fir den
Ausfall aller
Waffensysteme

- atsch!

System:

Termin/Preis: 11.05.2006 - 45 €

erscheint nicht

Xbox 360 Gamecube

it nich erscheint nicht

Revolution

Genre

Hersteller

ohl nicht einmal die Soft-

ware-Gotter wissen, warum
die einstmals so populére Gattung
der Weltraum-Abenteuer seit gerau-
mer Zeit verschwindet. "Elite" war
1985 Kult, "Wing Commander" und
"Privateer” in den 1990ern megaer-
folgreich — doch das ist schon lange
her. Also danken wir dem Giiters-
loher Ascaron-Team fiir dessen
Mut, Jagerpiloten, Aliens und inter-
stellaren Handelsrouten aus der
Versenkung zu helfen.

Entwickler

(bekannt durch)

£ 5 when  omo @ L i Iy,

¥ s i
" By

die Darkstar One aus einem geheimen Forschungsprojekt

ist und auf Alien- ie basiert?

Unser Schiff, die Darkstar One, steu-
ert sich schon unkompliziert, fast
wie ein Ego-Shooter. Seitwarts flie-
gen, Nachbrenner aktivieren, das
geht alles locker von der Hand. Die
Darkstar One ist das einzige Schiff
im Spiel, das wir selbst steuern dir-
fen. Da trifft es sich gut, dass wir
unser anfangs schwachbriistiges

-Gleiterchen mit fortschreitender

Spieldauer zu einem machtigen
Kampfschiff ausbauen diirfen. Die
notigen Teile gibt's in groen Han-
delsstationen. Hier kdnnen wir nicht
nur Upgrades erwerben, sondern
auch Handelsgiiter kaufen und ver-
kaufen. In der ortlichen Bar warten
Haupt- und Nebenauftrage auf uns.

BOSER ALS DIE POLIZEI ERLAUBT
Die Waren sind nicht immer legal,
also miissen wir uns vor der Welt-
raumpolizei in Acht nehmen. Wie in
"GTA" haben wir in jedem Sonnen-
system ein Fahndungskonto. Bei
zwei Sternen greifen uns lediglich

\LLTAGLICH: Grafik-Schmankerl
wie dieses aufwandige Bump-
Mapping gibt's in Darkstar One an
jeder Ecke zu sehen. Leider ruckelte
die Vorabversion gelegentlich. °C)

Fans ziinftiger Weltraum-Action miissen nicht langer in der Elite-, Privateer- und
Wing-Commander-Vergangenheit leben. Willkommen auf der Darkstar One!

Polizisten an, die gerade in der Nahe
sind, bei fiinf gibt's keine Lande-
erlaubnis mehr auf der Handelssta-
tion. Gegen Bezahlung kénnen wir
unser Punktekonto wieder leeren.
Die Actionszenen sind spannend
und auch die Prasentation mit dyna-
mischer Musik und guter Grafik ran-
giert auf hohem Niveau. Gestort ha-
ben uns beim Probespiel neben der
maBigen Sprachausgabe die star-
ken Schwankungen in der Gegner-
Starke und Gegner-Intelligenz. sz

EINSCHATZUNG

gewogen ist und die Story passt,
dann konnt's ein Hit werden!
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SERVICE I NEUHEITEN DER KOMMENDEN WOCHEN
R e e i

mp AK TUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veroffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

20 2L

* Auto Assault + Desperados 2:  Adrenalin }
3B i Coopers Revenge
Abonnenten erhalten | g © Heroes of Might Opers feveng
die Games Aktuell b and Magic V
05/06 schon heute! | 'ii W%Pﬁgk + Singstar Rocks!
(B e eomonccavsior /[N
") U.S. Navy SEALs

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!,

17 ArrLL

* Air Conflicts

* Paradise
* Rogue Trooper

+ State Of Emergency 2 [

Anstoss 2006  BDFL Manager 2006

G
) Devil May Cry 3: « Bully
P Dante's Awakening |, City Life
FIFA Fussball-WM
2006

* GTA: Liberty City Stories
« NBA2KE P>

| » Samurai Shodown V

Fire Department 3
Half Life 2: Aftermath
Swords of Destiny Panzer Elite Action

B 05

Ghost Recon: * Football Generations
Advanced Warfighter

« Full Spectrum
Warrior:
Ten Hammers

12

* Ape Escape 3 * AND 1 Streetball * Time Shift }
* Darkstar One
* Prey

‘ ;’. .‘ /’

o| * E3-Messe 2006 in

«

Los Angeles

17 18 19

* Der Pate * CSI: 3 Dimensions * Da Vinci Code:

* Urban Chaos:

Riot Response « God of War of Murder Sakrileg
3 + Da Vinci Experience | * X-Men: The Official AKTUELL
AT » Ausgabe 06/2006

ab dem 24. Mai 2006
am Kiosk erhaltlich!

W Spicletermine sind rot markiert -

| www.gamesaktuell.de B Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



 WELCHE SPIELE WANN ERSCHEINEN SERVICE
[BER SRR S

RESIDENT EVIL
B

5 SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

00070 =

Aktuelle N hei K de Highlights 2006 (F )
Adrenalin Action-Rennspiel 21.04 Der Herr der Ringe Online Online-Rollenspiel 02.11
Air Conflicts Flug-Action 21.04. Der weiRe Hai Action H R Juni
AND 1 Streetball Basketball | I | 11.05 Die Gilde 2 Simulation Sommer ‘06
Anstoss 2006 FuBball-Manager 27.04 Digital Devil Saga Action-Rollenspiel W Juni
Ape Escape 3 Geschicklichkeit || 10.05. Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI Rollenspiel - Sommer ‘06
Auto Assault Online-Rollenspiel 19.04. Dog Tag Action ol | 24.06
BDFL Manager 2006 FuBball-Manager ¥ 28.04 Enemy in Sight Action 30.06.
Bully Action L B Herbst ‘06 Faces of War Echtzeit-Strategie Sommer ‘06
City Life Simulation 28.04 Final Fantasy 12 Rollenspiel | | Winter ‘06
CSI: 3 Dimensions of Murder Adventure 18.05. FlatOut 2 Action-Rennspiel | | 30.06.
Da Vinci Code: Sakrileg Adventure | 19.05. Front Mission 4 Strategie a Sommer ‘06
Da Vinci Experience Adventure 18.05. Fuel Action-Rennspiel ] 25.05
Darkstar One Action 11.05. Full Metal Alchemist Rollenspiel || Sommer ‘06
Das Eulemberg Experiment Adventure 28.04. Gears of War Action Sommer ‘06
Der Pate Action 17.05. Ghost Rider Action H B 21.07
Desperados 2: Cooper's Revenge Action 20.04 God of War 2 Action | Winter ‘06
Devil May Cry 3: Dante's Awakening SE  Action 27.04 Gothic 3 - Rollenspiel 30.09.
FIFA FuBball-WM 2006 FuRball B EOE 250 GTR2 Rennsimulation 30.06
Fire Department 3 Action-Simulation d 21.04 _Half-Life 2: Episode One Ego-Shooter 29.06
Football Generations FuBball 3 05.05. Hellgate: London B} Rollenspiel 12.10.
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Taktik-Shooter L | 05.05 Heroes of Annihilated Empires Strategie 2809
German Trains 4: Dampfloks in Deutschland Simulation 28.04. Hitman: Blood Money Stealth-Action "B 26.05
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter 04.05 Huxley . Ego-Shaoter L] 01.12
God of War Action @ 17.05. Killing Day Ego-Shooter ] Winter ‘06
GTA: Liberty City Stories Action | 28.04 Killzone 2 Ego-Shooter n Winter ‘06
Guild Wars: Factions Online-Rollenspiel 28.04. Kingdom Hearts 2 Rollenspiel | | Sommer '06
Guitar Hero Musikspiel u Mai 2006 Lost Planet Action Winter ‘06
Heroes of Might and Magic V Runden-Strategie 19.04 Medieval 2: Total War Strategie 06.12
NBA 2K6 Basketball i 28.04 Metal Gear Solid 3: Subsistence Stealth-Action | | Herbst '06
Painkiller: Hell Wars Ego-Shooter ] 02.05. Monster House Action | I | Herbst ‘06
Panzer Elite Action Action L | 28.04. MotoGP 06 s Rennsimulation Juni
Paradise Adventure 21.04 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel 20.06
Parkan 2 Action-Simulation 28.04 Okami Action-Adventure | | Herbst ‘06
Prey Strategie 11.05 Paraworld Strategie 03.08.
Rogue Trooper Action | . 21.04 Phantasy Star Universe Online-Rollenspiel = M Sommer ‘06
Samurai Shodown V Beat'em-Up | I | 2404 Prey Strategie 26.06.
SingStar Rocks! Musikspiel | 19.04. Pro Evolution Soccer 6 FuRball | L Nov. ‘06
'SOCOM 3: U.S. Navy SEALs Taktik-Shooter | 19.04. Rail Simulator Simulation 29.09
Star Wolves 2 Strategie 28.04 Reservoir Dogs Action | 26.05.
State Of Emergency 2 Action-Adventure ] 21.04. Resident Evil 5 Horror-Adventure | Winter ‘06
Swords of Destiny Adventure L] 27.04. Rumble Roses XX Wrestling Sommer ‘06
Time Shift Ego-Shooter 12.05. Rush for Berlin Strategie 26.05.
Urban Chaos: Riot Respanse Ego-Shooter H E 15.05. Saint's Row Action 28.08
WWIL: Tank Battles Action-Simulation W 28.04 Scarface Action L 12.10.
X-Men: The Official Movie Game Action H EOE 19.05. Sensible Soccer FuBball I | 09.06

je Highlights 2006 - - Sonic the Hedgehog Jump'n Run L] Winter ‘06
Age of Conan: Hyborian Adventures Online-Rollenspiel 291 Splinter Cell: Double Agent Stealth-Action EEEEE 28.09.
Alan Wake Action L 30.11. Spy Hunter: Nowhere to run Action-Rennspiel | I | Sommer ‘06
Anno 1701 Strategie 16.11. Stranglehold 3 Action | Winter ‘06
Baphomets Fluch: Der Engel des Todes  Adventure 28.09. Suikoden V Rollenspiel | ] Herbst ‘06
Battlestations: Midway Action | I | 25.05. Super Monkey Ball Adventure Geschicklichkeit | | L] Sommer ‘06
Caesar IV Aufbau-Strategie 15.09. The Legend of Zelda: Twilight Princess  Action-Adventure | Herbst ‘06
Cars Action-Rennspiel H B N September Tourist Trophy Rennsimulation | 31.05
Chromehounds Action-Strategie Juni Unreal Tournament 2007 Ego-Shooter el Nov. ‘06
Civilization 4: Warlords Strategie Sommer ‘06 Voodoo Nights Action 21.07.
Company of Heroes Echtzeit-Strategie 14.12. Warhammer: Mark of Chaos Strategie 19.10.
Dark Messiah of Might & Magic Action-Rollenspiel 01.09 World of Warcraft: The Burning Crusade ~ Strategie 27.09
Dead Rising Horror-Adventure 28.06. WWIL: Battle over Europe Flug-Action | | 28.07.
Deadlands Action-Rollenspiel =l W Sommer ‘06 Yakuza 3 Action-Adventure Sommer ‘08

I Die hier rot markierten Themen findet Ihr auch links im Kalender 05|2006 | Games Aktuell | 41



SPECIAL I e ey
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ONLINE-SPIELEN
LEICHT GEMACHT

[ ps2 X Xooc J a» @0
Der DSL-Anschluss steht, die Online-Spiele liegen
bereit. Jetzt ist die groRe weite Zockerwelt nur
noch wenige Schritte entfernt.

S ie sind ein richtiger Profi in Inrem Lieblingsspiel. Sie beherrschen alle
Kniffe und tun intuitiv immer das Richtige. Und jetzt wollen Sie mal
allen zeigen, dass Sie der einzig wahre Zocker-Konig sind? Dann sollten Sie
unbedingt weiterlesen

DSL-Anschliisse sind mittlerweile bezahlbar und hier zu Lande weit ver-
breitet. Haben Sie auch schon einen? Dann ist die wichtigste Voraussetzung
bereits erfillt, um mit Ihrer Konsole online zu gehen. Wir sagen lhnen, wie
Sie mit PS2, Xbox, Xbox360, PSP und DS ins Netz kommen. azm

Folgende Schritte sind nétig, wenn Sie keinen Wire-
less-LAN-Access-Point (oder WLAN-Router) besitzen,
beziehungsweise wenn dieser nicht mit dem DS har-
maéniert. Dann kénnen Sie einen Umweg iber Ihren PC
nehmen. Dafiir ist ein USB-Connector ndtig (siehe
Bild). Mit diesem funken Sie die Daten kabellos an den
Nintendo DS

1. Einstellungsbildschirm aufrufen
2. Wi-Fi-Connection-Settings wahlen » WI-FI: Mit
3. Einender C tion-Steckplitze wihl dem USB-Con-
. N nector funken
4. Nach Access Point suchen lassen Sie von lhrem
5. DS zeigt drahtlosen Zugriffspunkt an PC an den DS.
Um mit der PSP online zu gehen, bendtigen Sie einen
Wireless-LAN-Acces-Point (oder W-LAN-Router). Die
PSP konfigurieren Sie wie folgt: 5 A igte WLAN-Verbind! ahl

6. Verschliisselung wahlen: WPA oder' WEP
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1. Meniipunkt Netzwerk-Einstellungen auswahlen (wie im Access Point konfiguriert)

2. Infrastruktur-Modus aktivieren 7. Adr instellungen vor infach
3. Neue Verbindung wiéhlen und Name vergeben 8. Ei 1l liste wird

4. WLAN-Einstellung: Scan (PSP sucht nach 9. Abspeichern

der SSID des Access-Points)

10. Verbindung testen
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PLAYSTATION2

Besitzen Sie das alte Modell der PlayStation2, missen
Sie sich einen Netzwerkadapter anschaffen, wahrend
er in der Slim-Line-PS2 bereits integriert ist. Der On-
line-Dienst PlayStation Net ist kostenlos. Bevor Sie mit
der PS2 online gehen konnen, missen Sie eine
Netzwerkkonfigurations-Datei anlegen und auf lhrer
Memory Card abspeichern. Die Einstellungen werden
von allen aktuellen Spielen verwendet. Folgende
Schritte sind dafiir notwendig:

-

. Im Spiel Online-Feature auswahlen

2. Spiel sucht auf Memory Card nach Netzwerk-

konfiguration

3. Wenn nicht vorhanden, Einstellung hinzufiigen

4. Memory-Card-Steckplatz auswahlen

5. Einstell Assi: Modus

wird aufgerufen

6. Hardware auswahlen: SCE/Ethernet i ren it
(Network Adapter)

. ISP-Einstellungen (Internet Service Provider)
a. Benutzername und Kennwort eingeben,
falls benétigt (hangt von Provider ab)

b. IP-Adresse beziehen (normalerweise
“automatisch")
8. Name fiir Netzwerkkonfiguration eingeben
9. Auf Memory Card speichern

Network
chtlich

~

Verbindung zur Lobby

BEISPIEL: PRO EVOLUTION SOCCER 5

Anhand von "PES 5" zeigen wir Ihnen, wie Sie on-
line gehen kénnen. Die Anmeldung lauft bei den
meisten aktuellen Spielen Ubrigens ganz ahnlich ab

ACHTUNG: Haben Sie lhre PS2 an einen Router
angeschlossen, missen Sie eventuell erst den von
'PES 5" vorgegebenen Port in Ihrer Firewall freige-
ben. Je nach Router-Modell muss zusatzlich die
MAC-Adresse in den Routereinstellungen eingetra-
gen werden. Danach konnen Sie sich als Benutzer
in der "PES 5'-Lobby registrieren;

freie Lobby 01
| 1 96/100 | |

B Benutzernamen eintragen
B Passwort vergeben
B Anmeldenamen wahlen




SPECIAL I ey
P i R e R Al B R

XBOX

In die Xbox ist bereits ein Netzwerkadapter integriert

Yer X ),

Bei Xbox Live anmelden

Option: Neues Konto registrieren
Zahlungsregion auswahlen
Nutzungsbedingungen annehmen
Xbox Live-ID: Spielerkennung erstellen
Abonnement-Code eingeben
Kreditkarten-Informationen eintragen \’“"““""ww d
Rechnungsadresse eingeben
Konto aktivieren

H( xe0oX

LRV E

WILLkom:
\qa-monaTiae miTaLiEoscH IMEN BEX XBox L1ve

©NO O A WN

RECHNUNEEFH]PESEE
e , RBONNEMENT-CODE
MaxPlanck-Strasse 13
486/

srenssE
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(ReSTSTELLTASTE o) (o] (3@ @@
SONDERZEICHEN wl(x
SBoLE LEATASTE

ANNEHHEN

e ®
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XB0X360 DSL-TARIFE
Wollen Sie mit der Xbox360 ans Netz, bendtigen Sie IM UBERBLICK

keine zusétzliche Hardware. Der notwendige Netz-
werkadapter ist bereits integriert. 7

FArECOR o de

Tarif: DSL 1000 10 Euro + DSL flat
Spielerprofil anlegen 4,95 Euro

Mit dem Profil Xbox Live beitreten Weitere Kosten: 19,95 Euro fiir
Sitzung beenden Arcor-ISDN
<. Spielerprofil wahlen

Einmaliger Bereitstellungspreis:
Neuen Passport Network Account erstellen 9,95 Euro fiir Hardware-Versand

Region, Sprache, Geburtstag (Format:
mm/tt/jjjj) und E-Mail-Adresse eingeben

z e — 7 Passwort und Sicherheitsfrage vergeben
XBO)( Live 2. Name, Telefonnummer und E-Mail eintragen m www.1und1.de
© 9 Nutzungsbedingungen akzeptieren

ot P -
S 10. Prepaid Access Code eingeben oder Tarif: City-Flat 4,99 Euro oder
g P Deutschland-Flat 9,99 Euro
e (abhangig vom Wohnort)
11 Kontaktadresse eingeben Wei ggK N .
Bild fir Spielerkarte und Xbox-Live- eltere Rosten: ab 32 M Eurosy

F)

A LIVE-POINTS: Mit den . bereich wahl T-Net und DSL 1000
Punkten kaufen Sie iber Spielerbereich wahlen L
Xbox-Live Arcade-Spiele. 7 Xbox-Live-Mitgliedschaft wird erstellt

49,95 Euro fir DSL 1000 +
9,60 Euro fir Hardware-Versand

—z' Kbox Live
www.aol.de

~
Netwiork Koo

Tarif: AOL DSL Flatrate

flir 4,99 Euro

Weitere Kosten: ab 32,94 Euro
fiir T-Net und DSL 1000

49,99 Euro fiir Flatback Basic (DSL
1000)
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Hersteller:  Electronic Arts
[ xbox ]

de aus dem

Die aktuelle "FIFA

."\\I?fs spannendste.Abehieubr, e he ve

) fe packendste Keilerei, der | S
lustigste Partyspaf: Sit haben . 2
lhre Genre-Highlights es letz-

ten Jahres gewahit. Und hier ,
sind die Preistréiéer! ' 3

Hersteller: Konami

a»

Hersteller: Activision

Die Gewinner bei unserer Verlosung finden Sie auf

www.gamesaktuell.de

EGO-SHOOTER

Hersteller:  Activision

Hersteller:  Rockstar
[ s ]

wirklich? Kein anderer Titel bie

spieleri-

Waundert Sie d

tet so viel Ab

sche Freiheit ars welt
Ganze dazu noc

nter Sieg!

temibergreifend. Ein ve

2 Hersteller: Activision

a» E@a@»

2 Hersteller: Ubisoft
3 Hersteller:

Hersteller: Ubisoft Vivendi

JU 'RUN/ACTION-ADVENTURE BEAT'EM-UP

Hersteller:  Sony

Hersteller:  Konami

Kinoreife Inszenierung, vielschichtige Story und
g g y

nisch dberrag
tal Gear Si

Jahr die Herzen

2 Hersteller: Ubisoft

[ oox

Hersteller: Sony

Hersteller: Microsoft

3 Hersteller: Microsoft
D
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Hersteller:  Microsoft

Hersteller:  Sony

ich unsere Leser
ys innovative Spiel-
pald fir GroR3

Hersteller: Electronic Arts
[ oex
Hersteller: Electronic Arts
D » ) »

Hersteller:  Atari

Hersteller: Sony
[ GameCube J

3 Hersteller: Nintendo

ANDHELED

Hersteller:  Rockstar

GTA: LIBERTY CITY

ner Kategorie. Ob
on "Liberty City St
ofer Erfolg wird?

ories" auf

2 Hersteller: Vivendi

Hersteller: Activision

Hersteller Electronic Arts
[ Xvox

v o

Hersteller:
. s
3 Hersteller:
|
\.b
Hersteller  Rockstar 2

Nintendo

Nintendo

stylischen

oder PC - Rockstars spiel

olger!

diesmal wieder genre-
t. Vor so viel

en Hut - und

bare Ver-

2 Hersteller: Sony

3 Hersteller: Electronic Arts
[ Koo

Hersteller: Microsoft
3 Hersteller: Atari
[ _ps2 ]




TESTCENTER

INHA

GENRE
Action 4

SEITE
.ab 51

Adventure/Rollenspiel ...ab 63

..ab 69
.ab73

Sport/Rennspiel g
Strategie/Sonstiges .

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

STRATEGIE) ——(1
SONSTIGES 2%

SPORT/ ——(]
RENNSPIEL 4%

ROLLENSPIEY ———(]
ADVENTURE

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?
PLAYSTATION2

14%
XBOX360 ————— 1

19%
XBOX —— =t |
GAMECUBE —ED

PC

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hau-
figsten vergeben, welche seltener?
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INNOVATIV, EHRLICH UND KOMPETEN

0 TES

DIE REDAKTION VON GAMES

ELL

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele
Spielt zurzeit: Guitar Hero, s
God of War, Pro Evolution Soccer 5
Lioblingsklassiker:
History Line 1914-18 (Amiga)
Lieblingsneuerung im Heft:
Der ausfiihrliche Systemvergleich!

WOLLUST

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: The Elder Scrolls V-
Oblivion, Guitar Hero, God of War
Lieblingsklassiker:

Vagrant Story (PSone)
Lieblingsneuerung im Heft:

Das Duell des Monats auf Seite 17!

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,

Jump'n'Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit: Guitar Hero, Tetris DS,
Mario Kart DS, Spellforce 2
Lieblingsklassiker:
Super Mario Allstars (SNES)
Lieblingsneuerung im Heft:
Das modernisierte Layout!

ANDREAS SZEDLAK
VOLONTAR

Lieblingsgenre: FuBballspicle,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: FIFA Fussball WM,
Pro Evolution Soccer 5, Black
Lieblingsklassiker:

Sensible Soccer (Amiga)
Lieblingsneuerung im Heft:

Die hintergriindigen FuBzeilen!

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Kingdom Hearts 2,
World of Warcraft, Rogue Trooper
Lieblingsklassiker:

Snatcher (Mega-CD)
Lieblingsneuerung im Heft:

Der Future Man auf Seite 90!

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: SOCOM 3: U.S. Navy
SEALs, Battlefield 2: Modern Combat
Lieblingsklassiker:

Final Fantasy VIl (PSone)
Lieblingsneuerung im Heft:
Die jetzt noch besseren Tipps!

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n Run

Spielt zurzeit: Shadow of the
Colossus, Fight Night: Round 3
Lieblingsklassiker:

Sega Bass Fishing (Dreamcast)
Lieblingsneuerung im Heft:

Der Terminkalender auf Seite 40!

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Soul Calibur 3,
God of War, Medievil: Die Riickkehr
Lieblingsklassiker:
Unreal (PC)
Lieblingsneuerung im Heft:
Systemangaben bei Screenshots!

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: Poltern, Heiraten,
Flittern, Faulenzen
Lieblingsklassiker:
Sadistic Wedding (PC)
Lieblingsneuerung im Heft:
Das praktische Faktentelegramm!

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Eqo-Shooter

Spielt zurzeit: The Elder Scrols IV:
Oblivion, Black, Resident Evil 4 (dt.)
Lieblingsklassiker:

Super Probotector (SNES)
Lieblingsneuerung im Heft:

2 DVDs voller lustiger Videos!

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Eqo-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit: GTA: Vice City (dt.),
Singstar 80s, Singstar: Party
Lieblingsklassiker:

Super Mario World (SNES)
Lieblingsneuerung im Heft:

Die schon bunten Vorschau-Artikel!

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action
Spielt zurzeit: Resident Evil 4 (dt.),
Gran Turismo 4, Lego Star Wars
Lieblingsklassiker:
Lemmings (Amiga)
Lieblingsneuerung im Heft:
Die Most Wanted auf Seite 22!
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ERKLARUNG DER TESTELEMENTE

= — — = ‘ Exklusivthemen, die Sie in
System: [ ps2 ] (__Xbox ) (@ ERULENY diesem Monat in keinem an-
Termin/Preis:  15.0606-60€  150606-60€  150606-60€  220906-60€  150606-60€ 15.06.06 - 60 € w d Magazin fi K
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe eren Magazin finden, kenn-

T T 4 zeichnen wir mit diesem Logo.

_ PC_JS jeweilige (__Xbox ) pas jeweilige Das jeweilige
Spiel erscheint fiir dieses Spiel kommt definitiv, uns lag Spiel wird fir dieses System TOP-HIT
System, wir haben es getestet. aber noch keine Testversion vor. leider nicht erscheinen. E
Nur die besten Titel (ab einer

[T\ [FT Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

Ei ~ Standard High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz Prozessor: mind. 2,2 GHz Prozessor: mind. 3,0 GHz

Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB

Grafikkarte: Geforce 5700 Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7800 MOST WANTED

Die aktuell von unseren

[] GUT/SCHLECHT [] GAMES AKTUELL STEMPEL Mllld) Lesern favorisierten Spiele
Was hat uns super gefallen, Damit Sie die SpielspaR-Wertung einordnen kénnen, wird jeder Titel mit y kennzeichnen wir mit dem
was nicht? Hier lesen Sie in einer zusétzlichen Note versehen — von "Ungeniigend" bis "Sehr gut'. Most-Wanted-Symbol.

iibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hdher seine Prozentwertung. VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel

auf unserer Heft-DVD.

Spiele

5 X

titel

.~ GRAFIK W 75+
_D 50/60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN

[

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

L 14 Ausehliche SOUND — 75 |
Hintergrundgrafiken  L{™] notev piGiTAL 51, PRO LOGIC I ool
A Genialer Online-Modug e,
B gut

A Gutes Konter-System ESTEUERUNG " 75

S| (i ECHT LIGHTGUN, TANZMATTE SPIELSPASS
| 'V LongePrgel ind | — wepspiELER e 75+ 88
%
[ GRAFIK [] STEUERUNG

Griffsequenzen OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16
¥ Clipping, fehlende Treffer
0b schon oder hasslich — die Grafikwertung sagt  Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie- ~ Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech- ~ Funktionalitét der Steuerung. Auch die Qualitét der
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch, ~ Virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[J SOUND ] MEHRSPIELER

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut Selbstverstandlichkeit: Wir iberpriifen die Mehr-
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind. danach eine passende Wertung.

J/

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

[EWERTUNG oo bt = i)
SYSTEMVERGLEICH SYSTEMVERGLEICH
[l DIE VORTEILE il r 2 ] DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE WERTUNGEN
Was macht die Version fiir Fiir uns ist jedes einzelne
mein System besser als die System wichtig — deshalb
anderen, was macht sie bekommt jede einzelne Ver-

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

STEUERUNGEESIAL | B4

ey : 1 76, 3 § _ )
schlechter? Hier listen wir | SR sion von Multiformat-Titeln Jede Version eines Multiformat-Titels
in .Kurzform fslle pnter- : el R ihre eige.ne‘Spie‘lspa[va‘er- wird getrennt gespielt und bewertet!
schiede auf, die zwischen o 0 —— (BT tung. Weil sich die Qualitét

eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hdherer Bild-auflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gr d
Unterschiede vorliegen.

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmadgliche Version STEUERUNGESI | 79

Systemnachtsile

spielen, oder? — Di

STEUERUNG MY | 85+

MEHRSPIELE ML || 76-

GRAFIK w7

Alle unsere Tipps & Tricks werden auf
Funktionstchtigkeit hin tberprift!

SOUND el | 81, —

Wir decken die Starken und Schwachen
eines jeden Titels schonungslos auf!

MENRSPIELCRIIN | | 76+
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HNITT MacHT

Das hrandaktuelle
Magazin zur PSP

Hardware und Software:
Alles zur neuen mohilen
Entertainment-Maschine

KOMPETE
DIESE 5p),

D,
2 KENN ICH Docy,

CT
NT GErEsrgN!
ELE LOHNEN SieH

" RUNCRETRO K 7 pse s

Schritt fiir Schritt
zum PSP-Profi

o Der ultimative PSP-Guide
. Neues PSP-Zubehor
o Das grofie PSP-Quiz

Games, Filme
und Entertainme

Von Splinter Cell Essenti
his zu 50! Cent: Alle aktue
len UMD-Neuheiten im He




HITS UND NEUHEITEN TEST

= ACTION §

Action, Action-Adventure, Horror-Adventure,
Ego-Shooter, Taktik-Shooter, Jump'n'Run,
Beat'em-Up, Geschicklichkeit

INHALT

Blazing Angels: Squadrons of WWI| . 59 [ o= D
Condemned: Criminal Origins 54
Far Cry Instincts: Evolution 61 [ 0}
Far Cry Instincts: Predator 60
Gauntlet: Seven Sorrows 62 «
God of War e 52 «»
% Ice Age 2: Jetzt taut's! . 57 [ rs: ] -«
TEST » Brutal, brachial, brillant: Sonys Action- SOCOM 3: U.S. Navy Seals 58 [ 2
Adventure lehrt die Konkurrenz das Fiirchten! Sisteiof Emergency ) 62 -

GENREHIGHLIGHT 05)2006

I} HALF-LIFE 2

[Z] souL CALIBUR 3

PlayStation.2 -

I8 GTA: SAN ANDREAS

PlayStation.2

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE  WERTUNG
1 Grand Theft Auto: San Andreas Action | Rockstar 12/2004 93%
2 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure | Capcom 12/2005 93%
3 God of War | Action-Adventure | Sony 05/2006 93%
4 Half-Life 2 Ego-Shooter | Vivendi 01/2005 92%
o The Legend of Zeld;'}he Wind Waker Action-Adventure Nintendo 06/2003 91%
B ey Ego-Shooter Ubisoft | 0572004 90%
iz Halo 2 Ry TEgE)—S?ooter Microsoft ‘ 12/2004 90%
8 | Metroid Prime | Action-Adventure | Nintendo | 0612003 | 90%
T kéoul Calibur 3 | Beat'em-Up Sony | 712/2505 90%
T Splinter C;HV: Chaqsiheory | Action-Adventure Ubisoft 04/2005 90%
n The Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89%
12 | Metal Gear Solid 3: Snake Eater | Action-Adventure | Konami 03/2005 89%
13 Oddworlt'ii:’Svangers Vergeltung ‘ Action-Adventure ‘ Electronic Arts 03/2005 89%
14 | Prince of Persia: The TWOFWOES = 7~| Ac\»o; E ; | Ubisoft 701/2(}06 89%
15 | Psychonauts | Jump'n'Run THQ | 12/2005 89%
16 | Sly 3: Honour Among Thieves [ Jump'n'Run | Sony ° | 12/2005 89%
17 | Far Cry Instincts: Predator i Ego—Shooter : Ubisoft 05/2006 89%
18 | Black | Ego-Shooter Electronic Arts 03/2006 88%
19 | Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft 77710/2665 88%

Taktik-Shooter Ubisoft 04/2006 88%

20 | Ghost Recon: Advanced Warfighter

== Abwertungen: Da der Zahn de
Spielen nagt, nehmen wir Abw
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TEST JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

» ICH KRIEG' MICH NICHT MEHR EIN!
. Fernsicht, Effekte und Texturvielfalt des
v"smus lassen einen unglaubig unter den
Fernseher blicken - diese Pracht soll
tatsachlich aus den Chips einer PS2
stammen? Ja, das tut sie! (PS2)

System:
Termin/Preis: 17.05.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Die Gétter (und Sony) miissen verriickt sein: Ein Jahr nach dem eigentlichen
m Genre Europastart erscheint das Sandalenspektakel doch noch in Deutschland!

GODQWARY Action-Adventure

;l:;:leller G ottlich gutes epos mit  um-Edition verhokert — die bereits  hen, wie Kratos (so heifSt der ... &h
- W Prasentation und  komplett eingedeutscht ist! "Held" Is) Ubelste Schand-
Sony Santa Monica coolen Rétseln - ein sagenhafter taten begeht, ohne dabei mit der

SpaRk." So bejubelten wir in unserem  DRAMA AUS DER ANTIKE Glatze zu zucken. Dass r
» Fantasy-Knaller im Stil von Vorschaubericht die fertige U.S.- Das war's dann aber auch schon mit ~ mitfiebert und beim Zocken keine
“Devil May Cry" und "Onimusha Version von 'God of War' - im Mai m Gemeckere, ansonsten gibt's Gewissensbisse hat, liegt an der
L T.EEW“S‘UW V‘D";Sg‘e‘i”srs‘ 9”‘351 2005! Ellenlange zwélf Monate spé- ) "God of War" namlich kaum etwas  Erzéhlweise von “God of War". Begin-
der besten PS2-Spiele iiberhaup

= ter kommt der PS2-Hit endlich auch  au zen — das Spiel ist nahe an  nend mit Kratos' Selbstmord (!), wirft
» Sehr brutal, nur fiir Erwachsene! =

in die deuts und nach erhel-

en Laden. Und trotz der Perfektion! Dementsprechend |hnen das Spiel

PC-Anforderung -

= - = massiven Verspétung verlangt  beschrénkt sich auch die Handlung lende Storybrocken hin, die schlief-
leutsch/deutsch s , i
N e e y volle 60 Euro fir das Spiel nicht (wie sonst im Genre (blich) auf  lich in ein furioses Finale miind
P n Speicherpunkte . . . 4 ~
= gentlich der reinste Hohn, denn  die miide Standardformel ‘Guter Weil eine kende Ges

Schwierigkeitsgrad

| | 3 von Europa wird on die  Mann gegen gemeinen Bdsewicht’. aber noch lange kein packend
| _ > mal 25 Euro (!) teure Platin-  Stattdessen missen Sie mit anse- deospiel macht, brennen die
Altersfreigabe ab 18
Internet
www.godofwargame.com ¥ KLETTERNDER KRIEGER: Selbst wéhrend akrobatischer ¥ KRAFTVOLLER KRIEGER: Um Tore ausfzustemmen, miis-
Einlagen lasst Kratos das Meucheln nicht. (PS2) sen Sie schnell auf die Schultertasten einhammern. (PS2)
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&

A VERKOPFTER KRIEGER: Um den Zyklopen zu bezwingen, muss Kratos ihm

zuerst das Auge ausstechen - brutal, aber wirkungsvoll!

A GOTTESKRIEGER: Dank der Hilfe
von Zeus und Konsorten verfligt

Kratos liber diverse Zauber. (PS2)

wickler auch bei den Kdmpfen ein
Feuerwerk der Extraklasse ab. Zwe

Klingen Ketten an

e mit seinen

Unterarmen befestigt sind, dier

Ihrem Muskelberg als Waffen: Durch

simples Knépfchengedriicke entlo-

cken Sie dem messerscharfen Duo

wahnwitzige Kombo-Attacken und
lkopfige Monster-
cht. Der Clou an
Dank

der intuitiven Kontrollen findet jeder

£

schlagen so das v

gesindel in die
der blitzschnellen Schnetzelei

seinen personlichen Kampfstil — ob

nun Einsteiger oder Genre-Experte
Wenn wie bei-

Bild-

flache erscheinen, heilt's Ruhe be-

dickere Biester

spielsweise Zyklopen auf

wahren und auf die eingeblendeten

Nur wer die blin-

Symbole achten

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PS2)

A KAMERAKRIEGER: Automatisch
gewahlte Blickwinkel riicken das

Geschehen ins rechte Licht. (PS2)

kenden Tasten nachdrickt, wird mit
ebenso sehenswerten wie brutalen
'lch geb' dir den Rest'-Mandvern
Was
angeht, zeigt sich "God of War" unter-
dessen etwas knauserig. Die gerade
mal drei Giganto-Gefechte sind zwar

belohnt. chtige Bosskampfe

enorm unterhaltsam, aber ein paar

mehr dieser toll inszenierten Hohe-

punkte hétten's schon sein dirfen

KRIEGERISCHE KOPFNUSS
Keinen Anlass zur Kritik bieten hinge-
gen die geschickt in Spielrhyth-

mus eingebundenen Ratseleinlagen
Von simplen Kistenschiebereien tber
Schalterpuzzles bis hin zu komplexen
Maschinen reicht das Hirnschmalz-
Lobenswert

Sortiment Keine der

A EIN KRIEGER AUF DER FLUCHT: In den weitlaufigen Levels warten nicht nur

todliche Monster, sondern auch ebenso schmerzhafte Fallen auf Sie.

(PS2)

A IM KRIEG GEGEN DEN MUNDGERUCH: Die Hydra ist nicht nur das erste von
(PS2)

drei Bossmonstern, sondern auch ein inszenatorisches Meisterstiick.

Denkpassagen wirk

da:

mythologischen Kontext passt

Nach dem Durct

normalen Schwi

das ungefahr zehn Stunden) war
ein ganzes Arsenal an freischaltbaren

Extras auf Sie
Entwicklerteam

vels, die es aus Qualitatsgrinden

fge:
deplaziert. Stets hat man das Gefihl,
ss die jeweilige Aufgabe in den

rigkeitsgrad dauert

So prasentiert das
unter anderem Le- auch, dass 'God o

t oder

samtli-

h syncl

kein

PAL:

nisiert
Detail. Uberha
Silberling héren lassen: Die Spr

also

N sich

tet  sind toll, und bis auf eine

/inzigkeit
Zensurs
Das

wurden keine tte vor-

genommen utet allerdings
War" k

Kinderhande gehort!

esfalls in
tkm

WERTUNG

Fazit: Wer diesen Hit nicht kennt, hat PS2-Historie
verpennt! Sonys Kriegsgott ist nicht nur besser als
die meisten Konkurrenten, er macht sie lacherlich!

Obwaohl "God of War" inzwischen zwolf Monate auf dem Buckel hat, ist die phéano-
menale Antik-Action immer noch knackfrisch wie am ersten Tag. Ob Grafik,
Soundtrack, Story oder spielerischer Gehalt: Bis auf "Resident Evil 4 (dt.)" kann
kein anderer PS2-Wettbewerber mit diesem Ausbund an Genialitat mithalten. Was
der geradezu unverschamte Verkaufspreis soll, wei aber wohl nur die Finanz-
buchhaltung von Sony - schon mal was vom globalen Markt gehdrt?
Nichtsdestotrotz: Diese SpielspaB-Explosion ist jeden einzelnen Cent wert!

Nachschub garantiert: Der zweite Teil mit dem Untertitel “Divine Retribution” wird ebenfalls
auf der PS2 erscheinen. Geplanter Release: Anfang 2007 — Vorschau im nachsten Heft!

God of War
PLAYSTATION2

A Audiovisuell iiberragend

A Tolles Kampfsystem

A Abwechslungsreiche,
knifflige Rétsel

¥ In Deutschland zu teuer
V¥ Etwas knappe Spielzeit
¥ Nur wenige Bosskémpfe

GRAFIK EEEEREND) | 88
SOL{ND mm— 89
STEUERUNG BEENENII | 89- sehr gut

SPIELSPASS
MEHRSPIELER i

93.
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TEST

» SELTENE MOMENTAUFNAHME:
Ab und an finden Sie mal eine Schrot-
flinte - allerdings ist die Munition er-

schreckend knapp.

Hersteller

ga
Entwickler

Monolit

> r
”I’C-l’\nforderungi
Texte/Stimmen ¢
Speichemiw—\ e
gchwierigkeitsg(ad

Altersfreigabe
Internet

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

erscheint nicht  erscheint

ht  erhiltlich—60€  erscheint nicht
dieser Ausgabe

erscheint nicht

Das Schweigen der Himmer: In Segas rabiater Schauermar gehen Sie auf
Moérderjagd — und Ihre Methoden sind nicht zimperlich. Stichwort: Hackebeil!

anchmal treibt der deutsche
Jugendschutz-Wahn seltsa-
me Bliten. So erschien die
Xbox360-Version des Horror-Spek-
takels "Condemned: Criminal Ori-
gins" weltweit piinktlich zum Start
der Next-Generation-Konsole - nur
eben nicht in Deutschland! Grund
fur das uberraschende Ausbleiben:
Microsoft fiirchtete um das "saube-
re" Image seines Hightech-Kastens.
SchlieBlich will man ja nicht als
Verbreiter jugendgefahrdender Pro-
dukte dastehen.
Funf Monate spater kommen
deutsche Gruselfreunde nun doch
noch in den Genuss des Spiels,

¥ BITTE LACHELN! Mit der Digitalkamera machen Sie (meist ekelhafte)

Schnappschiisse - leider nur an den dafiir vorgesehenen Stellen.

54 www.gamesaktuell.de

(Xbox360)

denn Sega veroffentlicht eine nahe-
zu identische PC-Fassung - und die
kann nicht mal Bill Gates personlich
verbieten! Wichtig: Allem Release-
Hickhack zum Trotz behandelt un-
ser Test nicht nur die PC-, sondern
auch die inhaltlich identische 360-
Variante von "Condemned”. Letzte-
re konnen sich erwachsene Zocker
problemlos und legal im européi-
schen Umland bestellen.

TOTUNGEN IN SERIE

Nun aber genug der Vorrede und
rein ins eigentliche Spielgesche-
hen: Die betont mysteriose Story
dreht sich um den FBI-Ermittler

Ethan Thomas. Eigentlich ein netter
Kerl, mutiert Ihr Alter Ego im Laufe
der Spielzeit zum knallharten Ein-
zelkampfer. Wie's zu diesem Sin-
neswandel kommt? Wir wollen
nicht zu viel verraten, aber ein psy-
chotischer Serienkiller zieht im Hin-
tergrund die Faden und metzelt ne-
benbei unzéhlige Menschen ab. Da
kann ein braver Polizist wie Ethan
natiirlich nicht tatenlos zusehen.
Wer eine Knobel-Grusel-Baller-
Orgie im “Resident Evil"-Stil erwar-
tet, muss umdenken: "Condemned"
setzt eigene Akzente und orientiert
sich mehr an Hollywood als an der
Genre-Konkurrenz. So streckt Ihr

¥ UND JETZT NOCH MAL MIT BLITZ! Riickt lhnen ein Unhold auf die Pelle,

leistet der Elektroschocker schmerzhafte Dienste.

(Xbox360)




WAFFEN
SCHADEN

A HEY, WARUM IST MEIN PORTRATFOTO SO GELB GEWORDEN? In Ermangelung besserer Alternativen hat sich der Knilch im Bild mit einer Schranktiir aus Blech
bewaffnet. Dumm nur, dass unser Kniippel beim i i i

Recke beispielsweise nur bei Zwi-
schensequenzen seinen (leider et-
was kantigen) Schadel ins Bild, an-
sonsten blicken Sie direkt durch
seine Augen. Die Ego-Perspektive
ist aber kein billiges Alibi, um die
Marderhatz zum plumpen Shooter
zu machen. Vielmehr nutzen die
cleveren Entwickler den “"person-
lichen" Blickwinkel fiir atmosphari-
sche Glanztaten: Wenn Sie bei-
spielsweise urplotzlich durch einen
morschen Holzboden krachen, wird
das durch abrupte Kopf- bzw. Ka-
merabewegungen dargestellt und
ist ungemein mitreiend.

SCHAUFEL TRIFFT SCHADEL
Als Geniestreich lassen sich auch

~ die Waff

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

Schilag

die unzahligen Gefechte bezeich-
nen. Uberall in den meist stockdu-
steren Levels laufen solche sympa-
thischen Gestalten wie Drogenjun-
kies oder schwer geistesgestorte
Strauchdiebe herum. Deren einzi-
ges Ziel ist lhr Bildschirmtod! Weil
Bleispritzen aber selten und pas-
sende Patronen noch seltener sind,
greifen Sie meist auf handfestere
Mittel zuriick. Ob Eisenstange,
Schraubenschliissel oder Vor-
schlaghammer - alles was stumpf
und hart ist, lasst sich prima zum
Knuppel umfunktionieren.
Allerdings erweisen sich auch
lhre widerlichen Widersacher als
Meister der Improvisation: Haben
die Lumpenkerle mal keine Schlag-

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: Da bekommt selbst Hannibal Lecter Génse-
haut. Dieser Software gewordene Terror kennt
keine Gnade — macht aber gerade deshalb SpaR!

Angstliche Naturen sollten die Finger von "Condemned” lassen, denn so lahmend
kein Software die geniale Soundkulisse

produziert Herzr

kam noc

mir gleich in die Hos
pe grenzt (im positiven Sinne) an Nervenfolter: Unberech
, rohe Gewaltdarstellungen —

das de yare
s bekommt kein noch so morbi-

nder hin. Umso bedauerlic

Fortsetzung folgt: Das offene Ende der etwas konfusen "Condemned*-Handlung ldsst auf
einen (wohl bereits fest eil ) zweiten Teil e

waffe zur Hand, reiBBen sie einfach
ein rostiges Nagelbrett von der
Wand!

Abseits der Scharmiitzel klaut
“Condemned" gehorig beim Fern-
sehformat “C.S.I". Mal suchen Sie
mit einem Superduper-Spezialgerat
nach Blutspuren, mal machen Sie
Fotos vom Tatort und lassen diese
im FBI-Labor auswerten. Was sich

WERTUNG

GRAFIK

SO
+ f &

Systemnachteile STEUERUNG

MEHRSPIELER

GRAFIK
Systemvorteile
Kn r Dolby-Digit SOl

STEUERUNG

MEHRSPIELER

unten links verheiRt jedenfalls nichts Gutes!

TEST

(PC)

nach spannender Krimi-
unterhaltung anhort, ver- }y
kommt aber leider zur /
lahmen FleiBaufga-
be: Jede Spuren-
suche ist vorge- J#
geben, freie De- /!
tektivarbeit da-
gegen unmog-
lich. tk

gut
LU SPIELSPASS

SPIELSPASS
83%
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Shift Verlassen
€ Blindfever

* Maustaste | Gezieitfeuern
Leer Klettern

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

£
A VOLLE DECKUNG: Auf Tastendruck sucht Rogue hinter Felsen, Saulen und

Kisten Schutz. Granaten- und Waffeneinsatz sind aber immer noch maglich. (PC)

ROGUE TROOPER

FAKTEN

» Basiert auf einem Comic
» Dieser erschien im britischen
Sci-Fi-Comic-Magazin “2000 AD"
» Rebellions zweite Versoftung
eines "2000 AD"-Comics
PC-A Standard (S. 49)
T deutsch/deutsch
Speichern nach Level
Schwierigkeitsgrad
| o
A i ab 16

Internet
www.roguetrooper.com

A FEUER FREI: Im letzten Drittel des Spiels bastelt Bagman fiir Rogue einen

Raketenwerfer, mit dem dieser Luftfahrzeuge vom Himmel holen kann.

(Xbox)

ge, um den Krieg zu Gunsten der
Southers zu entscheiden. Nur dumm,
dass die Norts von dieser Geheim-
waffe erfahren haben. So wird lhre
Landeoperation ein volles Desaster,
dem zu allem Ubel auch noch lhre
besten Freunde zum Opfer fallen

DIE BLAUE BEDROHUNG

Keine Sorge, dank modernster Bio-
Elektronik lebt das Trio als Chipkar-
tensatz weiter: Gunnar versorgt Sie

ches Fluggerat, von dem aus Sie
dann Nort-Truppen unter Beschuss

nehmen konnen.

tern und Springen beherrscht er ge-

Doch selbst ohne die drei ist
Rogue ein echter Teufelskerl. Klet-

System:
Genre Termin/Preis: 21.04.2006 - 45€  21.04.2006 - 55 € 21.04.2006 - 55 €
Action Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
Hersteller o o
% Blau wie ein Schlumpf, fies wie der Hulk: Rogues Ein-Mann-Krieg ist ein
ntwickler
Rebellion iiberraschend gutes Action-Game, das man sich nicht entgehen lassen sollte.

nauso gut wie Schleichen oder Um-
die-Ecke-Spéhen

Wenn es sein

muss, kann der blauhdutige Muskel-

Jager vom Himmel holen.

berg auch lautlos meucheln und sich
hinter eine Flak klemmen und Nort-

fem

RTUNG

A Abwechslungsreiche Szenarios
A Tolles Ausriistungs-Upgrade-System

SCHLECHT

¥ Manche Texturen extrem verwaschen
¥V Die Gegner sind doof wie Stroh

mit einem Scharfschiitzen-Modus, er GRAFIK [~ TEil 704, [ X ** % *Tm
lasst sich im Notfall sogar abkoppeln Systemnachteile 50/80 12 sei;}“gn]ut
ginen Bock mehr auf ausge- und als Selbstschussanlage platzie- |- Ganeleichtes Flimmem — SOUND JR—1r 81 G e
K lutschte Zweiter-Weltkrieg-Sze-  ren. Bagman ist der groRle Bastel- s Akeln STEUERUNG BN | 84 SPIELSPASS

narios? Dann konnte "Rogue Trooper"
genau lhr Ding sein. Der Sci-Fi-Kra-
cher flhrt Sie mitten in die Schlacht

meister. Ob Granaten, Munition oder
neue Waffen — es gibt nichts, was
der sprechende Rucksack nicht zu-

_XBOX _______[eyem

MEHRSPIELER ISR |
4

OFFLINE 1-4, ONLINE

76+

85.

um den Planeten Nu Earth. Als Mit-  sammenschrauben kénnte. Helm, EERET | 72%'******@
glied einer kiinstlich geschaffenen Eli-  der Dritte im Bunde, entriegelt ver- Systemvorteile sei;;aut
te-Armee sind Sie genau der Richti- siegelte Turen oder steuert feindli- |+ Optimale Figurenkontrolle SOUND E— 51x A
i SPIELSPASS
Sistemnachtsile STEUERUNG EESEWNNIY | 85
— L&uft nicht immer flissig
MEINUNG » FRANK EMMERLING MEHRSPIELER MBI | 764 %
OFFLINE 1-4, ONLINE 1-4
Fazit: Kein re ares oder technisch brillan-
: . - - GRAFIK W | 73 | %ok x T
tes Action-Spiel, dafiir umso kurzweiliger. Systenivarialie o gut ‘
+ Auflsung und Detailgrad  SOUND 0 81 S

Rogues bleihaltige Rundreise bietet ein gut durchdachtes Kampf- und ein cleve-
res Upgrade-System. Die dreckige und heruntergekommene Umgebung von-Nu
Earth und Rogues eigentiimliches Aussehen sind Geschmackssache. Spal macht
die in eine Rachestory eingebettete Sci-Fi-Ballerei aber dennoch gewaltig.
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des Spiels sind variabel
Systemnachteile

Die $
u hakelig

STEUERUNG  EEEEININITL

teuerung ist teilweise MEHRSPIELER SR

OFFLINE 1-4, ONLINE 1-4

SPIELSPASS

84..

79«

76-

Altgedient: Zu ‘Rogue Trooper" erschien schon in den 80ern ein Brettspiel und Anfang der
90er ein Action-Spiel fiir Amiga 500/600 sowie Atari ST.



FAKTEN

Genre Jump'n'Run

Hersteller Vivendi Universal
PC—Antordévung
Texte/Stimmen _de
~ Schwierigkeitsgrad

Internet

www.iceage2game.com

Truppe ga
Hintern weg! Ein bi

A EISZEIT-ACTION: Auf dem linken Bild wird Scrat von einem richtig fiesen
Schweine-Duo attackiert. Rechts segelt Faultier Sid durch ein Minispiel. (PC)

e | ES T
|Sien sl e e T

ICE AGE 2

System: m GameCube

Termin/Preis: erhdltlich—30€  erhltlich - 40 € erhéltlich —40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Das Spiel zum frostigen Streifen riickt eine Nebenfigur in den Mittelpunkt:
Hopsen Sie mit Pechvogel Scrat durch ein hiibsches Jump'n'Run.

eospiel-Umset-

) Rande nervés
Sid und

ch hier

SPIELSPASS

SPIELSPASS

SPIELSPASS

. PlayStation.2

er
PLAYUNE 05/06

24 - - WWW:ATARI.COM/DRIVER



TEST B e
B e e e ]

» BOOTSFAHRT: Sogar waffenstarren-
de Kanonenboote stehen den SEALs
nun zur Verfiigung. Keine Sorge, falls
Sie mal uber Bord gehen sollten:
Schwimmen haben die Jungs mittler-
weile auch gelernt. (PS2)

Y VERFOLGUNGSJAGD: Absolute
Neuheit im dritten Teil - es gibt

bewaffnete Einsatzfahrzeuge!  (PS2)

FAKTEN

Genre
Taktik-Shooter
Hersteller

Sony.
Entwickler
Zipper Interactive

» Beste PS2-Taktik-Shooter-Serie
mit Headset-Unterstiitzung

» Die Online-Serie auf der PS2 mit
der groBten Fangemeinde

» Ungeheuer dichte Atmosphére

PC-A g —

e i deutsch/deutsch

Speichern Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.playstation.com

arte Kerle, schwere Missionen:

Die harteste Einsatztruppe
Amerikas verschlagt es diesmal zu-
erst in die Wistenregionen Nord-
afrikas. Dort gilt es, einem korrupten
Gewaltregime das Wasser abzugra-
ben. Der dichte Dschungel Sudasi-
ens ist der Schauplatz der zweiten

MEINUNG » GUNTHER HRUBY

OCOM 3: u.S. NAVY SEALS

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Beim dritten Kampfeinsatz der vierkopfigen Elitetruppe finden sich im
Marschgepack viele erfrischende und durchdachte Neuerungen.

Kampagne. Hier spucken die SEALs
der Drogen- und Waffenschieber-Or-
ganisation Al-Shakoosh gehorig in die
Suppe. Zu guter Letzt verschldgt es
die Soldner nach Europa, wo sie ver-
suchen, Polen vor einer chemischen
Katastrophe zu bewahren

Vierzehn verwinkelte und fordern-
de Missionen wollen von lhnen gut
geplant und souveran gemeistert
werden. Fur den Einsatz hat sich Zip-
per Interactive etliche Neuerungen
und Verbesserungen einfallen las-
sen. Man merkt dem Spiel an, dass
die Entwickler Kritik und Vorschldge
der Fans aus aller Welt berlcksich-
tigt haben. Vor allem die groRen Ein-
satzgebiete begeistern — und dank
Streaming-Optimierung im Hinter-
grund konnen Sie stundenlang im
Gelande herumtollen, ohne auch nur
ein einziges Mal von einem Ladevor-

Fazit: Spannend bis zur letzten Patrone! Granaten-
starker, stimmungsvoller Taktik-Shooter.

Teil drei iiberzeugt! Neben der perfekten Steuerung und der Missionsvielfalt be-
geistert die authentische Atmosphére: Man ist sofort mittendrin im Spiel. Kritik-
wiirdig ist die (eingeschrénkte) Kl der gegnerischen Einheiten. Davon abgesehen
sind wir beeindruckt, was Zipper Interactive aus der PS2 herausgeholt hat.

58 www.gamesaktuell.de

gang unterbrochen zu werden. Auch
stehen den SEALs ab sofort Land-
und Wasserfahrzeuge zur Verfligung
So schippern Sie mal in einem waf-
fenstarrenden Kanonenboot einen
Fluss entlang, ein anderes Mal ver-
folgen Sie gegnerische Einheiten mit
einem Kampf-Jeep

VERBESSERTE BEDIENUNG

Das Befehlsmenii wurde aufgerdumt
und (berarbeitet:
nur jene Befehle anwahlbar, die man
in der aktuellen Situation auch aus-

Nun sind immer

fihren kann. Uberzeugend wie im-
mer ist die Sprachsteuerung per
Headset. Ein kurzes Kommando ge-
nigt und lhre Jungs ziehen los: Willig
und effektiv stirmen sie besetzte

Gebdude oder séubern das Geldnde
gewissenhaft von gegnerischen Ein-
heiten. Gespielt wird wie gehabt aus
der Verfolger-Perspektive. In brenzli-
gen Situationen dirfen Sie in den
Ego-Modus schalten. Oder Sie zoo-
men den Gegner mit dem Zielfern-
rohr heran, das sich in Ihrer umfang-
reichen Ausristung findet. Absolut
neu sind die automatischen Speicher-
punkte, die lhrem Team nach jedem
Teilerfolg Nachschub spendieren

Der Online-Mode bietet 32 Spie-
lern gleichzeitig die Moglichkeit, sich
im Internet auszutoben. Leider konn-
ten wir den Online-Modus bis Redak-
noch nicht gewissen-
haft ausprobieren. Das holen wir im
nachsten Heft nach! ghm

tionsschluss

WERTUNG

SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

PLAYSTATION2

SCHLECHT

¥ Gegner-Kl enttduschend
¥ Grafik etwas eintdnig

A Viele Detailverbesserungen HEADSET OPTIONAL

MEHRSPIELER
BE

GRAFIK MERER | 74
16:9-M0ODUS
A Dichte Atmosphare — SOUND — 57
(SRR DOLBY PRO LOGIC II [F 5 % % * % =l
A Missionen sind unter- ( wearone
oo e stEvERUNG  mmmmmmss g, | SENT OUt

SPIELSPASS

Kaufrausch: Um sich viele neue Exklusivtitel zu sichern, haben sich die Sony Computer
Entertainment Worldwide Studios nun auch ‘SOCOM™-Entwickler Zipper Interactive einverleibt.



ein Schiff

A SUCHEN UND VERNICHTEN Einige Missionen haben ein Zeitlimit. Manchmal
ist dieses sehr gi gig (fast) zu knapp. (Xbox)

TEST

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

A FEUER FREI: Mit den Stadtszenarios haben sich die Entwickler am meisten
Miihe gegeben. Man kann hier jedes Haus und jede StraRRe erkennen. (Xbox360)

BLAZING ANGELS

SQUADRONS OF WwiII

FAKTEN

erhiltlich — 65 €
dieser Ausgabe

erhéltlich - 55 €
dieser Ausgabe

System:
o — Gev_lre Termin/Preis: erhéltlich - 45 €
2 * Action Test in: dieser Ausgabe
Hersteller o
Ubisoft Fliegen
$< Entwickler
: 4 Ubisoft

L]

» "Echte” Kriegsschauplatze

» Ihr Pilot und seine Fliigelmanner
sind frei erfunden

» Trotz realistischer Aufmachung
keine Flugsimulation

PC-Anforderung Standard (S 49)

Texte/Stimmen _deutsch/englisch

Spewhern nach Level

Nach Trainingsabschluss wird es
ernst. lhr erster Einsatz: Diinkirchen
Das britische Expeditionskorps zieht

sich an die Kiste zurlick, um seine

pen Uber den Kanal nach Eng-
nd zu Ihr Job ist es,
den Dabei
kommt lhnen |hr frisch erworbenes
Wissen gerade recht. Ein guter Pilot
lernt jedoch nie aus und so sind Sie
lhren FlU-

evakuieren

Rickzug zu decken

;}\I!ersfreigabe ab 16 I

Internet
www.blazing-angels.com

S

Ego-Ballerei hinzuzufligen

schon bald in der Lage,

zu erteilen, Tor-
und Luftaufnah-

gelmannern Befehle
pedos einzusetzen
men zu machen

att der endlosen Welle von
KRIEGERISCHE KOPFNUSS
Ihre Einsétze flihren Sie Gber die un-

weitere
sst Ubi-

Kriegs-Shootern eine

terschiedlichsten Kriegsgebiete. Ne-
ben Metropolen wie London, Paris
und Berlin stehen auch die nordafri-
kanische Wiiste und d
Ozean auf dem Plan
Grundsétzlich tendieren

soft flugbegeisterte Spi

Bom-

Gorings Luftwaffe antreten
benabwurf Luftk

aber gelernt sein. So ¢

und mpf wollen

urchlaufen Sie er pazifisct
als angehender Pilot der U.S. Air-
force erst einmal ein Tutorial, das Sie Missio-
mit den Grundlagen des Fliegens ver-  nen actionbetonter Flug-Spiele zur

traut macht Monotonie. Entweder man attackiert

MEINUNG » FRANK EMMERLING

Fazit: Geballte Kriegsflugaction. Gratis dazu gibt's
reichlich Ami-Pathos und g Nazi-Klisch

Feindstellungen am Boden oder man
holt deren
Himmel. Die lodernden Engel wollen
es besser machen

Sandsturm einem Radiosignal zu
einer deutschen Basis folgen oder im
Tiefflug zwischen

Hier muss man auch mal in einem

ist schoner: Erheben Sie sich als U.S.-Airforce-Pilot in die Liifte und
tragen Sie lhren Teil zum Niedergang des Dritten Reiches bei.

donnern, Sturzflug die
vollig Uberraschte kaiserlichen Mari-
ne Japans auf den Meel
schicken

um aann im
Luftunterstitzung vom

grund zu

Durch besonders gute Leistung
im Kampf und das AbschlieRen des
Story-Modus Sie
Spielmodi und Flugzeuge frei

schalten neue

Inseln hindurch- fem

+

*

heeiiberfrachtete G
¥ Manche Mission

nerspriiche

ell erlernt V¥ Auf Daver ma es an Abw
GRAFIK | 83 [ %ok ok B
Systemvorteile 169 s
Kommt es zu hitzigen SOUND ) 78
D st die PC-
Lpghghxs ist die PC SPIELSPASS
Steuerung einfach die STEUERUNG EEEENSNIT| 89
beste
MEHRSPIELER NN 78 0,
OFFLINE 1-16, ONLINE 1-16 /o
GRAFIK W 81. [* xxx
Systemvorteile 163 P
Lauft superflissig SOUND R | 78 befrled|gend
i SPIELSPASS
Systempachtajle STEUERUNG EEEENINNNI | 84-

dafiir kommt es manch-
mal zum ungeliebten

- MEHRSPIELER NN 75+
BildreiRen (

OFFLINE 1-16, ONLINE 1-16

73%

| B

GRAFIK IR ) YALA

Auch dieses Kriegsspiel verschont uns nicht mit iberholten Feindbildern vergan-
gener Tage. Davon aber mal abgesehen macht die Fliegerei auf Grund ihres arca-
delastigen Ablaufs eine Zeit lang richtig SpaR. Der Oberkracher ist es aber den-
noch nicht. Dafiir fehlt es den Missionen einfach an Balancing und Abwechslung.

Konkurrenzlos: Auf dem PC gibt es Flugspiele wie Sand am Meer. Auf Microsofts neuer
Konsole ist 'Blazing Angels: Squadrons of WWII" ein echter Genre-Pionier.

69

SOUND befrledlqend

Bei Loopings ruckelt das EESE || 78

Bild merklich
SPIELSPASS
STEUERUNG SNSRI

MEHRSPIELER NN

OFFLINE 1-16, ONLINE 1-16

71.
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» GUT GEFAHREN: Ungefahr die Half-
te der Spielzeit verbringen Sie hin-
term Steuer verschiedenster Vehikel.
Ob Schiauchboot, Jeep oder Buggy -
jedes Fahrzeug kommt mit einer Bord-
kanone daher. Aber Vorsicht: Auch die
KI-Geg: haben den Fii in ge-
macht! (Xbox360)

¥V GUT GEBLASEN: Mit den neuen
Giftpfeilen legen Sie Ihre Widersacher
schnell und lautlos schlafen. (Xbox360)

Ego-Shooter
Hersteller
Ubisoft
Entwickler
Ubisoft Montreal

» Das Spiel ist eine erweiterte
Version des Xbox-Hits

» Hat mit der ersten PC-Episode
nur das Insel-Setting gemein

» Mit komfortablem Level-Editor

PC-Anforderung —

dﬁu}sciw/deulgtnﬁ_ 3
p Checkpoint:
Schwierigkeitsgrad
A i ab 18
Internet

www.farcrygame.com

m aller Verwirrung vorzubeu-
U gen: 'Far Cry Instincts: Preda-
tor" ist nicht nur eine Konvertierung
des Xbox-Spiels ‘Far Cry Instincts’,
sondern beinhaltet auch den Nachfol-
ger "Far Cry Instincts: Evolution" (sie-
he Test auf der rechten Seite). Alles

klar? Nein? Macht auch nichts, denn

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

PREDATOR

System:
Termin/Preis:
Testin:

INC

erhiltich ~70 €

meserAusgz;be

Aus dem Dschungel in den Dschungel: Jack Carvers Tropenabenteuer gehen
weiter — und alle 360-Zocker freuen sich tber eine aufgemotzte Umsetzung.

eigentlich missen Sie nur wissen,
Xbox360-Shooter in jede
gut geflihrte Software-Sammlung

dass der

gehort: Schoner und packender hat
noch kein Genrevertreter auf Micro-
softs Hightech-Konsole geschossen.

DOPPELTES VERGNUGEN
Das Solo-Abenteuer ist zweigeteilt
Zuerst missen Sie sich durch die
"Instincts™Story (das ist die aus dem
Xbox-Vorgénger) ballern,
die brandneue "Evolution’-Hand

t
fix durchgezockt, bietet aber diverse

freigeschaltet. Letztere ist zwar rec

Neuerungen. So maltratieren Sie lhre
Widersacher mit Molotow-Cocktails
(Held Carver ldsst halt gerne mal was

anbrennen) und legen fiese Rohr-

bomben in den weitldufigen Levels
aus. Ebenfalls frisch dabei: Ein Blas-

rohr, mit dessen Giftpfeilen Sie die

Fazit: Schon, spannend, groB: Diesen Regenwald-
Rabatz muss jeder Actionfan gespielt haben!

Begeisterte bereits das Xbox-Debiit von “Far Cry Instincts’, legt die renovierte 360-
Version nun noch eine Schippe Spielspaf drauf, Nicht nur die dank HD-Auflésung
fast schon Reisemagazin-wiirdige Optik, sondern auch der Umfang iiberzeugt.
Kleine Macken wie das hakelige Fels-Gekraxel lassen sich da verschmerzen.

60
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standig anrlickenden Mutantengeg-
ner blitzschnell Iahmen

Zu Jack

Apropos Mutationen

ist ein neues hinzugekommen. Akti-
vieren Sie die Ubermenschlichen
Sinne Ihres Helden, leuchten einige
Felswande knallgelb. Diese Markie-
rung will Ihnen sagen: "Ich bin griffig,
kletter' an mir hoch!" Allerdings nervt
das Bergsteigen im spateren Spiel-
verlauf gewaltig: Vor allem im letzten
Level werden Sie von einer hakeligen
Kraxelei zu nachsten gehetzt — und
argern sich dabei uber die schwam-
mige Steuerung und frustrierende
Stlirze in die Tiefe

Die von den Entwicklern ange-

kiindigten Verbesserungen hinsicht-

lich der Kinstlichen Intelligenz ent-
puppen sich leider als Augenwische-
rei: Zwar gehen die Kerle nach wie
vor recht aggressiv zu Werke, wirk-
lich schlau verhalt sich das Lumpen-
pack aber zu keinem Zeitpunkt
Daflir wurde der Schwierigkeits-
grad (trotz drei wahlbarer Hérte-
Optionen) nach oben geschraubt. Be-
sonders im letzten Abschnitt der "In-
stincts"-Story nimmt das Geschehen
Wer
nicht blitzschnell reagiert, wird zu
Gulasch.verarbeitet. Dass "Predator’
dennoch méchtig Laune macht, liegt
an der Spielwelt: Eine tolle Weitsicht,
und Details

fast schon absurde Zige an

schicke Lichteffekte
ohne Ende —am Digi-Dschungel kann

man sich kaum satt sehen tkm

Far Cry Instincts:

v GRAFIK
169, 7.

A Schone Stidsee-Spielwelt

SOUND
A Viele Mehrspieler-Modi  porayo
A Gleich zv
Abenteu: einem Spiel  STEUERUNG
SCHLECHT

(
¥ Hoher Schwierigkeitsgrad

Predator

MEHRSPIELE

E: 2-4, ONLIN

[ __ouuyl

88-
€
I 85:,
* kKK K
I 85 sehr gu‘*
SPIELSPASS
85:.

R EEEEET | |
NE 2:16

89..

Opfer des Erfolgs: Crytek, die Erfinder von ‘Far Cry’, haben nichts mehr mit der Serie zu tun —
die Markenrechte gehéren nun Ubisoft. Crytek entwickelt gerade den Ego-Shooter ‘Crysis
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Her: iTL Ubisoft
PC-Anforderung —

Texte/Stimmen  deutsch/deuts System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis:
Test in:

Altersfreigabe a

= Rambazamba auf den Bacardi-Inseln: Knapp sechs Monate nach seinem

www farcrygame.com ersten Einsatz muss der Tropen-Krieger Jack Carver schon wieder ran.

Vs .
3 eve
+100w0 17 I &4 ) SPIELSPASS
S ) 77 ———— wERtuNG ———
A DER SONNE ENTGEGEN: Sogar am Himmel miissen Sie sich mit Bésewichtern ~ © Sifte 2 EIVYELS s sehr gut %
rumérgern. Nur gut, dass Jack immer eine Hand zum Ballern frei hat. (Xbox) g n n - —

- www.roguetrooper.com.’ ™
™

, ( ERHALTLICH AB 21, APRIL 2006

A \
w

El PlayStation.2 = =~ DX x80X PC 22 eidos)»

\

Rogue Trooper interactive game © 2006 SCi Entertainment Group and Rebellion. ThesRebellion logo, 2000 AD logo, Rogue Trooper characters, objects, locations and logos are trademarks or registered trademarks of Rebellion A/S in the
United States and/or other jurisdictions. All rights reserved. Eidos and the Eidos logo arétrademarks of SCi Entertainment Group plc. All rights reserved. “." and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
All Rights Reserved. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered Irademami:;trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. All Rights Reserved.
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FAKTEN

Genre Action-Rollenspie!
Midway
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen _deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.gauntletsevensormws.com

NPl

i =8

H S R

GAUNTLET: seven sorRrRowWs

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

erhiltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Das illustre Helden-Quartett der Gauntlet-Serie kampft sich erneut durch

unendliche Gegnerhorden - doch der alte Glanz ist verblasst.

A SCHLAGKRAFTIG: Der Krieger kampft sich Seite an Seite mit seinem

Elfenfreund durch die Monsterhorden.

(PS2)

iesmal missen Krieger, Elf,
Magier und Walkire die sieben
Sitinden eines Gottes stihnen. lhr
Weg fuhrt sie durch 16 labyrintharti-
ge Abschnitte eines mit Monstern
verseuchten Fantasy-Reiches
Leider sind alle Spezialattacken,
die Sie fur eingesammeltes Gold kau-
fen dirfen, eigentlich unnétig, da Sie
auch mit den beiden Standard-Atta-
cken auskommen. Sie verbessern
Waffen und Rustungen, nachdem
Sie schlecht versteckte Schatzkisten
gefunden haben
light hebt sich "Seven Sorrows" fir
den Schluss auf: Der Endkampf ge-
gen den Bosewicht Caldera, einen gi-
gantischen Ddmonen aus Lava und

Ein echtes High-

Erz, sieht klasse aus. Doch auch die-
ser Boss ist — wie das ganze Spiel -

keine spielerische Herausforderung.

Die Ernlchterung folgt auf dem
FuBe: Nach rund vier Stunden sind
Sie durch! Extras? Null

shm

bwec sreiche Welten
A Guter Online-Modus

SCHLECHT
¥ Wo ist das alte Gauntlet-Flair?
¥ Nur vier Stunden Spieldauer

SPIELSPASS

95,

PLAYSTATION2
BT ==

‘ausreichend %

SPIELSPASS

KTEN

Genre Action

Cod
PC-Anforderung -
Texte/Stimmen _ deut:
Sc‘hyvier gkeitsgrad
o
Altersfreigabe ab 18

Internet
www.de-studios.com

F reedom-Aktivist Roy MacNeil
soll von der Uberméchtigen Cor-

poration hingerichtet werden. Zum

Gluck haben ihm Freunde Gasmaske

P tole o o i

A RUCKSICHTSLOSES VORGEHEN: Bei so vielen umherlaufenden Menschen

ist es fast G h, bei

Schelm, wer Boses dabei denkt...

62
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STATE OF EMERGENCY 2

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich - 45 €
dieser Ausgabe

Es ist schon eine Weile her, dass State of Emergency fiir die PS2 erschienen

ist. Jetzt hat man dem Revoluzzer-Titel einen Nachfolger spendiert ... leider!

und Maschinengewehr unter den
Sessel gepackt! Sie steuern MacNeil
aus der Verfolgerperspektive und ge-
Leichen: Mit Pistole,

hen Uber

.

zivile Verluste zu verhindern. Ein

(PS2)

Schrotgewehr und Mini-MG ballern
Sie alles Uber den Haufen, was sich
bewegt. Dabei fliegen Fleischbro-
cken aus den perforierten Opfern,
und Sie koénnen
(iber deren Leichen trampeln. Zudem

nach Herzenslust

bleibt lhnen keine Wahl — wollen Sie
bei diesem Titel lhre Zielpersonen
treffen, mussen Sie in die Menge
ballern und erwischen immer auch
ein paar Unschuldige

Unschwer zu erkennen: "State of
Emergency 2" ist Brutalo-MUll der
Ubelsten Sorte. Zudem ist's auch
noch schwer - allzu viele Levels ba-
sieren auf dem "Try and Die"™Prinzip
In zwolf Kapiteln steuern Sie funf
verschiedene Figuren, die den Auf-
stand gegen die Corporation anzet-
teln. Dabei sind Sie nicht immer zu

FuR unterwegs — ein Helikopter, ein
Panzer und ein Schnellboot warten
auf ihren Einsatz

Positiv sind zahlreiche Multiplay-
er-Spieltypen zu verbuchen sowie die
Arcade-Missionen. Doch selbst diese
Beigaben machen "State of Emer-
gency 2" nicht spielenswert. ab ®

TUNG
L_GuT |

A Non-Stop-Action
A Mehrere spielbare Charaktere

SCHLECHT

¥V Geschma
¥ Unterirdis

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

* ok ok

ausreichend %

Wussten Sie schon, dass... der indizierte Vorganger bereits 2002 erschienen ist?
Schon damals war die Geschmacklosigkeit an der Schmerzgrenze.



HITS UND NEUHEITEN TEST

ADVENTURES &
ROLLENSPIELE

Adventure, Rollenspiel, Action-Rollenspiel,

Online-Rollenspiel

THE ELDER SCROLLS IV
OBLIVION Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs 64 <

TEST » Nicht nur optisch begeistert die ne Dungeons & Dragons Online: Stormreach 68
Elder-Scrolls-Episode fiir PC und Xbox360. The Elder Scrolls IV: Oblivion 66

GENREHIGHLIGHT

[[I§ WORLD OF WARCRAFT

VARG

[ WARCRAFT,

R
21

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 World of Warcraft Online-Rollenspiel i Vivendi e - 03/207057 92%7
e Elde 0 Oblivio Rollenspiel | 2K Games 05/2006 92%
DriconiOoe z SO Folcnspel | Koch Medis 05/2006 92%
4 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor | Rollenspiel | Nintendo 12/2004
5 Gothic Collector’s Ednrwoni o Rollenspiel | Koichrl\;edrxa Tl 047/20057
6 Fat;Ie.”The Lost Chapters s X \IiRoHenspwe\ Microsoft OT/ZOBE 0
7 Final Fan[a}v >2—2 | T?oi\gnso‘e\ - Electronic Arts 03/2004
8 7nghrs of the O\(;RepubE ll:7 | Acnom»RoH:nsp;\ B A;nv;mn 01/2005
9_ Wv;mprre. Die Maskeraide - BGod\mes | Action-Rollenspiel | Act»vvsmv;ir 0 | 01720(55
10 Fire Emblem 7Path of Radiance S ‘ Eo@é\i o | Nintendo | 12/2005
1 | Akn | Adventure [ BHYV 01/2006
12 | Dungeon gnegé 2 Rollenspiel ' ‘7Mlg;ésgf!- 5 4\7 107/2065 -~
13 | Fahrenheit B % | Adventure ‘ Atari 09/2005
14 | Jade Empire ‘Rollenspiel | Microsoft 06/2005
15 Sacredﬁ 3 Action-Rollenspiel o 1 2K Games 7;7 703/7200'74 ]
T Tales of Symphom; S| E}Henspwe\ ‘ Nintendo ‘ 12/2004
Twéatem Kaitos H Rlv\\enspwel R | Nintendo ‘7057/2065
18 Champxon; R;um to Arms ‘ Action-Rollenspiel o '\;Ler;s;;g_. S| Oﬂ/ZOOé
T Clever & SmarrtﬁAT\/lo»;\-e Edvemure i Adventure B *CmﬁmsE Cow | 01/2005
20 | Final Fantasy XI l Rollenspiel | Square Enix 11/2004

= Abwertungen:
Spielen nagt, n
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) TEST
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Genre

¥ Rollenspiel
%&; Hersteller
) Koch Media
Entwickler
Square-Enix

» Bereits der achte Teil der
Dragon-Quest-Serie

» Vorkenntnisse nicht erforderlich

» Mit 80 Stunden Spielzeit sind
Sie hier dabei

PC-Anford

Texte/Sti

deutsch/englisch
Sp Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad
eicht L mite

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.dragonquest.eu.com

64 www.gamesaktuell.de

» FINGER WEG:
Charmeur Angelo
grabt alles an, was
einen Rock tragt.
Die gelungenen
Zwischensequenzen
sind lebendig, flott
und meist urko-
misch inszeniert.
(PS2)

DRAGON QUEST

DIE REISE DES VERWUNSCHENEN KONIGS

Erinnerung an unser ... ,Zusammentreffen” ...
¥ : Mein Name ist Angelo. Ich wohne in der
Maella-Abtei.

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Nehmen Sie Urlaub oder lassen Sie sich krankschreiben und dann auf ins
Abenteuer: Japans bestes Rollenspiel kommt endlich auch nach Deutschland!

S ehr majestatisch wirkt Trode ja
nicht: klein, grn, spitze Ohren
und ein breites Mundwerk, aus dem
vornehmlich Gemecker und Genor-
gel ertont... Trotzdem hatte Trode
mal das Sagen im Schloss Trodain -
bis der fiese Hofnarr Dhoulmagus
das magische Zepter gemopst und
dem Kénig seinen aktuellen "Look"
angehext hat. Prinzessin Medea wie-
derum trappelt als Pferd umher.

Nur der Held, eine von Trodes Pa-
lastwachen, ist von Dhoulmagus' fie-
sem Fluch verschont geblieben und

Y LEBENDIGE UMGEBUNG: Die gewaltige Oberwelt
besticht durch zahlreiche liebevolle Details. (PS2)

zieht jetzt mit dem quengeligen Ko-
nig, seiner Tochter und dem unter-
wegs aufgegabelten Exbanditen
Yangus durch das Land, um den
Ubeltater zur Strecke zu bringen. Un-
terwegs trifft die Gruppe interessan-
te Leute. Manche bitten um Hilfe,
andere sind auf Arger aus und wie-
der andere haben ebenfalls ein Hihn-
chen mit dem geschminkten Ubel-
tater zu rupfen und schlieBen sich
Ihrer Gruppe an, etwa die aufbrau-
sende Magierin Jessica und der
leichtlebige Charmeur Angelo

KAMPFEN UND FORSCHEN...
Meist gehen Sie typischen Rollen-
spiel-Aktivitdten nach: In Stadten
plaudern Sie mit Passanten und kau-
fen feine Ausristung. Auf der gewal-
tigen Weltkarte suchen Sie Ihr nachs-
tes Ziel oder streunen ein wenig he-
rum, um die Umgebung zu erfor-
schen. In Dungeons dagegen halten
Sie immer Ausschau nach Schatzkis-
ten und wetzen schon mal die Klinge
fir den dicken Boss, der Sie meis-
tens am Ende der verwinkelten Kata-
komben erwartet

¥ BRENZLIG: In der Stadt Farebury steigt dichter, dunkler
Rauch auf. Da wird doch wohl nichts passiert sein?  (PS2)

© 2004/2006 Armor Project/Bird Studio/Level-5/Square-Enix
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A ZACK: Yangus ist nicht nur der beste

YA B 3

o r—
el

.

Kampfer der Gruppe, der Exbandit mit

Cockney-Akzent ist auch das mit Ab

Yangus uses§Rarallaxi

A GLEICH TUT'S WEH: Yangus bereitet
eine Spezialattacke vor. Im Verlauf des
Spiels lernen Sie viele Manéver. (PS2)

Kémpfe beginnen — wie es die japa-
nische Tradition will - nach dem Zu-
fallsprinzip. Das Bild wird weif3, Sie
sehen lhre Widersacher zundchst
von vorne und wahlen Ihre Aktionen
aus: Ziehen Sie dem bissigen Troll
mit dem Schwert einen Scheitel, ver-
sengen Sie ihm mit lodernder Feuer-
magie den Pelz, oder heilen Sie erst
mal einen etwas angeschlagenen
Mitstreiter? Haben Sie die Befehle
erteilt, werden die Aktionen in
schwungvollen Kamerabewegungen
eingefangen. Das sieht toll aus und
geht angenehm flott. Dank taktischer
Elemente wie Status-verandernder
Magie oder dem interessanten Kon-

zentrationssystem, mit dem Sie eine
Runde aussetzen und danach be-

MEINUNG »

d sympathischste Party (PS2)

A BREITMAULFROSCH: Konig Trode
wirkt nicht wirklich majestatisch. Wie
er wohl vorher aussah? (PS2)

sonders hart zuschlagen, sind die
Ké&mpfe schén anspruchsvoll

...WAR NIEMALS SPASSIGER!

Im Grunde sind die Zutaten von 'Dra-
gon Quest" recht klassisch. Warum
also die hohe Wertung? Nun, nie-
mals zuvor wurden die etablierten
Rollenspiel-Elemente so perfekt ge-
mischt und durchdacht implemen-
tiert — hier passt einfach alles! Der
Schwierigkeitsgrad ist stets for-
dernd, aber &uRerst fair, die Mi-
schung aus Handlungssequenzen
und eigentlichem Spiel wunderbar
ausgewogen. Dariber hinaus wirkt
die riesige Welt sehr harmonisch und
ladt zum Erforschen ein. Hinzu gesel-
len sich unverschamt witzige Mons-

THOMAS NICKEL

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

elojgreift an!

A EN GARDE: Das Multitalent Angelo ist mit Degen, Pfeil und Bogen ein Experte.
Dariiber hinaus kann Angelo heilen und Angriffsmagie nutzen!

einer F an oder

(PS2)

A GRILLFEST: Feuermagie ist Jessicas Spezialitat. Sie greift einen Gegner mit
gelt” eine ganze Gruppe.

(PS2)

ter, extrem sympathische Protago-
nisten und eine Story, die auf die "Fi-
nal Fantasy'-typischen radikalen
Wendungen alle zehn Stunden ver-
zichtet und daflir umso mehr Wert
auf die Charakterzeichnung der Trup-
penmitglieder legt. Wie im Flug ver-
gehen die 60 bis 70 Stunden, bis Sie
den letzten Obermotz zu Gesicht be-
kommen. Und selbst dann erwarten
Sie noch einige interessante Sub-

quests, Ausristungsgegensténde
und Story-Enthillungen
Die gut

Square-Enix hat sich die Kritik an fri-

PAL-Anpassung st

heren "Final Fantasy'-Lokalisierungen
zu Herzen genommen. Nicht zuletzt
deshalb gehort "Dragon Quest” in
jede gut sortierte Spielesammlung
Auch RPG-Abstinenzler werden sich
der Faszination des Mammut-Aben-
teuers kaum entziehen kénnen! tn B

WERTUNG

Fazit: Was fiir ein Abenteuer! Ein besseres Rollen- Dragon Quest - pie Reise des verwunschenen Kénigs

spiel ist mir noch nicht untergekommen. Helden,

PLAYSTATION2 Y3 [
Schurken, Welt, Handlung - hier stimmt alles! 163-DARSTELLUNG
n : " S A Sowoh| Grafik als auch
Wahrend alle Welt nach Innovationen und Genre-Mixturen schreit, zeigt "Dragon Sound sind ganz famos SOUND BEEECL] | e
Quest', wie viel man aus einem der &ltesten Genres {iberhaupt rausholen kann. A Eine riesige Fantasywelt ‘
Das Spiel wagt keine unndtigen Experimente und iiberzeugt durch perfekte Fein- A Perfekt ausbalanciert STEUERUNG MEBEENNNE| 86+ sihr gut
abstimmung. Es présentiert lhnen in regelméBigen Abstanden immer wieder neue SCHLECHT SPIELSPASS
Elemente und motiviert Sie so stundenlang zum Weiterspielen. Hinzu kommen ei-
9 P ¥ Die Ladezeiten sind MENREPIELER ‘ B

manchmal etwas lang
¥ Umsténdliches Speichern

ne extrem stimmungsvolle Grafik, groBartige englische Sprecher und famoser
Orchestersound. Wer hier nicht zugreift, verpasst die neue RPG-Referenz!

92.
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schwénzen die Fans schon mal Schule oder Job, um als erste ein Exemplar zu ergattern.



TEST

» ROSS UND REITER: Zahlreiche groRere Distanzen liberwinden
Sie am besten auf dem Rucken eines Gauls - allerdings sind die
hl wird mit dr it

Viecher recht teuer und Pferd

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

A
L3

MaRnahmen geahndet. Wer flinker sein will, nutzt die Schnell-
reisefunktion: Einfach auf der Karte den Zielort auswahlen, schon
werden Sie teleportiert.

Entwickler
Bethesda Softworks

» Die Fortsetzung des PC- und
Xbox-Hits “Morrowind"

» Reines Solo-Rollenspiel mit
gigantischem Umfang

» Ego- oder Verfolgeransicht

PC-Anforderung High-End (S. 49)

T deutsch/deutsch
P n jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12 o

Internet
www.elderscrolls.com

(PC)

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

THE ELDER SCROLLS IV:

OBLIVION

erhéltlich - 60 €

dieser Ausgabe

Ja, es ist fertig! Ja, es sieht grandios aus! Und JAAAA, es macht sichtig!
Vorhang auf fiir das beste Solo-RPG der Moderne, Vorhang auf fiir Oblivion!

P ilze sammeln, Atten
ren, Einbriiche pl

lien kaufen, U

uldige retten,
Monster platten, Rehe jagen, Handel

treiben, Blcher lesen und und und

Wer versucht, ‘The Elder Scrolls IV:

Oblivion" in seiner Gesamtheit zu er-
fassen, muss zwangsweise schei-
Re
(und mit ‘gigantisch groRe" meinen
wir GIGANTISCH GROSSE) Spiel-
welt an Unterhaltung
bietet, davon konnen andere Spiele
nur trdumen. Einzig und allein "GTA

tern: Was Ihnen di

smaglichkeiten

¥ ANGST UND BANGE: In Kellern treffen Sie auf Zombies.
Zum Glick halt deren Moderfleisch nur wenig aus. (PC)

San Andreas” befindet sich auf Ab-
wechslungs-Augenhdhe mit dem
Fantasy-Schwergewicht

SPASS OHNE BALLASTSTOFFE

Wer jetzt gleich "Oh Gott, so ein
sperriger Genre-Klumpen kommt mir
nicht ins DVD-Laufwerk" schreit, soll-

te sich schnell wieder beruhigen

blivion abschrecken

mag zwar
gibt sich jedoch alle Muhe, auch Ein-
steiger zu faszinieren. Komplex, aber

nicht kompliziert. GroR, aber nicht

verwirrend. Langwierig, aber nicht

langweilig. Dieses Software-Sahne-

stlick erreicht Rollenspiel-Veteranen
ebenso wie unbedarfte Neulinge

Weil eine Erklarung aller Elemen-

te von "Oblivion" Biicher im Bibelfor-
mat flllen wirde, beschréanken wir
uns auf die wesentlichen Dinge: Mit
dem Editor erschaffen Sie sich zu

Beginn des Abenteuers einen Digi-

Helden: Ob Ménnlein oder Weiblein,
ob Magier oder Barbar, ob Blond-
schopf oder Glatzkopf - jedes Detail

en. In der

lasst sich individuell fes
Haut die

Eigenbau-Erlosers zie-

¥ GROSS UND BOSE: Das Solo-Abenteuer dreht sich um
Héllentore, die Sie ein fiir alle Mal schlieBen miissen. (PC)

66 www.gamesaktuell.de



Essenziell: Diese drei
Balken symbolisieren
die LEBENSENERGIE
(rot), den zum Zaubern
benétigten MAGICKA-
VORRAT (blau) und die
AUSDAUER (griin)
lhres Recken.

hen Sie sodann los, die Welt Tamriel
vor bosen Méchten zu schitzen -
zumindest dann, wenn Sie der linea-
ren Hauptstory folgen

Der wahre Reiz liegt aber darin,
einfach mal vogelwild durch die Pam-

pa zu latschen (faule Abenteurer kon-
nen auch auf Pferden losreiten) und
dabei nach versteckten Quests zu
Wo
es streunen

suchen. Besonders imposant
Sie auch hinkommen,
unzahlige Kl-Charaktere umher, die
wiederum alle (!) ein eigenstandiges

Leben So warten W

fihren
handler beispielweise nicht starr dar-
auf, dass Sie endlich zum Shoppen
kommen, sondern schliefen ihren
Laden abends ab und gehen zum

Biertrinken in die ndchste Kneipe

WELCHE WAFFE (die
kleine Axt links) und
WELCHEN ZAUBER
(das stilisierte Herz
rechts) Sie gerade aus-
geriistet haben, erken-
nen Sie an diesen bei-
den Zeichen.

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Der praktische Kom-
pass weist lhnen nicht
nur DEN WEG ZUM
NACHSTEN MISSIONS-
ZIEL (roter Pfeil), son-
dern auch zu den
Stadten und Dungeons

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

~

Auf zur nachsten Her-
berge: Dieses Symbol
zeigt an, DASS IHR
HELD EINEN LEVEL
AUFGESTIEGEN IST -
die Verbesserungen
gibt's aber erst beim
ach i TEN KI

in der U b

ERST HAUEN, DANN FRAGEN

Trotz dieser friedlichen Feinheiten
liegt der Schwerpunkt des Spieler-
lebnisses auf kernigen Keilereien
Wahlweise aus Ego- oder Verfolger-
klopfen
Ein Knopf zum Zuhauen,
einer zum Blocken - an der Oberfla-

ansicht Sie Monster zu

Pixelbrei

che ist das Kampfsystem nicht gera-
de tief schirfend
Unter der Action-Kruste verbirgt
sich aber ein Fillhorn taktischer Op-
tionen. Eigentlich entscheiden Sie
iber den Ausgang der Gefechte
schon vor deren Beginn — bei der
Wahl Ihrer Ausriistung! Wahrend
Muskelberge dicke Ristungen und
lingen nutzen, horten Zauberer ma-
gische Schriftrollen. Und dank Alche-

Fazit: "Willkommen in Tamriel, dem San Andreas
der Fantasy-Fans. Von diesem Urlaubsort werden
bald Millionen von Spielern schwérmen!"

mie kénnen Sie sogar in Heimwer-
kermanier selbst Gegensténde bas-
teln: Den Feuerrubin aufs Schwert
montieren, schon spuckt das Eisen
todliche Flammen.

Wo wir gerade beim Sammeln
sind: Take 2 stellt eine "Collector's
Edition" samt Reisefiihrer, Making-of-
DVD und Metallmiinze in den Handel
tkm

— fiir Fans eine tolle Sache!

WERTUNG

Mit wem oder was hat
es |hr Abenteurer gera-
de zu tun? Die Textzei-
le am rechten Bild-
rand gibt Auskunft
uber den NAMEN
DER ANVISIER-

Der Halbkreis tiber
dem Fadenkreuz
zeigt die RESTENER-
" GIE DES ANGEPEIL-
TEN WIDERSA-
CHERS an. Der Ban-
dit auf dem Bild
steht demnach noch
voll im Saft!

”N‘:\,.‘:fﬁmal k

andit R'lh’g!‘(:_a;dér

-FIGUR.

aublich schane Spielwelt
A tzig viel Abwechslung
A Tolle Komfortfunktionen

Selbst Rollenspiel-Verweigerer kommen an “Oblivion" nicht vorbei: ari-
scher und glaubwiirdiger kann man ein solches Mammut-Marchen kaum insze-
nieren — bis auf die fiesen Fehler in den deutschen Texten stimmt alles. Neben der
schlichtweg atemberaubenden Spielwelt begeistert vor allem die Fiille an Aufga-
ben: Bis Sie alles gesehen haben, diirfte bereits die ndchste Bundestagswahl an-
stehen — und die findet erst 2009 statt! Doch keine Sorge, auch beim schnellen
Zwischendurch-Zock macht Bethesdas Epos machtig Laune. Ein Meisterwerk!

Riesig: Glaubt man den Entwicklern, erstreckt sich die Spielwelt von "Oblivion" iiber knapp
41 Quadratkilometer. Das entspricht in etwa der Halfte der Flache der Stadt Wiirzburg.

GRAFIK
Systemvorteile
+ Seltene Ladezeiten SOUND
+ Bombastische Optik STERED
Systemnachteile STEUERUNG
- Sehr hohe System-
MEHRSPIELER
GRAFIK
i LAUFT NI
y teile
+ 5.1-Surround-Sound SOUND
+ Schnelleres Lauftempo DOLBY DIGITAL 5.1
Systemnachteile STEUERUNG
- ' Haufiges Nachladen
- Ins Bild ploppende MEHRSPIELER

Grafikdetails

EEEBEERLL| 92
EEEE 551"
EEEEEEND | 85
sehr gut
L CRRRRRR B SPIELSPASS
2 %
EEEEREELL] 90-
e FEEE g o
BEEEERILL | 87 | —— v
sehr gut
L CRRRNNNE 2 SpiELSPASS

92.

052006 | GamesAktueH‘ 67



Quest anzeigt. Short bed

A WICHTIGE INFOS: Hier sehen wir das Questlog, das Level und Lange einer
z.B. 5-10 Mi i (

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET
. o

Long 30-40

A cioirde

aifithe 10
Siay Witch Dot

A GEMEINSAM SIND WIR STARK: In allen Auseinandersetzungen kommt es auf

das Zusammenspiel der Gruppe an. Nur Einigkeit bringt Erfolg.

(PC)

&) DUNGEONS & DRAGONS ONLINE:
STORMREACH

FAKTEN
e Genre
Online-Rollenspiel
Hersteller
Turbine
Entwickler
Atari

» Populér: Zahllose PC-Games
spielen im "D&D"-Universum

» "D&D" gilt als Begriinder des
modernen Fantasy-RPGs

» "D&D" begann als Brettspiel

PC-Anford Standard (S. 49)

Texte/Sti deutsch/deutsch

peich automatisch
Schwierigkeitsgrad

| =
Altersfreigabe ab 12
Internet

www.ddo.com
D as Pen&Paper-Monster "Dun-
geons & Dragons” wagt den
Schritt zum Online-Rollenspiel. Wie
beim erfolgreichen Genrekollegen
"World of Warcraft" steht zu Beginn
von ‘DDO: Stormreach" die Erschaf-
fung des Charakters auf dem Plan
Dabei entscheiden Sie nicht nur, wel-

System:
Termin/Preis: erhiltlich — 45 €
Test in: dieser Ausgabe

In Stormreach bekommt man als Einzelganger keinen FuB® auf den Boden.

Hier gilt die Devise: Kampfen Sie im Team oder sterben Sie allein.

che der fiinf Rassen Sie représen-
tieren wollen. Auch die Klasse will
mit Sorgfalt gewéhlt sein. Wer sich
nicht festlegen méchte, kann sogar
eine zweite Klasse erlernen. In die-
sem Fall sinken zwar lhre Leistungen
im zuerst gewahlten Beruf, dafir ste-
hen lhnen aber zusétzliche Fahig-
keiten zur Verfligung

TEAMWORK ERWUNSCHT

Egal ob Sie nun als Elfenmagier in die
Schlacht ziehen oder als Halbling-
Barbar mit Heilkréften spielen - allei-
ne werden Sie kaum eine Mission
angehen kénnen. "DDO: Stormreach”
setzt auf Teamwork. Uber das so ge-
nannte "Socialtab’ suchen Sie gleich
gesinnte Online-Krieger.

MEINUNG » FRANK EMMERLING

Fazit: Die zahe Charakterentwicklung und die
magere Dungeon-Auswahl sind SpaBbremsen.

Das Kampfen fallt leicht. Mit der lin-
ken Maustaste attackieren Sie den
Feind, Angriffe blocken Sie mit der
Shifttaste. Allerdings sollte man bei
den Scharmitzeln darauf achten,
moglichst wenig Energie zu verlie-
ren. Im Gegensatz zu "WoW'" regene-
riert sich |hre Lebensenergie hier
namlich nicht von alleine. Genau wie
lhre Mana-Leiste kann diese nur an
einem so genannten Rastschrein re-
generiert werden — und die sind in
den Dungeons recht selten. Daher
sollte man nicht nur mit magischen
Vorraten sparsam umgehen, sondern
auch vor Quest-Beginn in der Gruppe

festlegen, welche Rolle jeder im
Team Ubernimmt, Ein Krieger, der
seinem Job nicht nachkommt, kann
das Ende jeder Party bedeuten

Bei der Suche nach mit Waffen
und Ausristung geflliten Truhen
missen Sie nicht jedes einzelne
Monster erledigen. Erfahrungspunk-
te bekommen Sie dafiir namlich
nicht. Nur bei Quest-Abschluss wer-
den Sie mit Erfahrungspunkten be-
lohnt, von denen Sie im Laufe des
Spiels viele brauchen. Denn jeder Le-
velaufstieg, der neue Attacken und
Zauberspriiche verheilt, verschlingt

davon eine ganze Menge fem

WERTUNG

Dungeons & Dragons Online: Stormreach

GRAFIK [ SER 71+
A P‘erf'ekt fiir Teamspieler SOUND [ 67-
A Grafisch stimmiges STEREQ e S carves |
Fantasy-Ambiente ——— o ——
A Atmosphérische Dungeons STEUERUNG IS 82- Eefrlpdlggnd

Mit einer eingespielten Truppe macht das Durchkdmmen des Untergrunds richtig
SpaR. Und das ist der Knackpunkt: Wer keinem Team angehdrt, wird schnell die
Lust am Erkunden verlieren. Hoffen wir, dass ein Add-on die Griindung von Gilden

und die 1 Spieler-gegen-Spieler-Schlachten moglich machen wird.

68
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SPIELSPASS
¥ Lahmer Levelaufstieg
¥ Kaum Einzelmissionen
¥ Zu wenig Abwechslung

MEHRSPIELER MBI | | 74+

74.

Dinge, die die Welt nicht braucht: Schon der erste ‘Dungeons & Dragons -Kinofilm war
absoluter Miill. Dennoch wurde der unertrégliche Trash 2005 fortgesetzt.

s: 71
Ra



IFA FUSSBALL-WM 2006

TEST » Das Sport-Ereignis des Jahres zum
Mitspielen! Wie gut ist die virtuelle Fussball-WM?

INHALT

Virtual Skipper

FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006
Midnight Club 3: DUB Edtion — Remix

e | EST
RS v e gy

FuBball, Tennis, Basketball,
Trendsport, Wrestling etc.
Rennspiel, Action-Rennspiel

70
1
72

052006

1 Pro Evolution Soccer 5 | FuBball | konami 11/2005 93% |
: 2 Burnout Revenge i | ACUO.;W-R;HHSD@\ | Electronic Arts 34/2006 92% |
L Gran Tur:smo 4 Rennspiel ) | Sony DB/%O? 92% |
4 GT Legends Rennspiel | 10Tacle 11/2005 90‘"
T MadgnT\lF[ 06 e Eer.can Football Electronic Arts 10/2005 9(]%
6 Top Spin 2 ‘ Tennis | 2K Sports a0 04/2006 90%
7 Fight Night: Round 3 Ty i Boxen ! | Electronic Arts 04/2006 89%
8 Top Spin Tennis | 2K Sports 11/2004 89%
Remspiel | 2K Games 052006 | 89%
10 DTM Race Driver 3 ‘ R;nrwsp\e\ | Rockstaf» 03/2006 88% )
TiN-BA Street V3 a i | Basketball a - ‘ Electronic Arts 03/2&57 B 88%
12 | Project Ggr;ém Eacing & ] Rennspiel | Microsoft 01/2006 88%
13 | ssxontour Snowboard/Ski | Etectronic Arts 1172005 | 8% |
L MotoGP: Ultimate Ra(;mu Techno\ogy 3 Rennﬂme\ 7 THQ 19/20057 87% 1 |
15 | NBA2K6 i Basketball 2K Sports 12/2005 87% o | J l
16 | Need for Speed: Most Wanted Rennspiel Electronic Arts 01/2006 87% 80 ‘ 83 | | 80 |
17 | NHLOs = Eishockey Electronic Arts 10/2005 87% 6| [ |
18 RalliSport ChEHnge 2 S ‘ Rennspiel M\crésoﬁ 06/2004 87% 87 1 |
- |-
_lL TomyMﬂﬂcﬂWgsxe\and | Skateboard icﬂ”s‘on 11/2004 87% 88 | 87 | | 85 |
20 | WWE SmackDown! vs. RAW 2006 | Wrestling THQ 12/2005 87% 87 | |

Spielen nagt

ger, W Abwertungen:

a der Zahn der Zeit
nehmen wir Abwertungen vc

052006 | GamesAktueH" 69



TEST

» POLDI VERSENKT: Die Next-Gen-
Version strotzt nur so vor Grafik-
details. Strapazierter Rasen, das offi-
zielle WM-Logo auf der Schulter und
sogar Poldis Unterarm-Muckis sind
genau zu erkennen.

ﬁC-Aniordprung
Texte/Stimmen

§ Speichern nach jeden
Schwierigkeitsgrad

Allersireigfhe frei

(Xbox360)

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

FIFA FUSSBALL-WM 2006

System: PS2

Termin/Preis: 28.04.2006-40 € 28.04.2006 - 50 €

Testin: 06/2006

dieser Ausgabe

erscheint nicht 28
dieser Ausgabe

—50€ 28.04.2006-60 € 28.04.2006 - 50 €
dieser Ausgabe

erscheint nicht
06/2006

EAs WM-Spiel verkiirzt die Wartezeit bis zum Anpfiff — und hilft, den Frust
danach abzubauen. Oder sollten wir Klinsis Team doch mehr zutrauen?

F ur PC- und Konsolenkicker be-
ginnt die WM nicht erst am 9.
Juni, sondern bereits sechs Wo-
chen zuvor. Ausgestattet mit der
FIFA-Lizenz hat EAs Turnier-Simu-
lation alles im Angebot, was die
WM-Stimmung anheizt. Ob das
Ufo-formige Stadion in Miinchen
oder die Schalker Hightech-Arena,
alle zwolf Spielstatten wurden ori-
ginalgetreu nachgebildet. Zudem
schlipfen Sie in die brandneuen
WM-Trikots aller 32 teilnehmenden
Lander. Dabei ist Realismus
Trumpf: Auf Podolskis Adidas-Jer-
sey prangt neben dem Hersteller-
Logo das DFB-Emblem mit den

(Xbox)

drei goldenen Sternen. Sogar der
geschwungene Teamgeist-Aufna-
her auf dem Armel fehlt nicht!

ORIGINAL-KADER

Am 15. Mai gibt Jiirgen Klinsmann
seinen 23 Spieler umfassenden
Kader bekannt. Schon am 28. April
erscheint das WM-"FIFA" - hat EA
etwa eine magische Glaskugel?
Wohl nicht, aber Realitatsfanatiker
konnen trotzdem aufatmen: Die
Recken fiirs Turnier darf man bei
allen WM-Teams aus rund 40 Spie-
lern hen. Bei den D h
vermissen wir einzig Manuel Fried-
rich vom FSV Mainz 05.

Fir unser Testspiel schmeien wir
den verletzten Deisler und den
ausgebooteten Worns aus der
Mannschaft. Dafiir darf der Dort-
munder Stefan Kehl in die Startelf.

Bevor wir auf dem virtuellen
Rasen des FIFA-WM-Stadions in
Miinchen auflaufen, entscheiden
wir uns noch fiir unsere Wunsch-
formation. Aus den 18 Moglichkei-
ten wahlen wir das 4-3-2-1-System
- wir sind erstmal vorsichtig. Im
nachsten Bildschirm werden uns
die vier offensiven und defensiven
Live-Taktiken wie Konter oder
Pressing grafisch erlautert. Aller-
dings nur in der Xbox360-Version.

¥ KAKA ZOGERT: Beim ElfmeterschieRen miissen Sie den pendelnden roten

Balken treffen (siehe roter Pfeil).

(Xbox)

70 www.gamesaktuell.de



A BALLACK JUBELT: Die ausfiihrliche Siegesfeier ist an

at kaum zu i

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

(Xbox)

£ —
e.. Fits o
A ALTER EGO: Per Editor kénnen Sie A FRANZ KICKT WIEDER: Im EA-Shop
Ihr Ebenbild in ein trans- Sie dare Spieler frei und

ferieren (nicht auf der Xbox360!). (PS2)

Bei den Fassungen fiir PS2 und
Xbox finden sich die Erklarungen
lediglich im Hauptmenii. Unser
Einfluss als Coach endet bei der
Auswahl der Standard-Schiitzen -
sehr sparlich!

GENIALE PRASENTATION

Konfettiregen, Feuerwerk, helium-
gefiillte Ballons - bereits auf PS2
und Xbox kommt die erhoffte WM-
Stimmung auf. Doch die Xbox360-
Version stellt ihre Kollegen gra-
fisch in den Schatten. Beispiels-
weise erkennen Sie hier sogar
deutlich die Narbe auf der Backe
von Thorsten Frings. Dariiber hin-
aus pragen klatschende und Fah-
nen schwenkende Fans das Sta-
dionbild. "Deutschland! Deutsch-
land!"-Sprechchére tragen genau-
so zur Live-Atmosphére bei wie
der Stadionsprecher, der vor Spiel-
beginn die Aufstellungen vorliest.
Kommentiert werden die Partien
von den Premiere-Stimmen Tom

kaufen klassische Trikots. (Xbox)
Bayer und Sebastian Hellmann.
Die beiden sind engagiert und ana-
lysieren meist treffend.

Wie beim richtigen FuRball gibt
es anscheinend auch bei EA un-
geschriebene Gesetze: Die Prasen-
tation muss referenzverdachtig
sein, realistisch ablaufende Partien
sind weniger wichtig. Gerne wiir-
den wir eine Verletzung von Para-
graph zwei sehen, doch auch dies-
mal strotzen unsere Testversionen
vor Missgeschicken: Bei Eins-ge-
gen-eins-Duellen bleibt der Kl-Tor-
hiiter an der Fiinf-Meter-Linie kle-
ben, Passe erreichen oft nicht den
Mitspieler, die proportional zu klei-
nen Spieler lassen groBe Liicken in
der Abwehrkette entstehen. Zu-
dem ist die Ballphysik schlecht.

Damit wir uns richtig verste-
hen: Bei den letzten "FIFA"-Teilen
wurden KI und Steuerung - bis auf
wenige Ausnahmen - kontinu-
ierlich verbessert. Vergleicht man
die Matchablaufe von "FIFA WM

A MIRO GANZ COOL: Bei Schiissen spielen die Fahigkeiten so-
wie die Position des Spielers nun eine gréBere Rolle.

(Xbox360)

2006" aber mit der Realismus-
Referenz “Pro Evolution Soccer 5%,
besteht ein Kl

Doch Konami besitzt bekannt-
lich keine WM-Lizenz, also diirften
einige (zumindest fiir einen Som-
mer) vom Spitzenreiter zum Ver-
folger wechseln. Diejenigen kon-
nen (brigens nicht nur die ge-
wohnte  "PES"-Tastenbelegung
wabhlen, sondern finden nun auch
eine Steuerung vor, die bei Schiis-
sen, Eckballen und FreistoRen dem
Japano-Kick ahnelt.

schied.

DER REST VOM FEST

EAs LizenzfuBball bietet noch viel
mehr als nur das WM-Turnier: Mit
einem von 127 Nationalteams be-
streiten Sie die gewiinschte Konti-

WERTUNG

GRAFIK
0

SOUND

DOLB

STEUERUNG

TEST

WM-MODUS IM DETAIL

DAS BRINGT UNS IN WM-. STIMMUNG:
W Wichtige
?

W Nationalf
| Inter

nental-Quali oder spielen im He-
rausforderungs-Modus 40 Klassik-
Partien nach. Im Shop kaufen Sie
Original-Balle, -Trikots und -Schu-
he oder schalten 22 legendare
Spieler wie Kaiser Franz frei! az m

[ i

Ll SPIELSPASS

MEHRSPIELER RSN |
DFFLINE: 1-4, 14

| UBEE

[ __ L

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Die Weltmeisterschaft kann kommen — und
zwar schnell! EAs Lizenzkick lasst das WM-
Fieber weit iiber die 40-Grad-Marke steigen.

Die WM-Simulation ist das Gegenteil von einem Uberraschungs-Ei. Man kriegt ge-

nau das, was man erwartet: Eine weltmeisterliche Préasentation mit Original-

Teams, -Trikots und -Stadien. AuRerdem gibt's zusétzliche Modi — besonders die
spannenden Klassikpartien haben mir gefallen. Doch leider stelit sich EA durch
das zweitklassige Verhalten der KI-Spieler sowie durch die unrealistische Ball-
physik zum wiederholten Male selbst ein Bein. Sonst ware fiir “FIFA" nach lénge-
rer Zeit mal wieder der Pokal in Form einer Games-Aktuell-Krone drin gewesen.

In den Ladepausen erfahren Sie interessante “Infos” iber die WM-Teilnehmer. So sollen
2.B. in Polen bereits drei Ufos abgestiirzt sein. Aha, wir hatten auf zwei getippt...

STEUERUNG IS SPIELSPASS

81..

MEHRSPIELER SIS

GRAFIK [___ChEl

SOUND SR

STEUERUNG SPIELSPASS

81.
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i s R Y e 110
FAKTEN

Genre Action-Rennspiel
Hersteller Rockstar Games

GAMES-HIT

% MIDNIGHT CLUB 3:

DUB EDITION
REMIX

PC-Anforderung —
i deutsch/englisch

System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhiltlich - 30 € erhiltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe

| D

Altersirmgabe frei

Internet
www.rockstargames.com

neu auf und beglickt uns mit zusatzlichem Inhalt.

bleibt Ihnen Uberlassen. Bei der
Orientierung hilft lhnen ein Radar,
welches lhnen das StraBennetz, die
Gegner und die

Wegpunkte anzeigt. Flir gewonnene

de Checkpoints weisen lhnen die
Richtung. Um ein Rennen zu gewin-
nen, miissen Sie diese Punkte der

I n “Remix" heizen Sie mit hochge-
zlichteten Tuning-Wagen durch
komplexe Grof3stadte mit frei befahr-
baren Stradennetzen. Gelb leuchten-  Reihe nach passieren, doch der Weg néchsten zwei
Rennen erhalten Sie Preise in Form
von Autos oder Geld. Letzteres inves-
tieren Sie in Tuning-MaRnahmen
oder weitere Fahrzeuge.

Die "Remix'-Version unterschei-
det sich von der urspriinglichen Fas-
sung durch einige Erweiterungen
Zum einen gibt's mit Tokio eine vier-
te Metropole mit neuen Events, zum
anderen wurde der Fuhrpark um 24
Autos erweitert. Neueinsteiger freu-
en sich driiber, Besitzer der normalen
Version Uberlegen sich zwei Mal, ob
ihnen die Stadt und die Wagen wei-

A NACHTSCHWARZ: Dieser Ferrari F355 - hier unterwegs in Tokio —
24 neuen Wagen in "Midnight Club 3 DUB Edition - Remix".

ist einer von
(PS2)

Unverhofft kommt oft: Rockstar Games legt die irrwitzige GroRstadt-Hatz

tere 30 Euro wert sind. Technische
Verbesserungen gibt es namlich
cgm

WERTUNG

keine

A Mehr Inhalt zum halben Preis
A Effektvolle Grafik
A Umfangreiches Tuning

| SCHLECHT |

¥ Keine technischen Verbesserungen

SPIELSPASS

[+ %
_sehrgut %
PLAYSTATION2 _ sPiELSPASS
ek %% B

se'EEE %

FAKTEN

Genre Sport
Frogster
PC-Anforderung Standard (S. 49) e
ting deutsch/— System:
Schwierigkeitsgrad ~ * Termin/Preis: erhéltich - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

VIRTUAL SKIPPER 4

Altersfreigabe frei

Internet
www.virtualskipper.com

Dann stechen Sie eben virtuell in See!

igneten sich die Vorgénger nur

fir Hobby-Segler, so ist Teil vier
nun so zugénglich, dass auch Segel-
Neulinge einen Torn wagen kénnen.
Im Tutorial machen sich Landratten
mit den Grundlagen der Nautik sowie
der Steuerung vertraut. Und die ist
deutlich simpler, als es die Materie
vermuten lieRe: Die Cursortasten
regeln das Steuerrad von Back- nach
Steuerbord. Mit einem einfachen
Kommando stellen Sie das Ruder in
Nullstellung, fertig. Na ja, fast. Wir
mussen uns auch um unsere Segel
kimmern, die wir (ber Icons am
rechten Bildrand setzen oder einho-
len und - auf hoheren Schwierig-

keitsstufen — auch trimmen kénnen
Dabei missen wir auf den Wind ach-
ten, denn fiir jede Windstérke und

A DA SCHAU HER: Grafisch segelt "Virtual Skipper 4" auf hohem Niveau. Die
realitatsgetreu animierte Crew bewegt sich iiber unseren liebevoll modellierten

K Nur die Kii wirken sehr steril. (PC)

Woussten Sie schon, dass..

72 www.gamesaktuell.de

Haben Sie gerade kein Kleingeld fiirs eigene Segelboot zur Hand?

-richtung gibt es bei jedem der vier
Bootstypen das richtige Segel. Das
ist alles realistisch simuliert, aber
eben auch nicht spannender als ech-
tes Segeln. Immerhin dirfen Sie an
Online-Regatten mit bis zu 256 Kapi-

tanen teilnehmen szl

WERTUNG
B

A Interessante Einsétze
A Es kommt echtes Segelfeeling auf

SCHLECHT
¥V Tutorial verstandlich aber lickenhaft
¥ Stellenweise einschlafernd

SPIELSPASS

[FFxx

befrie |gend %

. Sie in mit dem eingebauten Map-Editor von 'Virtual Skipper 4

eigene Karten mit Inseln, Felsen und Klippen basteln konnen?



HITS UND NEUHEITEN TEST
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STRATEGIE UND
SONSTIGES 4

W

)

Echtzeit-Strategie, Runden-
Strategie, Simulation,
Musikspiel, Partyspiel

INHALT

Act of War: High Treason .18
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers .. .. .. 75 «<»
UlAR HERO Guitar Hero e 76 «<»
TEST » Mit beinharten Kldngen rockt Guitar Hammer & Sichel . x 5 7%
Hero alle anderen Musikspiele in die Knie. Singstar Rocks! . . ) ) B 7 e
ENREHIGHLIGH 05) 2006

| 01 IR 73 GUITAR HERO

TITEL HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g E
86 |

1 Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% | ‘
h Musikspiel Red Octane 05/2006 90% \Lh: Il

3 Civilization 4 . ‘ Rumder\-S!rategﬁ\eﬁ 2K Games 1272005 89% | ) ‘ |
L}Per Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il J‘ EChEZEII-SUaIeg\e Electronic Arts 03/2006 89% | i

5 Spellforce 2: Shadow Wars | Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89% ‘ [

6 Age of Empires Il Echtzeit-Strategie Microsoft 3 12/2005 88% ‘

o Pikmin 27 Echtzeit»Strateg;e ) Nintendo 11/2004 88% ]
T _Black & White 2 E;h\zewx—Strategxe Electronic Arts 11/2005 P 86%

9 Rome: Total War Echtzeit-Strategie Sega 11/2004 86% l
[0 Full Spectum Warior. Ton Hommers (KIS THO oszo0e | ww | m | T

11 | The Movies Simulation Activision 12/2005 86% |

12 | Act of War Echtzeit-Strategie Atari 04/2008 85% [T

13 | Earth 2160 Echtzeit-Strategie ~Koch Media 08/2005 85% ‘ ‘

14 | Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Activision 03/2006 83% \ ‘

15 | Stronghold 2 Simulation 2K Games 06/2005 82% |

16 | Singstar '80s Musikspiel Sony 12/2005 81% 8

17 | Battalion Wars Echtzeit-Strategie Nintendo 01/2606 80% | h:
Tiréuzz; Das Musik-Quiz TR, Musikspiel Sony 11/2005 80% ‘ [T |

19 | Die Sledteré Echtzeit-Strategie Ubisoft 01/2005 80% ‘ | i
“20 | Donkey Konga 2 Muskspiel | Nintendo 07/2005 % | | [ m:

der Zeit auch an
wir Abwertungen vor.

je Neueinstei- S8 Abwertungen: Da de
wurder Spielen nagt, nel

05]2006 | GamesAktueH‘ 73
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RUNDE BEENDEN

A BIS AUFS BLUT: Bei einem Bahnhof liefern sich unsere beiden Helden (rechts

im Bild) einen erbitterten Kampf mit amerikanischen Soldaten.

~ HAMMER & SICHEL

FAKTEN

Genre
Runden-Strategie
Hersteller

cov

Entwickler
Nival

» Rundenbasiertes Kampfsystem

" mit vielen Aktionsmaglichkeiten

» Uber 90 verschiedene Waffen

» Tageszeitenwechsel beeinflusst
den Spielverlauf

PC. Einsteiger

deutsch/deutsch

Speichern _jederzeit

Schwierigkeitsgrad
L

| |

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.hammer-sichel.com

I n 99 Prozent aller Spiele sind es
e Amerikaner, die die Erde vor

bésen Terroristen, Russen, Aliens
oder sonstigen Gegnern des Welt-
friedens retten. In "Hammer & Sichel

findet nun ein interessanter Rollen-

tausch statt. Im Nachkriegsdeutsch-
land des Jahres 1949 eskaliert die

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

(PC)

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

A BIS INS KLEINSTE: Attribute und Fertigkeiten bestimmen, welche Starken und
Schwachen die Charaktere haben. Rechts sehen Sie das Inventar.

(PC)

Der Titel ist Programm: Als sowjetischer Agent bewahren Sie die Welt
in taktischen Rundenkampfen vor dem Dritten Weltkrieg.

angespannte Situation zwischen
westlichen Alliierten und Sowijetuni-
on, es droht ein Atomkrieg. Diesen
sollen Sie verhindern —in der Rolle ei-

nes sowjetischen Agenten

ERST DENKEN, DANN HANDELN
Ihren Helden und seine Kameraden
dirigieren Sie in “*Hammer & Sichel"
per Echtzeit, die
Kémpfe hingegen laufen rundenba-
siert ab. Jede Einheit hat pro Zug ei-
ne begrenzte Anzahl von Aktions-
punkten, die sie flir Bewegungen,
Waffenwechsel oder Schiisse ver-
Wollen Sie Verluste
vermeiden und lhre Gegner effektiv

Mausklick in

brauchen kann

ausschalten, missen Sie gut (berle-
gen, welche Aktionen Sie Ihre Leute
ausfihren lassen. Das groftenteils
ordentliche Leveldesign eroffnet Ih-

nen dabei zahlreiche taktische Mdg-

Fazit: Ein anspruchsvolles Taktik-Geplankel mit
motivierenden Rollenspiel-Elementen.

Das gut durchdachte Kampfsystem hélt Sie dank zahlreicher Aktionsmdglich-
keiten stets bei Laune. Auch die komplexe Weiterentwicklung der Figuren sowie
das Waffenarsenal tragen zum SpielspaR bei. Als Dampfer erweisen sich die cha-
rakterlosen Protagonisten und die teilweise unfairen Scriptereignisse.

74
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lichkeiten. An manchen Stellen
zwingt es |hnen aber auch eine be-
stimmte Vorgehensweise auf
Gescriptete (also durch eine Ak-
tion ausgeloste) Ereignisse kénnen
ebenfalls zu Problemen fihren. Bei-
spielsweise betreten zahlreiche
feindliche Einheiten das Schlacht-
feld, sobald Sie ein bestimmtes Mis-
sionsziel erreicht haben - das ist ein-

fach unfair! Dar(iber hinaus gibt es

kaum sichere Deckungsmaglich-
<eiten, denn die (technisch eindruk-
ksvolle) Physikengine erlaubt es
durch Wande zu schieRen oder per
Panzerfaust ganze Geb&udeteile zu
zerstoren. Das kann lhnen zum Vor-
teil, genauso gut aber auch zum
Nachteil gereichen

WERTUNG

LEARNING BY DOING
Als  Belohnung
Kémpfe erhalten lhre Charaktere Er-
fahrungspunkte, mit denen Sie Spe-

fir gewonnene

zialfahigkeiten erwerben und ausbau-
Die Werte fir Attribute
Fahigkeiten wie Medizin oder Schie-
Ren steigen automatisch bei entspre-
chenden Aktionen

en. und

Zwischen den
Kampfen untersuchen Sie die Um-
gebung, handeln mit Nichtspieler-
Charakteren oder reden mit Ein-
wohnern. Allerdings wird die Illusion
einer authentischen Spielwelt bereits
dadurch zerstort, dass die Maps
beim Herauszoomen als Plattformen
im Nichts Andererseits
ist die frei bewegliche Kamera in den
Kémpfen bitter notig cgm

schweben

Hammer & Sichel

GRAFIK
A Spannende Kampfe SOUND
ntwicklung
Umgebung  STEUERUNG
tagonisten ohne MEHRSPIELER

Perstinlichkeit
¥ Teils unfair

L | 66+

EERET | 63 _
e, o |

befriedigend
SPIELSPASS

72.

R | 78

Hammer und Sichel: Die beiden Symbole des Kommunismus stehen fiir Arbeit in Industrie
und Landwirtschaft. Sie finden sich unter anderem auf der sowjetischen Flagge.




A FLANKIEREN: Das Einkesseln feindlicher Soldaten ist enorm wichtig. Wahrend

das Alpha-Team den Feind ablenkt, schleicht sich das Bravo-Team seitlich an. (PC)

Genre

Strategie
Hersteller

THQ

Entwickler
Pandemic Studios

» Hauser- und StraRenschlachten

» Kontrolle iiber 2 Squads
a4 Mann

» Fokus auf Strategie, kaum Action

PC-Anforderung Standard (S. 49)
Te i deutsch/englisch
Speich Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

i |
- EEEEE
Altersfreigabe ab 16

Internet
www.fsw2.de

aue Maochtegern-Taktiker vom

Schlage eines "Rainbow Six
Lockdown" kdnnen das Gewehr an
den Nagel hangen! Die einstige Ar-
my-Simulation "Full Spectrum
Warrior * setzt Sie in "Ten Hammers"
erneut an die Spitze zweier vier
Mann starker U.S.-Militar-Squads

MEINUNG » OLAF BLEICH

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET

A EINNEBELN: Mit Rauchgrana!en nehmen Sie dem Gegner

die Sicht und entk dem

TEST

FULL SPECTRUM WARRIOR:

TEN HAMMERS

System:
Termin/Preis: 05.05.2006 - 45 €  05.05.2006 - 45 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

05.05.2006 - 45 €

dieser Ausgabe

Ein Fest fir Militarstrategen oder eine Niederlage auf der ganzen Linie?
Kommandieren Sie Ihre Kameraden durch heifRe StraRenschlachten!

Als Befehlshaber der Trippchen ma-
ndvrieren Sie Ihre Kameraden durch
ein Dutzend Missionen im Mittleren
Osten

OHNE TAKTIK GEHT GAR NICHTS
Rambo-Methoden flhren hier nicht
zum Erfolg. Vielmehr erinnert ‘Ten
Hammers" an ein Schachspiel -
Echtzeit. Wo finde ich die néchste
Deckung? Wie kann ich die Offensive
meiner Gegner Stra-
tegische MaRnahmen wie das Flan-

nurin

umgehen?

kieren, das Anordnen von Luftschla-
gen oder der geschickte Einsatz von
Rauch- und Splittergranaten dominie-
ren den behabigen, aber trotzdem
sehr spannenden Spielablauf. Dabei
greifen Sie selbst nur selten zum
Sturmgewehr. Stattdessen legen Sie
Feuersektoren fest und achten dar-
auf, dass sich |hre Jungs gegenseitig

Fazit: Beinharte Militarstrategie fiir Kriegsvete-
ranen — Rookies sollten die Finger davon lassen.

"Ten Hammers" verpasst knapp die goldene Frust-Medaille. Der hohe Schwierig-
keitsgrad und die komplexen Tastenbefehle fordern eine stundenlange Eingewth-
nungszeit. Wer ein wenig Geduld und Leidensfahigkeit mitbringt, wird mit dem bis-
lang anspruchsvollsten und spannendsten Militar-Strategie-Game belohnt.

Steuerbare Fahrzeuge: Erstmals kdnnen Sie méachtige Bradley-Panzer selbst kontrollieren,
Luftschldge ausfiihren und Verletzte in den Krankentransporter legen.

den Riicken frei halten — den Rest (b-
ernimmt die KI. Neu: Wer mdchte,
darf gelegentlich auch selbst durch
das Zielfernrohr linsen und Schurken
zur Strecke bringen. Ist “Ten Ham-
mers" geeignet flr eine entspannte

Spielerei zwischendurch? Garantiert
nicht! Die pure Masse der Tasten-
kommandos lassen Ungeduldige
schnell an ihre Grenzen stoRen. Erst
nach einiger Zeit, entfaltet das Spiel
seinen Charme obm

WERTUNG

A Gigantische Soundkulisse
A Viele taktische Maglichkeiten

¥ Emeut frustrierend schwer
¥ Uberfordert Einsteiger anfangs

A g |

GRAFIK -
Systemvorteile sehrtgut |
+ Hervorragende Steuerung, SOUND M | 82, =
DOLBY DIGITAL 5.1
man mefh dem Titel an, O SPIELSPASS
dass er fiir Xbox entwickelt STEUERUNG ~ EEESIINSI | 84
wurde
MEHRSPIELER MWL | | 74+ 0,
ONLINE 24 /o
GRAFIK - B4n. "**”"
Systemvorteile | ke
+ Realistische Grafik SOUND I | 82y 788'"#“‘
+ Genaue Maussteuerung POL) BIGALS SPIELSPASS
5 STEUERUNG BN | 83.
Systemnachteile
- Speicherpunktesystem fli' - vEpRSPIELER MEmMENI | 81+ o
PC untypisch OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4 /0
PLAYSTATION2 FIGIR W | | 74y [ F KKK K
Systemnachteile ""I'.”I'; =
- Argerliche Grafikruckler ~ SOUND w77, 94t
Kantenflimmern SPIELSPASS
STEUERUNG MmN | 80+
MEHRSPIELER SIS 74. 0,
ONLINE: 24 /o
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A KLAMPFEN-KRINGEL: Vom oberen Bildrand
disen Kreise in finf Farben herab. (PS2)

Genre
Musikspiel

Red Octane
Entwickler

Audio Systems

» 30 lizenzierte Songs plus 17
Bonus-Tracks von Indie-Bands

» In den USA mehrfach prémiert

» Gibt's zusammen mit einem
hochwertigen Gitarren-Controller

PC:

deutsch/englisch

Sneich

1

Schwierigkeitsgrad

frei

Internet
www.guitarherogame.com

DIE TO

Unsere Lieblings-Songs in "Guitar Hero"

Pantera — Cowboys from Hell
Queen - Killer Queen
. Motdrhead — Ace of Spades
. The Exies — Hey you
. Queens of the Stone Age -
No One Knows
. Ozzy Osbourne — Bark at the Moon
. Megadeth — Symphony of Destruction
. Bad Religion — Infected
. Jimi Hendrix — Spanish Castle Magic
0. David Bowie — Ziggy Stardust

oo =

— 0o u

MEINUNG » FABIAN KAUFER

GUITAR

Mod

irm in der Mitte

A DUETT MIT DEM TOD: Im Z

geteilt. Der klapprige Sensenmann (rechts) ist einer der Bonusgitarristen.

HERO

wird der
(PS2)

System:
Termin/Preis: Mai 2006 - 90 €
Testin: dieser Ausgabe

Ein Gitarrengott mit tragen Wurstfingern - das muss kein Widerspruch mehr
sein! Guitar Hero lasst jetzt auch Saiten-Schussel ganz groB aufspielen.

G erissene Saiten, schiefe Tone,
brummende Verstérker, bluten-
de Finger - Gitarrespielen macht
Spal, ist aber viel schwerer, als man
es gern hatte. Nun kénnen frustrierte
Klampfenkéufer aufatmen: In "Guitar
Hero" gelingen auch ihnen fette Riffs
und blitzschnelle Soli - dank der mit-
gelieferten, gut verarbeiteten Plastik-
gitarre sogar ganz stilecht

Das Prinzip ist simpel: Vom obe-
ren Bildschirmrand kommen Ihnen
Symbole in finf Farben entgegen.
Mit der linken Hand driicken Sie im
richtigen Moment einen oder zwei
der funf farblich entsprechenden
Knopfe am Hals der zierlichen Zupf-
geige. Am Korpus des Instruments
schlagen Sie parallel mit der rechten
Hand einen Kippschalter an — wie Sie
es auch mit den Saiten einer echten
Gitarre tun wirden. Das so genannte
Tremolo, ein Hebel in der Nahe des
Kippschalters, dient hingegen zum
stufenlosen Verandern der Tonhohe

Fazit: Der neue Star auf der Musikspiel-Biihne:
Das Gitarren-Game stiirmt die SpielspaB-Charts!

Besser hatten die Macher das Konzept nicht umsetzen konnen: Sobald Sie der
Plastikgitarre die ersten Riffs entlockt haben, legen Sie das Teil nicht mehr aus der
Hand. Mit grandiosen Songs, tollem Spielgefiihl und vier Schwierigkeitsgraden
packt "Guitar Hero" sowohl Anfénger als auch erfahrene Saiten-Zupfer. Genial!

76 | www.gamesaktuell.de

Die Gitarrenbauer von Harmonix ha-
ben sich viel Mihe gegeben: Das
Spielgefiihl ist wirklich authentisch

RIESIGES REPERTOIRE
Schon nach einigen Minuten Spiel-
zeit flhlen Sie sich wie ein echter Gi-
tarrist. Neben Kiassikern wie Deep
Purples "Smoke on the Water" und
Motérheads "Ace of Spades" versu-
chen Sie sich auch an aktuellerer
Gitarrenkunst & la "Take me out’ von
Franz Ferdinand oder 'Stellar” von
Incubus. Jedoch liegen die 30 Haupt-
songs nicht in den Original-Fassun-
gen vor, sondern wurden nachge-
Die Cover-Versionen klingen
aber durchwegs ausgezeichnet
Unangetastet blieben hingegen
die 17 Bonus-Songs weniger bekann-
ter Indie-Bands. Diese missen Sie
aber erst kaufen. Die nétige Kohle

spielt

verdienen Sie im Karriere-Modus, wo
Sie vom Underground-Tipp zum
Festival-Headliner aufsteigen. Einen
Quick-Play-Modus flir den schnellen
Gig zwischendurch gibt es natrlich
auch. Mit einer zusatzlichen Gitarre
kénnen hier sogar zwei Zock-Rocker
mitmachen. Haben Sie kein zweites
Instrument zur Hand, behelfen Sie
sich mit einem normalen Controller,
was aber weit weniger Spal® macht

Egal ob solo oder im Duett, es
stehen stets vier Schwierigkeits-
grade zur Auswahl: Wahrend Sie auf
den ersten beiden Stufen nicht alle
Knopfe am Hals driicken und sich nur
selten mit fiesen Notenfolgen her-
umargern missen, halt die hérteste
Variante selbst Profis auf Trab. So
verbringen Sie viele Wochen vor der
PS2, bis das letzte Solo gemeistert

ist — also rocken Sie los! fkm

WERTUNG

Guitar Hero

ne Passagen zu iben
¥ Wenige Spielmodi

PLAYSTATION2 TGS | | 78

A GroRartiges Spielgefiihl
5 SOUND W 94, o
A 47, meist tolle Songs = PR R g s |
A Extrem hoher Suchtfaktor =
A Zweispieler-Gigs STEUERUNG EEmMmINI || 90 7thgl!!
GITARREN-CONTROLLER (LIEGT BEI} SPIELSPASS

¥ Keine Maglichkeit, einzel- MEHRSPIELER EEESENIL| 90+

90..

SpielspaR in Serie: ‘Guitar Hero 2, das erneut mehr als 40 Songs bieten soll, ist bereits in
der Mache. AuBerdem denken die Entwickler iiber eine Country- und eine Metal-Edition nach.
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SINGSTAR ROCKS

PC- Anfnrderung =
T deutsch + englisch

System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhiltlich - 30 €

— Testin: dieser Ausgabe

::::::::ei“a"” - Musikalischer Etikettenschwindel: Auf Sonys neuester Karaoke-Episode steht

www.playstation.de zwar dick und fett Rock drauf, drin ist aber (fast) nur Pop!

’ooir—* =

eulich in der Redaktion: Sony  noch die aus "Singstar 80's" bekann-
N kindigt "Singstar Rocks!" an —  te "Pong™Variante gestrichen! Somit
die E-Gitarrenfans sind begeistert! st ‘Rocks!" die bislang schwachste
Zwei Wochen spéter: Das fertige Ausgabe der Karaoke-Reihe. Bitte
Spiel trudelt ein — die E-Gitarrenfans ~ beim nachsten Mal wieder mehr
sind geschockt! Wer auch immer Mihe geben! tkm
DIESE Songliste zusammengestellt
hat, kann das Wort "Rock” wahr-
scheinlich noch nicht einmal buchsta-

bieren: "Verdammt ich lieb' dich" von
Matthias Reim? Wow, das ist, harte
Mucke! "Ich lebe 2005" von Christina
Stirmer? Da wackeln die Wande!
Bis auf wenige Bands (u.a. Jet,
Nirvana, Thin Lizzy) wimmelt es von
[s1]s2] Das ist die per- fek - te Wel- le solct

tauschend: Es hat nicht mal zu einem

n Luckenfillern. Ebenfalls ent-

PI.AYSTIDNZ SPIELSPASS

befnedlgend %

A EINE VON VIELEN FEHLBESETZUNGEN: So nett Julis “Perfekte Welle” auch einzigen neuen Spielmodus gereicht
sein mag, mit Rock hat der deutsche Weichspuler-Hit wenig zu tun. (PS2) - zu allem Uberfluss wurde gleich

Street
,sun bleached Rac 9t kes
aSt-ang.. 'u’, Teets o, of L4 foy U to the
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thmk, ng to 1o 0[ ’[ %
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’ 2, 3 finjs shi drive the race and ¢

www.pegi.info




TEST

» OLIG: Streitobjekt ist wie in Direct
Action das schwarze Gold. Vor allem
in Mehrspielerpartien sind die Olvor-
kommen hart umkampft. (PC)

¥ WASSERIG: Die See-Missionen sind
neu, heben sich spielerisch aber kaum
von den anderen ab. (PC)

FAKTEN

Genre
Echtzeit-Strategie
Hersteller

Atari

Entwickler

!_’ Eugen Systems

» Seegefechte mit Flugzeugtragern,
U-Booten und Hovercrafts.

» Neue Mehrspieler-Modi und ent-
sprechende Karten

» Add-on zu Act of War

PC g Standard (S. 49)
Texte/S deutsch/deutsch
Speich: jederzeit

Altersfreigabe ab 1‘8

Internet
www.atari.com/actofwar

|m 'Act of War'-Add-on ‘High
Treason" dirigieren Sie neun neue
und diverse Uberarbeitete Einheiten
durch umkampfte Metropolen und

durch die Pampas.

Waren lhnen die “Act of War'*
Schlachten noch nicht futuristisch
genug, dann schicken Sie doch jetzt

MEA3 BRADLEY

GiEEE
p U=l

T OF WAR: HIGH TREASON

System:
Termin/Preis: erhltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Erfahrene Strategen freuen sich im Add-on zum hochklassigen Polit-Thriller

auf neue Einheiten und packende Seeschlachten.

die Objective Crew Served Weapon
(OCSW) oder schwer bewaffnete Zu-
kunftskrieger in den Kampf! Die
OCSW ist eine Art UbergroRes Gat-
ling-Geschitz, das von zwei Soldaten
Uibers Schlachtfeld getragen wird
und sowohl mit Infanterie als auch
mit Panzern kurzen Prozess macht.
Die Task-Force-Kommandos hin-
gegen lassen sich in Robocop-ahnli-
che Hightech-Soldaten verwandeln
und trumpfen dann mit groRerer
Reichweite und mehr Feuerkraft auf
In den neuen Missionen auf hoher
See oder in Kistengewassern grei-
fen Sie auf Flugzeugtréger, U-Boote,
Harrier-Jager und Helikopter zurlick

JEDER KLICK MUSS SITZEN

Genau wie im Hauptprogramm (das
Ubrigens bendtigt wird) erinnert die
Geschichte an eine Staffel der Fern-

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

Fazit: Ein ordentliches Add-on mit sinnvollen
Erweiterungen und guter Spielbalance.

Schade, dass sich die Entwickler nicht grundsétzlicher Problemchen wie des zu
kleinen Bildausschnitts angenommen haben, und auch das Fehlen der Filmsequen-
zen érgert mich etwas. Dafiir sind die Missionen angenehm fordernd, die Balance
zwischen den Einheiten passt und die neuen Mehrspielermodi iiberzeugen.
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sehserie "24". Die insgesamt 34
Missionen der Einzelspielerkampag-
ne erzdhlen von toten Prasidenten
und korrupten Senatoren. Die wich-
tigsten Charaktere der "Act of War'-
Kampagne sind auch wieder mit an
Bord. Die Story wird ausschlieBlich
durch einen Mix aus vorgerenderten
Sequenzen und Szenen in Spielgrafik
transportiert — Filmsequenzen gibt's
diesmal nicht

Spannend sind neben den Zwi-
schensequenzen auch die Missio-
nen. Sie spielen sich abwechslungs-
reich und fordern selbst Echtzeit-
Strategie-Veteranen mit ihrem kna-
ckigen Schwierigkeitsgrad. Oftmals
stlirmt bereits in den ersten Minuten
eine feindliche Ubermacht lhre Ba-

sis. Wenn Sie dann nicht schnell ge-
nug die richtigen Befehle erteilen,
missen Sie von vorne anfangen

KAMPF UM DEN PRASI
Gesellige Spieler freuen sich tber 14
neue Karten und vier neue Spiel-
modi: Zum auf Dauer langweiligen
Deathmatch gesellt sich beispiels-
weise Marine Eins am Boden: Zwei
Teams balgen sich darum, wer den
Prasidenten zum Zielpunkt bringen
darf. Das Staatsoberhaupt gehorcht
immer dem Spieler, dessen Einhei-
ten ihm am néachsten sind.

Der Kauf von "High Treason" lohnt
sich also vor allem, wenn Sie "Act of
War" vornehmlich im Netzwerk oder

lbers Internet spielen cgm

WERTUNG

Act of War: High Treason

GRAFIK 87
A EBNEHSUNGSTERIE . goynp —r 85«
Missionen
A Neue Mehrspieler-Modi vl
A Umfangreiche Kampagne  STEUERUNG I 76+ sehr gut ]
SCHLECHT SPIELSPASS
¥ Hoher Schwierigkeitsgrad MEHRSPIELER EEEWBITL| | 83-
¥ Diesmal gibt es leider ONLINE: 8 0,
keine Filmsequenzen /0

Fir Bastler: Derzeit arbeitet Eugen Systems an Modifizierungstools fiir die "Act of War"
Community - zur Erstellung eigener Einheiten und Spielmod.
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EUDE ET HITS JETZT GUNSTIGER ZU HABEN

BUDGET-HIGHLIGHTS

ZockerspaR zum kleinen Preis. Hier finden Sie nur die Besten!

05| 2006

MGS3: SNAKE EATER

tation. 2 =

&)
(i

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS WERTUNG
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel ‘ 09/04 bzw. 11/05 .320? ‘31;? 90%
|
T
Call of Duty Ego-Shooter 12/03 20€ 87%
Civilization IIl - Deluxe Edition Strategie 12/03 10€ 79%
Die Sims Deluxe Lebenssimulation 08/04 20€ 85%
FEAR. Ego-Shooter 11/05 bzw. 05/06 30€ 87%
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel 10/05 m30€ 88%
Far Cry: Instincts Ego-Shooter | 10/05 0¢ 88%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 .320? 88%
Gothic: Collector's Edition Rollenspiel 02/06 0¢€ 89%
] < «< y
GTA: San Andreas | Action 12/04 bzw. 08/05 | "o 20€ 93%
Halo 2 | Ego-Shooter 12/04 v 90%
T T
Jak 3 Jump'nRun 12/04 o 86%
[ [ rs2 ]
Juiced Rrennsp\el 06/05 bzw. 05/06 10€ 20€ 20€ 81%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure 03/05 IEI30€ 89%
Metroid Prime Action-Adventure 06-07/03 -3€ 90%
= T
: [ Fsz ] «<D .
I\leed for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel 11/04 bzw. 11/05 20€ 30€ 20¢€ 86%
] ; [ sz «<> [ cc J
Prince of Persia: Warrior Within Action 12/04 bzw. 08/05 15€ 20€ 20€ 20¢€ 86%
Resident Evil Action-Adventure | — 3‘0’€ 86%
T
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure 10/04 10€ .7? 80%
Silent Hunter 3 Simulation 05/05 15€ 79%
Spellforce: The Order of Dawn Rollenspiel 01/04 | o€ 87%
s I [ Psz ] «< «» %
Splinter Cell: Chaos Theory. | Action-Adventure 04/05 30€ 20€ 30€ 20€ 90%
T
Stronghold 2 ‘ Simulation 06/05 30€ 82%
Tekken 5 | Beatom-Up 07/05 - 88%
The Legend of Zelda: The Windwaker Action-Adventure | 06-07/03 foz? 91%
: | [ rsz ] <>
Top Spin | Tennis 01/04 bzw. 11/04 | 10e 30€ 30¢€ 88%
I
WarCraft Ill: Reign of Chaos | Echtzeit-Strategie 01/05 10€ 88%
80 www.gamesaktuell.de = Neueinstieg: Diese giinstigen Spiele-Highlights

sind ab sofort im Handel erhaltlich.



TOPSPIELE JETZT GUNSTIGER ZU HABEN

BUDGET

FAKTEN

Genre Rennspiel
Ty ller THQ
PC-Anforderung

Standard (S. 49)
deutsch/deutsch

;h;vierigkeilsgrad

frei

Internet
www.juiced-racing.com

D

gut ergangen: Das Asphalt-Spektakel
kam nicht richtig in die Gange und
verkimmerte in den Regalen. Zum
Sparpreis will es das Feld nun von

em feinen Rennspiel "Juiced"
ist's in den Léaden nicht allzu

hinten aufrollen

JUICED

System:
Termin/Preis: erhltich—10€  erhéltlich—20 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich - 20 €
dieser Ausgabe

Bloder Name, gutes Spiel: Die ausgereifte Raserei aus dem Hause THQ
wil nun zum kleinen Preis in die Herzen der Genre-Fans diisen.

Das Spielkonzept klingt zundchst
reichlich flach: Sie missen sich
durch siegreiche Rennen den Res-
pekt der Konkurrenz verdienen. Eine
clevere ldee macht das Ganze jedoch
sehr spannend: |hre Gegner haben
namlich unterschiedlich starke Ner-

A ASPHALT-ACTION: HeiRe Positionskampfe sind bei Juiced an der Tages-
ordnung und machen dank starker KI-Fahrer richtig Laune.

(PC)

ven. Setzen Sie einen Widersacher
mit einer hohen Wette unter Druck,
fahrt dieser im anschlieRenden Ren-
nen zwar sehr motiviert, neigt aber
auch zu stressbedingten Fehlern. So
wirken die CPU-Fahrer fast schon
menschlich — vorbildlich.

In den verschiedenen Rennvari-
anten wie Sprints, A-nach-B-Fahrten
und der Poser-Parade Show-off hei-
zen Sie durch ganz unterschiedliche,
optisch ansprechende Gebiete. Von
griinen Waldern bis grauen Industrie-
gebieten ist viel geboten. Auch akus-
tisch (iberzeugt "Juiced" mit kernigen
Motorensounds. Die toll umgesetzte
Fahrphysik und ein praller Tuning-Part
runden den empfehlenswerten Renn-
spielspal® ab. fkm

WERTUNG

A Erstklassiges Fahrverhalten
A Viele spannende Spielmodi

aum wenden
e eintdnig

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

%

SPIELSPASS

%

FAKTEN

Genre FEgo-Shooter

ler Vivendi
PC-Anforderung High-End (S. 49)
Texte/Stimmen _deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18 - N

Internet
www.whatisfear.com

" L ®

A ASSASSINE: Dieser fiese Geselle schleicht sich fast unsichtbar an sein Opfer

F.E.AR.

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Nichts fir Angsthasen: Dieser schockierende Ego-Trip erfordert starke
Nerven. Sind Sie mutig genug fiir die packende Bleispritzen-Parade?

heran, um es dann mit

hatten wir Gliick und konnten noch

Handgriffen

In dieser Sif

unser M (PC)

Doppeldeutig: Der Name FEA.R. soll den Spieler an das englische Wort fiir Angst denken
lassen, steht aber eigentlich fiir First Encounter Assault Recon.

onoliths Ego-Shooter "F.E AR

macht Sie zum Mitglied einer
Eliteeinheit, die in eine mysteriose
Forschungsstation entsendet wird
Dort hat sich eine aggressive Truppe
genetisch veranderter Supersoldaten
eingenistet, die Sie nun wieder ver-
treiben sollen. Doch die Mission ver-
lauft alles andere als planmaRig: lhre
Kollegen werden abgemurkst und
immer wieder plagen Sie seltsame
Visionen, in denen ein kleines Mad-
chen auftaucht — als ob Sie nicht
schon genug Arger am Hals hatten!
Da trifft es sich, dass lhnen das
Spiel das Uberleben mit einem coo-
len Feature erleichtert. In bester
‘Max Payne'-Manier verlangsamen
Sie das Spielgeschehen. Dann fallt
lhnen das Zielen mit Schrotflinte,

Nagelgewehr und Konsorten viel
leichter. AuBerdem konnen Sie so
den Angriffen der cleveren und treff-
sicheren Gegner besser ausweichen
Kleine Kritikpunkte am fetzigen
‘FE.AR.": Auf Dauer werden Spiel-
ablauf und Szenario ein klein wenig
langweilig. fk m

WERTUNG

A Sehr hohe Gegnerintelligenz
A Effektreicher Zeitlupen-Modus

¥V Gruselatmosphére e
¥V Wenige Gegnerarte

SPIELSPASS

ok ok k ok k

~ sehrgut

|
%
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HANDOHELD s NEUHEITEN
B g

*J HANDHELD

SpielspaR fiir die Hosentasche: Neue
Games fiir PSP, DS und GBA im Test.

INHALT

Daxter .........oovoviiiiii.n g ¢ ; L. 8 @B
Me and My Katamari . . . .. . - ercses o s e e 86 @&
Metroid Prime: Hunters ; 3 i o e st i wie 988 «»
Monster Hunter Freedom .. . N L......8 @G
PORBIMON LK avevi - s s w0 wn w0, s : P 86 «@®
Polarium Advance . ........ . . o 5 86
PoPoLoCrois 3 B 85 @B
Snowboard Kids 3 G T S 55 R S . .. 84 a»
METROID PRIM HUNTERS SOCOM: Fireteam Bravo oD EAA —— . ... 84 @B
TEST » Superweib Samus Aran debitiert auf Tetris DS . ... 5 o = s 5% i Hi W . .85 [ os J
dem Nintendo DS in einem fetzigen Ego-Shooter. Traurfia Gariter Under the Kiiife .. .. ) ) m -

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g y
1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo \ 12/2005 92%

2 Super Ma-r;o Advance 2: Super Mario World Jump'n'Run Nintendo | - 91%
3 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo - ‘91%

5 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90% 90 1T
6 | The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure | Nintendo 12/2004 0%
il Fire Emblem Runden-Strategie Nintendo 08/2004 90%
Daxte Jump'n'Run Sony 05/2006 89%
etroid P e Ego-Shooter Nintendo 05/2006 89%
10 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006 88%
11 | Tony Hawk's Underground 2 Remix ‘ Skateboard Activision 09/2005 88%
12 | Golden Sun: Die vergessene Epoche ] ‘ Rollenspiel ) Nintendo 11/2003 88%
13 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006 88%
14 | Virtua Tennis: World Tour Tennis Sega |  09/2005 88%

15 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Geschicklichkeit Nintendo = 87% | | 87 |
16 | Kirby: Power Paintbrush Geschicklichkeit Nintendo 12/2005 87%

17 | Lumines Denkspiel Ubisoft 09/2005 87% |

18 | Wipeout Pure ) Action-Rennspiel Sony 09/2005 87% |

19 | Animal Crossing: Wild World Lebenssimulation Nintendo 04/2006 87% B
0 e D Denkspiel Nintendo 05/2006 86%
21 | Castlevania: Dawn of Sorrow Action-Adventure | Konami “ 10/2005 86%

= il Wir , . Da der Zahn der Zeit auch an
die in dieser Ausgabe getestet werden Spielen nagt, nehmen wir Abwertungen vor.
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_ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE HHNDHELD
e SRR A A R
HANDHELD-NEWS

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT.

(-

Kleiner, schicker, besser:

DS LITE IM PRAXISTEST

‘|II> Wir hatten die Gelegenheit, den im Marz in Japan erschie-
nenen DS Lite ausftihrlich anzutesten. Unser Ersteindruck: tolles
Teil! Die etwas altmodische Aufmachung des normalen DS ist
einem viel schickeren, zierlicheren Design gewichen. Der Lite
liegt angenehmer in der Hand, die Druckpunkte der Knopfe sind
besser und auch das digitale Steuerkreuz arbeitet praziser als
beim bisherigen Modell.

Das Highlight sind jedoch die zwei Uberarbeiteten Bildschir-

M ONLINE-ROLLENSPIEL
Noch im zweiten Quartal 2006 ver-

offentlicht Ubisoft das Action-RPG “Lost-
magic”, in dem Magier Isaac gegen méch-
tige Monster kampft. Uber Wi-Fi messen
Sie sich mit anderen Zauberern.  + + +

NEUES ZELDA

Auf der Game Developers Conference,
die Ende Mérz in San Jose stattfand, ent-
hiillte Nintendo ‘Zelda: The Phantom
Hourglass". Das Spiel kommt noch 2006
fiir den DS und &hnelt grafisch “The Wind
Waker". Zudem nutzt es den Touchscreen
fiir viele clevere Ratsel 44

me, deren Helligkeit sich in vier Stufen verstellen lasst. An der
GroRe der Displays hat sich zwar nichts geandert, aber sie strah-
len nun viel klarer und heller. AuRerdem wirken die Farben deut-
lich kraftiger. Einziger kleiner Wermutstropfen: Nintendo hat sich
bisher noch nicht zu einem deutschen Erscheinungstermin des
DS Lite geduBert. Ein ausflihrlicher Test

- , g~
folgt, wenn das geniale Handheld in unse- —— tscuirzuns
| ren Breitengraden aufschlagt isehr ﬁ |
| L A GRUNROCK: Link erlebt noch
A VORZUGLICHE MODELLPFLEGE: Der DS Lite lasst DS Lite __Hersteller: Nintendo 2006 sein erstes DS-Abenteuer.
den bisherigen DS ganz schén alt Erscheint: 2006 Preis: 130-150 Euro

back des Kult-KI

————rfNEW SUPER MARIO BROS.

SHOOTER-SAMMLUNG

Feuer frei: Ende des Jahres kommt die
*Metal Slug Collection” in die Laden. Sie
enthilt nicht weniger als sechs Teile der

angenehm altmodischen 2D-Ballerserie. [ illl} Ein absolutes DS-Highlight durfte "New Super Mario

Bros." werden. Seit Jahren wartet die Fangemeinde auf
eine neue 2D-HUpferei mit dem pummeligen Nintendo-
Maskottchen. Der Klempner wird sehr viele Fahig-
keiten aus verschiedenen Spielen
r "Mario'-Serie beherrschen. Im
Sommer geht's endlich los.

Neben den Episoden eins bis fiinf ist auch
*Metal Slug X" an Bord — eine aufgebohr-
te Fassung von Teil zwei.

+ 4+

SCHRAGES VERGNUGEN

Im Sommer erscheint das viel verspre-
chende Geschicklichkeitsspiel "Loco Ro-
co" fiir Sonys Handheld. Es setzt auf einen
sehr bunten und putzigen Grafikstil, der

fort Sympathiebonus _bringt
P R Rl | A KLEINER HELD GANZ GROR: Mario kann auf

Spielziel ist es, einen wabbeligen Ball % %
d:rch Tovele Loller Fallening Hf]nderm& ‘ dem DS zu einem wahren Riesen heranwachsen.

se zu navigieren,

TR ] |

New Super Mario Bros
Erscheint: 3. Quartal '06

Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

4+ - — — - —

GPS und Kamera angekiindigt:

DIE PSP LERNT DAZU

‘lll} Sony hat groRe Pléne mit der PSP: Bis Ende des Jahres
werden eine USB-Kamera nach EyeToy-Vorbild und ein GPS-Em-
pfanger erscheinen. AuRerdem sollen PSone-Spiele per Down-
load aus dem Netz auf dem Memory Stick der PSP gespeichert
und dann gezockt werden kdnnen. Ein cleverer Schachzug, denn
so vergroRert Sony das Spiele-Angebot der PSP schlagartig um
viele Klassiker. Zu den anfallenden Kosten fir die interessanten
Neuheiten schweigt man sich noch aus

A GELBES GEWUSEL: Helfen Sie
diesen putzigen Kreaturen.

FANTASY-HIT KOMMT FUR PSP

Kiinftige Spiele der "Dungeon Siege’-
Reihe erscheinen nicht mehr iiber Micro-
soft, sondern {iber 2K Games. Davon pro-
fitieren PSP-Zocker. 2K Games hat nam-
lich nicht nur ein Add-on zum zweiten PC-
Teil, sondern auch "Dungeon Siege:
Throne of Agony" fiir die kleine PlaySta-
tion angekiindigt PSP-Zubehor

Erscheint: 4. Quartal 06

Hersteller: Sony
Preis: noch offen

+ o+

A ZEITLOS GUTER OLDIE: Bald kénnte der PSone-
Klassiker Final Fantasy VIl auch auf der PSP laufen.
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SOCOM: FIRETEAM BRAVO

Terror-Hatz auf der PSP: Mit einem Soldaten-Duo schieRen Sie sich durch
eine Solo-Kampagne oder Sie bekriegen sich mit bis zu 16 Spielern Uber Wi-
Fi in fiinf Spielmodi - dann lauft "SOCOM" zu Hochtouren auf. Besitzen Sie
"SOCOM 3" fiir die PS2, verbinden Sie beide Games und schalten zusatzli-
che Inhalte frei. Die technische Umsetzung und die Steuerung sind ordent-
lich, die Ladezeiten angenehm kurz — leider nicht selbstverstandlich bei PSP-
Spielen. Schon: Im Preis von 60 Euro ist ein USB-Headset enthalten

SANDMAN
LONESTAR

1600 2

A WACHSAME WUSTENFUCHSE: Das dynamische Soldaten-Duo aus SOCOM
ballert sich strategisch klug durch die Krisenherde der Erde.

GRAFIK W | | 745 gut J
SOUND [ RERTM SPIELSPASS

STEUERUNG EEEENEE| | | 69«
MEHRSPIELER MBI | 85s
LOKAL: 1-16, ONLINE: 1-16 o/o

A Mehrspieler-Kracher
A Optionaler PS2-Link

SCHLECHT
¥ Dumme CPU-Gegner
¥ Kieine Grafikschwachen

Daxter, der kleine Gefahrte von PS2-Superstar Jak, bekommt auf der PSP
sein eigenes Spiel spendiert. Das vorwitzige Ottsel hiipft, ballert, fliegt und
fahrt durch ein technisch umwerfendes und spielerisch kurzweiliges Aben-
teuer, das sich vor keinem Genrekonkurrenten auf einer groRen Konsole ver-
stecken muss. Die professionelle und lustige deutsche Ubersetzung gefallt
ebenso. Insgesamt eines der bisher besten Games fiir die PSP und endlich
mal kein kalter Kaffee — unbedingt anspielen!

A KLEINER KAMMERJAGER: Mit schwerem Arsenal riickt der sympathische
Hosentaschen-Held Daxter allerlei ekligem Getier auf den Pelz.

Run

A Sefr motivierend . | sehrgut |
& e ook GRAFIK EEEEEREN| 93., s
A Gute Steverung SOUND [ DOURNNE: A SPIEL
STEUERUNG MEEBEIFII | 86+
SCHLECHT MEHRSPIELER | | | =
¥ Lahme Story %

SNOWBOARD KIDS

Bei "Snowhboard Kids" trifft "Mario
Kart" auf “SSX". In bunter Comic-
Optik flitzen Sie auf Ihrem Board
verschneite Berge hinab und behar-
ken die Konkurrenz dabei mit Net-
tigkeiten wie Minen und Rauch-
bomben. Einige dieser Items sind
aber zu stark und kénnen fiir Frust
sorgen. Auch Sie selbst sind nicht
gefeit davor, kurz vor dem Ziel eine
unfaire Attacke abzukriegen. L&s-
sige Tricks aktivieren Sie bei Bedarf
Uber Symbole auf dem Touch-
screen. Leider ist der Einspieler-
Modus schnell gelost, der Wi-Fi-
Modus fur bis zu vier Pistenrowdys
macht langer Spal. Insgesamt ein
nettes Schneetreiben flir Fans von
Action-Racern

A FLOTTE FAHRT: Mit einem Speed
Boost werden Sie besonders schnell.

Preis: 35 Eurc

‘*it*

A Sefr fliissig ‘ beTl’leTﬂ Ed
A Vielfaltige Kurse GRAFIK S g1y (ammedigend
SOUND | [T SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BERENI| 70~
¥ Unfaire ltems MEHRSPIELER BBEIIIN | | 72
¥ Geringer Umfang LOKAL: 1-4 I)/0

84 | www.gamesaktuell.de

TRAUMA CENTER: UNDER THE KNIFE

Notfall im OP! Mit dem Stylus ver-
arzten Sie in diesem innovativen
Doktorspiel Ihre Patienten. Anfangs
werden Sie nur mit Routine-
eingriffen betraut, doch im Verlauf
der dramatischen Story miissen Sie
sich bei immer schwereren Opera-
tionen beweisen. Sie entfernen Tu-
more, desinfizieren Wunden, ge-
ben Spritzen, legen Bandagen an
und nahen lhre Patienten wieder
zusammen. Krankenschwestern
stehen |hnen mit Ratschlédgen zur
Seite. Das Spielprinzip mag maka-
ber klingen, dank der vorzliglichen
Touchscreen-Steuerung ist "Trauma
Center” aber ein grofter Spaf

A DR. DESASTER: Der Patient ist fast
hiniiber. Die Schwester heult schon.

Preis: 40 Eurc

EEE = |

[ Neuartige Idee gut
1) | 72
A Gute Steverung GRAFIK EmEEr | 724 P'ELS =
A Dramatische Story |~ SOUND L Ry S =
| STEUERUNG EEMEENIIY | 83«
SCHLECHT MEHRSPIELER L -
¥ Linearer Spielablauf %




METROID PRIME: HUNTERS =2=%

Nintendos Weltraum-Amazone Samus Aran hat sich viel Zeit gelassen: Schon
zum Start des DS lag den ersten ausgelieferten Gerdten eine Demo von
‘Metroid Prime: Hunters" bei. Nun ist das Ego-Inferno endlich fertig — und die
lange Entwicklungszeit hat sich ausgezahlt.

Der Grafikstil erinnert stark an die beiden GameCube-Vorganger. Tech-
nisch lauft das Ganze natirlich auf einem etwas niedrigeren Niveau ab,
schlieBlich sind die 3D-Féhigkeiten des DS begrenzt. Und doch sieht "Metroid
Prime: Hunters' klasse aus und lduft vor allem fast jederzeit flissig. Uber-
haupt ist die Prasentation fiir einen Handheld-Titel hervorragend: Von den sty-
lishen Menis Uber regelmaRige Videoclips bis hin zum tollen Soundtrack

wirkt alles sehr aufwandig inszeniert

A GRUNE GEFAHR: Diese fliegenden

A BOMBEN-BALL: Zusammengerollt
Feinde attackieren Sie im Rudel. a

JETZT IM HANDEL - HIER GETESTET HHNDHELD
TR T TSR T TS

Zum Steuern bendtigen Sie die
normalen Tasten und den
Touchscreen — das ist gewoh-
nungsbedurftig, klappt aber
schon bald ganz ausge-
zeichnet. Haben Sie in der
erstaunlich komplexen Ein-
zelspieler-Kampagne alle Gegner
erledigt und Rétsel geknackt, wartet
noch ein fetter Mehrspieler-Part: Ver-
schiedene Charaktere, zahlreiche Levels,
vielfaltige Spielmodi, Online-Unterstiitzung
— das schafft so mancher PC-Shooter nicht
Erstmals in einem DS-Spiel ist sogar
Voice-Chat Uber das DS-Mikrofon mog-
lich. Samus Aran liefert also einmal
mehr eine absolut vorbildliche Vor-
stellung ab und darf sich auch
auf dem DS in einem Ausnah
metitel austoben

Hersteller: nintends

A Exzellente Présentation -
A Toller Solo-Modus GRAFIK S—
SOUND [ Ul SPIELSPASS

A Mehrspieler-Granate

SCHLECHT

¥ Knifflige Steuerung

STEUERUNG  EEERRIN
MEHRSPIELER _l i}

LOKAL 1-4, ONLINE

89%

kann Samus kleine Spi legen.

POPOLOCROIS

Das ist hart: Prinz Pietro, muss seine Mutter aus einem
magischen Schiaf erwecken. Dazu streift er in typischer Rollenspigl-!
mit seinen Geféhrten durch ein hibsches 2D-Land und verklopft fieses Pack
in taktisch angehauchten Kémpfen. "PoPolLoCrois" besticht durch Charme
und Umfang: Zwei PSone-Rollenspiele wurden zu einem machtigen

te zehn Jahre

flanier

Mammutwerk z. Leider ist die Steuerung etwas zu hek-

ngeflgt
Pietro rennt automatisch und bei schnellen Bewegungen wird die

tisch

Grafik gelegentlich ein wenig unscharf | £

A PIXEL- PARTY Die Heldentruppe huscht durch den
hiibsch i | des

orhaltl Preis: 40 ¢

GUT
A Uppiger Umfang

Hersteller poi

GRAFIK ] o
A Sehr charmant
SOUND [ o SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG |
¥ Hektische Kontrollen MEHRSPIELER |
¥ Grafikschwéchen o/n

Skandal im Spacebezirk: Der Abspann des allerersten "Metroid’, das einst fiir das NES
erschien, schockte die Zocker: Im schweren Kampfanzug steckte doch glatt eine Frau.

Ein Nintendo-Handheld ohne eige-
nes 'Tetris'? Undenkbar! Die DS-
Portierung Knoblers
wartet mit sechs verschiedenen

des zeitlosen

Spielvarianten auf: Neben der
Standard-Version gibt es fiinf cleve-
re Abwandlungen, von denen eine
sogar den Stylus (iberzeugend
nutzt. Die Grafik ist nur zweckmé-
Rig, bietet aber zumindest anspre-
chende Designs verschiedener Nin-
Geradezu
schdmt gut sind die Mehrspieler-
Modi. Bis zu zehn Tuftler mischen
gleichzeitig mit - I6blicherweise
reicht dazu ein einziges Modul! On-
line betétigen sich bis zu vier Hoch-

tendo-Klassiker. unver-

stapler

A STEINE STAPELN: Sechs Vorschau-

Fenster zeigen die nachsten Klotze.

Termin: erhiltich
Genre: Denksy
Hersteller: Ninendo

= |

A Geniales Prinzip ehr gut

A Mehrspieler-Hit GRAFIK LS 54 | T 97

A Tolle neve Modi SOUND LU SPIELSPASS
STEUERUNG EEEERINRI 90-

SCHLECHT

¥ Altbackene Grafik

MEHRSPIELER ISR 90=

LOKAL 1-10, ONLINE: 1-4

=386..
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HENDHELD JRErmeemmes GETESTET
e G R

MONSTER HUNTER FREEDOM

Safari fiir unterwegs: Die PSP-Umsetzung des PS2-Spiels “Monster Hunter'
wartet mit neuen Waffen, Monstern und Gegenstanden auf. Sie basteln sich
zu Beginn einen Krieger zusammen, decken sich in lhrem Heimatdorf mit
Ausriistung ein und gehen schlieBlich fiir die Jagergilde auf Monsterjagd
Die Grafik ist schick und das Spielprinzip motivierend. Leider ist das Erlegen
der Viecher nicht ganz einfach, da die Steuerung hakelt. Besonders fesselnd
ist die Pirsch mit Jagdgefahrten im Wi-Fi-Modus

=z
CAPCOM
£

A DRESCHE FUR DEN DRACHEN: Mit einer absurd groRen Waffe kniippeln wir
auf das Riesenmonster ein. Ob sich das Vieh davon beeindrucken lasst?

Genre: ) g i v e
B Hersteller: Caycc e
A Gute Grafik gut

A Packendes Prinzip GRAEIK - MR s

SOUND | 85+

SCHLECHT STEUERUNG I | | 70«

¥ Lange Ladezeiten MEHRSPIELER ML | 84-.
¥ Steuerungsmangel

KAL: 1-4

SPIELSPASS

382..

ME AND MY KATAMARI

Skurriler wird's nicht: Sie steuern einen Prinzen, der eine klebrige Kugel vor
sich herrollt. An der Kugel pappt alles fest, was sie berlihrt — vorausgesetzt,
der Krempel ist kleiner als das Ballchen. Samtliche Gegensténde, die am
Katamari haften, werden selbst klebrig. So wachst die Kugel mit jedem
Objekt und wird nach und nach riesengroR. Die Steuerung ist ohne den
zweiten Analog-Stick nicht optimal, abgesehen davon ist “Katamari’ auch auf
der PSP ein charmanter und faszinierender Geschicklichkeitstest

A MULLMANN: Der kleine Prinz schiebt eine groRe Kugel vor sich her. Rollt
sie iiber ein nicht zu groRes Objekt, bleibt dieses an dem Ball kleben.

Preis: 50 Euro

A Tolle Spielidee
A Putzige Aufmachung

SCHLECHT
¥ Kameraprobleme
¥ Schwere Steuerung

Hersteller: Namco
GRAFIK [——rT
SOUND [SSSSSNIETH SPIELSPASS

STEUERUNG BN | | 70- 76
%

MEHRSPIELER BRI | | 76+
LOKAL: 1-4

POKEMON LINK

Die popularen Taschenmonster
sind zuriick. Allerdings ist "Poké-
mon Link" kein Rollenspiel wie viele
der Serienvorganger, sondern eine
Knobelei nach bekanntem Prinzip.
Die Viecher purzeln von oben auf
das Spielfeld und Sie versuchen
vier oder fiinf gleiche Exemplare in
eine Reihe zu bekommen. So ganz
konnten sich die Entwickler den
typischen Sammelwahn nicht ver-
kneifen - ab und an erscheinen
einige seltene 'Pokémon’, die Sie
sogleich einsacken sollten. "Pokeé-
mon Link" erfindet das Rétsel-Rad
nicht neu, ist aber ein recht kurz-
weiliges DS-Denkspiel mit 'Poké-
mon'-Bonus.

core

A MONSTER MIIX: Sortieren Sie die
geratenen Poké

Termin: Preis: 40 Euro ]
Genre: D Fxxxx 223
| kK Soalt Herstell; ndo L —
urzweiliger Spa ut
A Multiplayer-Modi GRARIK I— 63x | L
| SOUND ol [\ SPIELSPASS
[l SCHLECHT STEUERUNG EEESSNIICII | 80-
¥ Fehlende Tiefe MEHRSPIELER BESEINITT | | 76
W Einige Pokémon zu selten  LOKAL: 1-¢ 0/0
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POLARIUM ADVANCE

?.555“ Nach den DS-Spielern diirfen sich
\QAQ‘Q RIRRRIRIERNE nun auch GBA-User an diesem

Knobler die Zéhne ausbeien. Ein
Muster aus weilten und schwarzen
Quadraten muss so eingefarbt wer-
den, dass die horizontalen Linien
entweder komplett weilt oder
schwarz sind — nur einfarbige
Zeilen losen sich auf. Im Vergleich
zum DS-'Polarium” bietet die GBA-
Version die bessere Ausstattung.
Neben zig vorgefertigten Rétseln
und einem Time-Attack-Modus ent-
hélt sie noch einen Rétsel-Editor.
Wenn Sie lieber griibeln, statt még-
lichst schnell Steine zu stapeln,
wird lhnen "Polarium® gefallen

A KNOBELKOST: Nach den DS-
Besitzern rétseln jetzt die GBA-Zocker.

SABIBABADIBABARS

A STEUERREFORM: Auch ohne Stylus
klappt das Markieren der Felder gut.

Preis: 30 Ewro (NN
FEEE |
o e —— |
A Geniales Prinzip | gut
A Hunderte Ratsel GRATIK S— S0
A Riitsel-Editor SOUND [ RNNIRFRN SPIELSPASS
STEUERUNG EEENINNIT) | 80s
MEHRSPIELER 1l | -
¥ Nichterne Présentation 0/0
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HARDOWRRE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

HD-READY-ROHRE

Weltpremiere: Ende April bringt Samsung
den ersten hochaufldsenden Réhrenfern-
seher auf den Markt. Die 16:9-Flimmer-
kiste wird dank SlimFit-Technologie nur

knapp 42 cm tief sein. Das HD-ready-
zertifizierte Gerét hat eine Bildschirmdia-
gonale von 81 cm und verfiigt iiber eine
digitale HDMI-Schnittstelle. Der Samsung
WS-327409 soll 900 Euro kosten.  + + +
< HDTVIN
DER ROHRE:
Preislich
gunstiger als
Marken-
LCDs.

WAS AUF DIE OHREN

Das Headset "Socom: Fireteam Bravo' fiir

Sonys UMD-Schleuder steht in den Start-
I6chern. Allerdings war
bis Redaktionsschluss
noch nicht bekannt, ob
Sony das speziell fiir
“Socom” entwickelte
Headset hier zu Lande
nur im Bundle mit dem
Spiel verkauft oder ob
es — wie in den USA -

| auch einzeln erhaltlich
sein wird ++ o+

A PSP-HEADSET: Taktische
Kommandos in der U-Bahn.

NOTEBOOK-FESTPLATTE

MIT 200 GBYTE

Fujitsu bringt eine 2,5-Zoll-Festplatte mit
200 GByte Kapazitat auf den Markt —
kord bei Notebook-HDs. Die MHV2200BT
besitzt eine SATA-Schnittstelle und hat
einen Datendurchsatz von 1,5 GBit/s. Ein
passendes Gehduse vorausgesetzt, kann
die Festplatte auch extern betrieben wer-
den. Voraussichtlich im Juli wird die
Platte in den Handel kommen. Der Preis
steht noch nicht fest. + 4+

SPIELEN - ABER BITTE

NUR MIT GUMMI

Zubehdrspezialist GameFreax bietet seit
Kurzem das Verhiiterli fiir Sonys PSP an.
Der Silikon-Uberzug schiitzt die PSP in
erster Linie vor Kratzern, erhoht aber
auch die Griffsicherheit bei heiBen Ge-
fechten. Fiir elastische 7 Euro spielen
auch Sie ab sofort viel geschiitzter. Be-
zug: www.gamefreax.com ++ +

A PSP-SCHUTZ: Schicke Silikon-
Hiille fiir Sonys Handheld.

88 www.gamesaktuell.de

5.1-Headset fiir PC und Konsole

SHARKOON X-TATIC 5.1

1"} Zimmerlautstérke ist DAS Hasswort fir alle Freunde von
brachialem Surround-Sound. Wer unter larmempfindlichen
Nachbarn leidet, findet nun bei Sharkoon eine Losung. Das
Headset X-Tatic 5.1 bietet unverfalschten Surround-Sound mit
vier Lautsprechern pro Ohrmuschel

DIGITALER 5.1-SOUND

Uber das beiliegende koaxiale oder optische Kabel verbinden Sie
PC, PS2, Xbox, Xbox360 und bald auch die PS3 mit der An-
schlusshox. Das Kastchen verarbeitet Signale in Stereo, Dolby
Pro Logic und Dolby Digital. Mit der Fernbedienung am Kabel
lasst sich die Lautstérke fur jeden einzelnen Kanal einstellen.

Im Praxistest wirkt der Stereosound vergleichsweise dinn
Bei Pro Logic und Digital 5.1 verbessert sich der Klang zwar
merklich, doch mit einer durchschnittlichen Heimkino-Anlage
kann die Gerduschkulisse nicht ganz mithalten. Vom angeprie-
senen Subwoofer mit Vibrationseffekt hatten wir uns ebenfalls
mehr erwartet. Nichts auszusetzen ist dagegen an der Ortung
der Effekte: Bei "Call of Duty 2" auf der Xbox360 haben wir stets
problemlos erkannt, aus welcher Richtung Kommandos und
Schiisse kamen. Dank (abnehmbarem) Mikrofon ist das gut ver-

Sport-Controller fir die PS2

EA SPORTS WlRELESS
ANALOG CONTROLLER

Iil> Mit seinen zehn Metern Reichweite ist EAs
Funk-Controller
kegelférmigen Haltehdrnchen und den weichen,

duRerst flexibel einsetzbar. Dank der

NEUE HARDWARE FUR KONSOLEN

< NUR BE-
GRENZT EIN-
STELLBAR: Fiir
Leute mit kleinem
Kopf ist der
Tragekomfort
nicht optimal.

arbeitete Headset auch Xbox-Live-kompatibel
Fazit: Das X-Tatic 5.1 erfiillt zwar seinen Zweck,
Klangwunder diirfen Sie jedoch nicht erwarten.

X-Tatic 5.1 Preis: ca. 120 Euro

Hersteller: Sharkoon www.sharkoon.de

Praxistest * % Kk

Verarbeitung % % # % P TR S e ==
befriedigend

Alles fiir die lange Reise

TRAVEL PAK FOR PSP

|||} Neben einem USB-Kabel finden sich im Travel
Pak von Mad Catz eine Schutzhillle sowie ein
Reinigungstuch fir das Display der PSP. Mit den acht
UMD-Hiillen schiitzen Sie Ihre Spiele und Filme. Auch

nach auRen gerichteten Kontaktrillen liegt er zudem
bombenfest in jeder Hand. Die Druckpunkte von Ak-
tions- und Schultertasten sind sehr gut ausbalanciert
Steuerkreuz und Analog-Sticks
reagieren sofort auf jede Rich-
tungsvorgabe, konnten aber
etwas mehr Widerstand bie-
ten. Fazit: Empfehlenswerter
PS2-Funker zum fairen Preis.

» SICHER: Die ergonomisch
geformten Griffe gewahren
optimalen Halit.

Preis: ca. 30 Euro
Hersteller: Pebble Entertainment www.amazon.de

Wireless Analog Controller

* %k X
* ok Kk K

Praxistest
Verarbeitung

FEaax

gut

an einen Ladeadapter fUr den Zigarettenanziinder im
Auto wurde gedacht. Loblich: Das zwei Meter lange
Kabel reicht problemlos bis auf den Riicksitz. So kén-
nen Sie beim Aufladen weiterspielen. Damit keines
der Utensilien verloren geht, liegt ein Mini-Rucksack
im Sling-Bag-Design bei. Fazit: Das Rundum-sorg-
los-Paket fur Power-User.
Travel Pak for PSP Preis: ca. 55 Euro
Hersteller: Mad Catz

Praxistest * * *
Verarbeitung % % & % - &“, .

=]

< PRAKTISCH: Der
Rucksack hat mehrere
verschlieBbare Facher.



Perfekt eingestellter Bildschirm

PANTONE HUEY

\|||} Mit dem Huey hat Pantone eine Lésung zur Monitor-Kalibrierung
entwickelt, die selbst unerfahrene Anwender nicht Uberfordert. Sie schlie-
Ren das handliche Gerat an einen USB-Port an, installieren die Software,
und schon kann die Kalibrierung beginnen. Uber die Saugnépfe des Huey
befestigen Sie ihn auf lhrem Monitor. Zunéchst erfolgt eine etwa zwei-
minltige Anpassung der Bildschirmfarben.

AnschlieBend werden lhre Bildschirminhalte wirklichkeitsgetreu dar-
gestellt. Aulerdem kann der huey das
Raumlicht messen und stets eine Anpas-
sung des Bildschirms an die aktuellen
Lichtverhaltnisse vornehmen. Bei Bedarf
wahlen Sie verschiedene Profile wie bei- |
spielsweise 'Computerspiele’ oder
'Fotobearbeitung". Fazit: Insge-
samt eine sichtbare Bildverbes-
serung zum fairen Preis.

e

» EINFACH: Das Huey-Tool optimiert
unkompliziert und schnell Ihre Moni-

toreinstellungen. PANTONE

Huey Preis: ca. 100 Euro
Hersteller: Pantone www.pantone.com

Praxistest Tk [FRFAE
Verarbeitung * % % K ‘ gut 7‘

Kabel-Controller mit auffalligem Design

MAD CATZ XBOX360-GAMEPAD

} Uber mangelnden Nachschub an Xbox360-Controllern brauchen wir
uns momentan wirklich nicht zu beschweren. Das neueste Gamepad aus
dem Hause Mad Catz, das Ubrigens auch am PC problemlos funktioniert,
sticht etwas aus dem Einerlei heraus. Die spitzen Griffe erinnern an zwei
Katzenohren, dreht man den Controller um. Das ungewohnliche Design
hat aber auch seine Tlcken. Zocker mit groen Handen konnen sich
schon mal an den Ohrchen pieksen. Ansonsten ist die Ergonomie sehr
gut, vor allem die zur Hélfte freiliegenden Trigger haben uns gefallen

Die Knopfe weisen einen optimalen Druckpunkt auf und stehen dem
Original-Controller in nichts nach. Ausnahme: Die Back- und die Start-Tas-
te sind schmal und unglinstig am oberen Controller-Rand platziert. Zudem
sind sie in das Gehduse eingelassen. Bei Dunkelheit haben Sie dadurch
Probleme, die Knopfe zu erwischen. Vorbildlich: Uber einen Schalter an
der Rickseite invertieren Sie
die Analog-Sticks ohne Um-

weg Uber das Steuerungsme-

nu des Spiels. Fazit: Ginsti-
ge Alternative zum Original-
Controller.

» VERRUCKTE KATZE:
Bei den spitzen Haltegriffen
besteht Pieksgefahr.

Xbox 360 Gamepad Preis: ca. 30 Euro |
Hersteller: Mad Catz www.madcatz.de
Praxistest * %k Kk

‘ Verarbeitung * %k k Kk _ gut

EEEE AN o~ |

_ NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC | RDWHRE
R R S R e

Headset-Alternative fiir die Xbox360

HEADCOM PRO

I||} Der verstellbare Blgel und der Mikrofonarm ma-
chen einen ordentlichen Eindruck. Soundqualitdt und
Tragekomfort sind ebenfalls okay. Allerdings fehlen
Lautstarkeregler und Stummschaltung. Letztere muss
umstéandlich Uber das Xbox360-Menii getatigt werden
Fazit: Greifen Sie lieber zum Microsoft-Headset,
das kostet genauso viel.

» WIDERSPENSTIG: Der Mikrofonarm
lasst sich schlecht vor den Mund biegen.

Headcom Pro Preis: ca. 20 Euro

Hersteller: Mad Catz

www.madcatz.de

Praxistest * % * s =
Verarbeitung * % %k * befriedigend

GRAFIKKARTEN-TIPPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preisklassen fiir Sie zusammengestelit.

KARTEN BIS 150 EURO <

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-7600-GS-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiitnis und halten bei neuen Spielen mit.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP

Chip Nvidia Geforce 7600 GS ATI Radeon X1600 Pro
Schittstelle PCI Express. PCI Express, AGP
Videospeicher | 256 MB 256 /512 MB

ca. 140-170 Euro
BEFRIEDIGEND

Preis. ca. 120-170 Euro

Leistung

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten
bieten. Unser Tipp ist hier ATls X1800 GTO.

| NviDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip [ Nvidia Geforce 7600 6T ATI X1800 6TO
Schoitistalle | PClExpress PCI Expross
Tlduns;i;;herg‘»szﬁ mB 2] a 256 MB X
Preis | ca. 200 bis 250 Euro 1 ca. 230 bis 250 Euro
Leistung [Gursenmour | cur-senn cur N

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7800 GT.

| NviDIA-CHIP | ATi-chip
Chip ‘ Nvidia Geforce 7800 GT } ATI X1800 XL
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB o — 256 MB T

Preis ‘ ca. 280 bis 380 Euro ca. 340 bis 400 Euro
Leistung | GUT BIS SEHR GUT GUT BIS SEHR GUT
KARTEN UBER 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine Geforce 7900 GTX

| nviDIA-cHIP ATI-CHIP
VCIV\in L | Nvidia Geforce 7900 GTX ATI X1800 XTX
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256/512M8 512 MB
Preis Pa 530 bis 660 Euro 0 ca. 530 bis 560 Euro
Leisung | SEHR GUT SEHR GUT
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LIEBE LESER,...

ab dieser Ausgabe etreue ich
diese formschéne Leserbrief-Ru-
brik. Also: Ran an den Stlft oder

“auls. fiir entsehm‘dige ich mich
schon mal im Vorfeiij - iedés

Sie erreichen uj

oder per Post

GmbH
- GA- Leserbriefe

Max-Planck- -Strasse 13

D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

N om ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt |h-
nen die Antworten,

’ die wirklich niemand
’/ sonst wissen kann!
~

Revolution, Xbox360, PlayStation3:
Welche der Next-Gen-Konsolen macht
im Jahre 2007 das Rennen?

Kaum zu glauben, aber alle drei
Hardware-Wunder sind sehr beliebt:
Wahrend PS3 und Xbox360 vor allem
Technik-Fans begeistern, haben sich
Millionen von Gelegenheitsspielern die
Revolution-Konsole gekauft. Schan:
Das Thema 'Videospiele" ist aus der
Gesellschaft nicht mehr

Ao

Microsoft arbeitet angeblich an einem
Handheld. Stimmt das? Wenn ja, was
kann die tragbare Kiste?

Ja, Ende 2007 bringt Bill Gates Truppe
eine mobile Konsole. Der Hightech-
Taschenspieler lasst sich via Wireless-
Download mit Xbox-Spielen fiittern und
verfiigt iber einen Musikservice dhn-
lich Apples iTunes. Einziges Problem:
Das Betriebssystem "Windows Vista
Pocket" hat Sicherheitslicken.

90 | www.gamesaktuell.de

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B KRITISCHE KRITIK EINES KRITIKERS

An das Games-Aktuell-Team,

da ich weiB, dass diese Lesermail eh nicht abge-
druckt wird, brauche ich mich hier nicht zuriickzu-
halten. Ihr Heft ist echt der letzte... [zensiert], den
man einfach nur in die Tonne treten kann. Sie sind
nicht mal das Papier wert, auf dem das Heft ge-
druckt wird. Warum, fragen Sie? Bei lhnen ist im-
mer alles supergut und supertoll. Kritisch sind Sie
mal so was von null. Wiirden Sie nur Xbox- oder
PS2-Spiele testen, konnte man glauben, Sie wur-
den von den Herstellern gekauft. So scheint es
aber, als ob Sie es einfach nur allen Seiten recht
machen wollen. Ein Beispiel wollen Sie? Dann neh-
men wir mal Ihren Vergleichstest zwischen "Der
Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2 vs.
Star Wars: Empire at War". Da war das Tolkien-
Spiel megahoch gewertet und das “"Star Wars"-
Spiel hat nur ne popelige 2+ bekommen. Dass an-
dere Hefte das Activision-Spiel besser bewertet
haben, untermauert nur meine Worte.

Kein freundlicher GruR JangoFett17
P.S. Ihr Heft lese ich mit Sicherheit nicht mehr

Hallo Volker,

schon, dass wir an Ihrer E-Mail-Adresse |hren Namen
ablesen und Sie so richtig ansprechen kénnen! Mit so
einer plumpen Provokation erreichen Sie bei uns gar
nichts. Aber ich drucke Ihr inhaltlich unzusammenhan-
gendes Geschreibsel dennoch gerne ab. Ich finde ndm-

lich, dass unsere Leser ruhig mal sehen sollen, dass
ich mich hier manchmal mit echtem Textmdll herum-
plagen muss.

Dennoch wollen wir zumindest mal halbwegs
ernsthaft auf Ihre "Beweisflihrung" eingehen: Immer
alles supertoll und supergut bei uns? Ware lhnen ein
Heft lieber, das nur Mllspiele testet? Wir picken uns
schon die Highlights heraus — immerhin will der Kaufer
doch Uber interessante Neuerscheinungen informiert
werden. Das soll aber nicht heilken, dass wir uns nicht
auch mal die schlechten vornehmen.

Was unsere Wertungen im Allgemeinen betrifft:
Manche finden, wir bewerten zu hart, andere hingegen
meinen, wir seien zu nachsichtig. Allen alles recht
machen, das geht wohl niemals! Aber wir geben mit
Sicherheit keine Wertungen ab, die wir nicht vertreten
kénnen. Und was lhre Kritik an meiner “Star Wars:
Empire At War'-Wertung im Speziellen betrifft: Wie
andere Hefte werten, ist nicht mein Problem. Wollte
ich deren Meinung wissen, wirde ich mir die entspre-
chenden Hefte kaufen. Auf Nimmerwiedersehen,

Frank der Widersacher
PS. Och, seien Sie doch nicht so! Sie missen unser
Heft doch gar nicht lesen. Sie konnen auch einfach nur
darauf herumtrampeln, es verbrennen oder sich eine
schéne Suppe daraus kochen. Hauptsache, |hr Geld
landet bei uns und finanziert meine Stelle, damit ich
mir weiterhin das Gemecker ewig Unzufriedener
durchlesen kann

M AN DER HELFENDEN HAND DURCHS SPIELELAND

Hallo Games Aktuell,

da Sie mein Lieblingsheft sind, habe ich eine Bitte.
Ich warte ja schon ewig auf das neue "Tomb Rai-
der"-Spiel (ich weiR, das letzte fand niemand so
richtig gut, es hat mir aber dennoch SpaR ge-
macht). Kénnten Sie so bald wie maglich Cheats
oder eine Losung dazu abdrucken? Die alten Teile
waren immer so sauschwer. Und ich frage lieber
jetzt schon, denn Tipps, die Sie erst in zwei Mo-
naten abdrucken, bringen mir nicht mehr viel. Ach
ja, falls Sie in Zukunft mehr Losungen abdrucken,
hatte ich auch nichts dagegen. Vielleicht konnte
man ja sogar online abstimmen, welche Tipps Sie
so bringen sollten? GruB3, Hannes

Hallo Hannes,

so lobe ich mir meine Leser: Kurze Texte, kein unnéti-
ges Geschleime und dann auch noch gleich zur Sache
kommen. Mit Cheats kénnen wir lhnen nicht dienen,
aber einen Walkthrough (Lésungsweg) finden Sie
schon in dieser Ausgabe. Aber mal unter uns: So
schwer ist Laras aktuelles Abenteuer wirklich nicht —

hab ich das nicht im Test sogar erwéhnt? Egal. Was
den Ruf nach mehr Lésungen betrifft: Solche Seiten
flllenden Hilfen machen wir nur bei wichtigen Spielen.
Wir missen davon Uberzeugt sein, dass der Leser
wirklich einen Nutzen davon hat.

Zwei Dinge sprechen gegen l|hren Vorschlag mit der
Online-Abstimmung:

1. Der zeitliche Abstand zwischen der
Erstellung der Spielhilfen und der Zeit rau-
benden Online-Abstimmung wiirde un-
seren Tipps-Onkel Gunther (Code-
name: Ding) ungliicklich machen.

2. Nicht zu allen Spielen lohnt es sich,
Tipps zu liefern. Aber es schadet
sicher nicht, wenn ich mal so

generell in der Leserschaft
rumfrage, welche Tipps
denn da draufen er-

winscht sind

Man liest sich,
Frank



I ALLER GUTEN FRAGEN SIND DREI

Sers Leude!

Erst einmal zum Lob: Sie sind der Hammer, vor al-
lem lhre Tests. Machen Sie weiter so! Nun zu mei-
ner ersten Frage: In dieser Ausgabe der Video-
games Aktuell (wie sie damals noch hieR, Anm. d.
Red.) haben Sie ja eine Top-Ten-Liste der besten
Endseq der Videospiel hich h
(was ich ubrigens toll fand!), und dabei die End-
sequenz von "Metal Gear Solid" erwahnt. Ich habe
zwar das Spiel einmal durch, aber genau in den
Credits stiirzte es bei mir immer ab. Also konnte
ich die Nachricht Ocelots (kommt nach den
Credits) nie horen. Kénnten Sie mir bitte sagen,
wie sie lautet? AuRerdem wollte ich wissen, was
man gegen einen hohen Ping bei Online-Spielen
auf dem PC tun kann? (Je niedriger die Ping-Zeiten,
desto schneller kommunizieren PCs miteinander!
Anm. d. Red.) Jedes Mal, wenn ich im Netz zocke,
hab ich einen hohen Ping, wodurch ich immer
einen Nachteil gegeniiber anderen Zockern habe
und manchmal sogar bei Ego-Shootern beschos-
sen werde, ohne es rechtzeitig zu bemerken.
Dadurch bin ich oft schon tot, bevor ich es weil3.
Liegt der hohe Ping vielleicht am Anbieter? Oder an
der Verbindung?

Und nun zur dritten Frage: Mein PC ist extrem
laut, vor allem wenn ich spiele. Was kann ich dage-
gen tun? Ich glaube, es liegt an meinem Prozessor-
kihler, bin mir aber nicht sicher. Ich wollte Sie erst
mal fragen, bevor ich mir einen neuen zulege.
Danke im Voraus, lhr treuer Leser

Deepthroat92 a.k.a. Juss92

Hokahai treue Leserseele,
ich hoffe nicht, dass Sie einer von den Typen sind, die
in "MGS" Meryl haben sterben lassen, oder? Doch jetzt
zum Thema. Also mit den deutschen Endcredits von
"MGS" kann ich nicht dienen, aber der englische Dialog
(eher ein Monolog, man hort ja nicht, was die andere
Seite sagt) tut's doch sicher auch, oder?

Ocelot: "Yes sir. The entire unit was wiped out
Those two are still alive. The vector? Yes sir, FoxDie

_/
SO

o . _ HIER KOMMEN SIE ZU WORT | SERVICE
RS g e o s

A VIDEOSPIELMEILENTEIN: Sniper Wolf gehort zu den
schillernsten Gegnern von Solid Snake in MGS.

should become activated soon... Right on schedule
Yes, sir. | recovered all of Rex's dummy warhead
data. ...No, sir. My cover is intact. Nobody knows
who | really am. Yes, the DARPA Chief knew my
identity, but he's been disposed of. Yes. The infe-
rior one was the winner after all. ...That's right
Until the very end, Liquid thought he was the
inferior one. Yes, sir. | agree completely. It takes a
well-balanced individual
the world. No, sir. No one knows that you were the
third one... Solidus. ...What should | do about the
woman? Yes sir. I'll keep her under surveillance. Yes
Thank you. Good-bye. Mr. President."

Das Ping-Problem kann diverse Ursachen haben
Uber welchen Anschluss spielen Sie? Wenn Sie mit
einem speckigen 56K-Modem iiber Mamas analogen
Telefonanschluss online gehen, missen Sie sich nicht
wundern, dass Sie bei Ego-Shootern eins auf die Mit-
ze bekommen. Und die CPU wahrend des Zockens mit

such as yourself to rule

Downloads zu belasten ist auch keine so gute Idee
Die Lautstarke lhres Rechners kann ebenfalls viele
Griinde haben: Vom Netzteil Ubers Laufwerk bis hin
zum Lufter gibt es viele mogliche Ursachen. Meist ist
aber der LUfter der larmende Schlingel. Ist das der Fall,
haben Sie die Wahl: Entweder Sie ersetzen ihn durch
eine leisere Variante, oder Sie hllen Ihren PC in ein
Gerédusche démmendes Gehduse. Der letzte Schrei
waére natlrlich eine Wasserkihlung fiir die CPU. Die
Wahl liegt bei lhnen. Am billigsten kommen Sie davon,
wenn Sie den Rechner einfach ausschalten ;)
Schreibwiitige GriiBe, Frank

In die letzte Ausgabe haben wir absichtlich folgende Schnitzer eingebaut, die uns jetzt leid tun:

NEWS, SEITE 32
‘lce Age 2: Jetzt taut's" erscheint nicht — wie von uns an-
gegeben — fiir Xbox, sondern nur fiir PC, Playstation2 und
GameCube.

BLOODRAYNE 2 (DT.), SEITE 67
Die blutleere Vampirmetzelei wurde nicht von Majesco
entwickelt. Das Machwerk geht in Wirklichkeit auf das
Konto von Terminal Reality.

GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER, SEITE 78
Da haben wir wohl den Entwickler mit dem Hersteller
vertauscht: Natiirlich vertreibt Ubisoft das Spiel und Red
Storm hat das Xbox360-Prachtstiick entwickelt — nicht
umgekehrt,

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS, SEITE 83
Falsch verbunden: Mit der von uns angegebenen Web-
site wird keiner gliicklich — es gibt sie némlich nicht. Die
korrekte Adresse lautet www.capcom-europe.com.

THE OUTFIT, SEITE 86
Glatt vergessen: Das Kriegs-Action-Spiel lduft nur auf 60-
Hertz-tauglichen Geréten.

TOP SPIN 2, SEITE 88
Quartett statt Duett: Bei “Top Spin” kénnen sich gleich
vier Tennis-Profis online vergniigen, nicht nur zwei.

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

"Aus aktuellem Anlass eine Frage an
die Xbox360-Gemeinde. Wie sieht es
mit lhrer Konsole aus. Probleme?
Schon ein Servicefall, oder doch alles
paletti?”

Hier Ihre Antworten:

E® 48% > Probleme? Nein, meine
Powerkiste geht ab wie Luzi!

€3 34% » Waaahhh, meine Kon-
sole hat den Geist aufgegeben,
Waaahhh!!!!

€3 18% » Meine Xbox360 macht
schon komische Gerdusche.
Ich habe Angst...

Auch Spieler haben es nicht immer
leicht — welche Unterstiitzung wiin-
schen Sie sich von Ihrer Games
Aktuell?

B Komplettlgsungen
B Kurztipps

W Cheats

W Action-Replay-Codes

Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.gamesaktuell.de
kannen Sie Ihre Stimme abgeben und den aktu-
ellen Stand der Umfrage einsehen
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TIPPS + TRICKS

WIR VERRATEN IHNEN SPECIA

24 - THE GAME
«-»

CHEATS

Wechseln Sie ins Hauptmeni und halten Sie die Schultertasten (50 + (8 +
+ ) einige Sekunden lang gedrlickt, bis ein verstecktes Meni namens
"Sicherheits-Freigabe" eingeblendet wird. Tragen Sie die folgenden Kombina-
tionen ein, wie es die Liste zeigt

Unverwundbar BAUER066
Unbegrenzte Munition ALMEIDA062
Alle Einsatze DESSLER072
Alle Boni PALMER054

Die Buchstaben andern Sie, indem Sie diese zuerst markieren, dann @ ge-
drilckt halten und mit « und # durchwechseln. Haben Sie einen Code kom-
plett eingegeben, missen Sie ihn mit @ aktivieren. Als Bestatigung wird er
dann orange eingeférbt

BONUS-INHALTE FREISCHALTEN

Beenden Sie eine Mission mit einer Bewertung von 90% oder mehr, erhal-
ten Sie als Belohnung 3D-Charakter-Modelle, Bilder und Filmsequenzen. Die
folgende Liste zeigt, was Sie im Einzelnen erhalten

BONUS - - MISSION

Charakter: SWAT Team-Mitglied 06 AM "Storming the Ship"
Video Interview: Reiko Aylesworth (Michelle Dessler)

06 AM "Wired to Blow"

07 AM "Chase Found Out"

08 AM "Following Daniels"

08 AM "Daniels Takedown"

09 AM "Interrogating Daniels"

09 AM “Sniper Search"

09 AM "Taking out the Enemy"

10 AM "PDA Discovered"

Charakter: Ho Shin 10 AM "Ho Shin's Shop"

Charakter: Dr. Kevin Tyson 10 AM "To Li Jin Yu's Apartment"

Movie: TV Ad 1 11 AM

Charakter: Weibliche Zivilistin 12 PM "Bringing in Li Jin"

2y

THE BAME

Charakter: Carr

Charakter: Tarket

Bild: Jack Bauer

Charakter: Robert Daniels
Charakter: Chloe O'brien

Charakter: Vice President Presscott
Charakter: Sean Walker

SIBHERHEITS-FREIGABE

Unverwundbar BAUER0G6 [of
Unbegrenzte Munition ALMEIDAO62

Alle Einséitze DESSLERO72
[ATBIE MPAIMERO5A]

A 24 - THE GAME: Mit unserer Anleitung aktivieren Sie die versteckte
Sicherheits-Freigabe und schalten die Cheats frei.

92 www.gamesaktuell.de

CKTE LEBEN, ZUSATZLEVEL U

VIELES MEHR

Charakter: Eddie Cain
Charakter: Michelle Dessler

12 PM "Stopping the Metro Attack"
01 PM "M3"

01 PM "Kim Goes Back In"
02 PM "To the Roof"

02 PM "Chase Undercover"
02 PM "Reboot"

03 PM "To the Agency"

Charakter: Kim Bauer
Charakter: Nina Meyers
Charakter: Sid Wilson
Bild: Tony Almeida und Michelle Dessler
Charakter: Mannlicher CTU-Arbeiter
Video Interview: Carlos Bernard (Tony Almeida)
03 PM "Through the Agency"

Charakter: Secret Service 04 PM "Jack is Chased"
Bild: Peter Madsen und Sid Wilson 04 PM "Madsen Attacked"
Charakter: Chimp 05 PM
Charakter: Donna Madsen 06 PM "Questioning Donna"
Charakter: Del Toro 06 PM "Going After Del Toro"
Charakter: Del Toro's Guard 07 PM "Jack Tracks Kim"
Charakter: Ryan Chapelle 07 PM "Jack Heads into Madsen's Base"
08 PM "“Escape from Madsen's Base"

08 PM "Jack and Kim Escape”

Charakter: Jack Bauer
Bild: Kim Bauer
Charakter: Weiblicher CPU-Arbeiterin
08 PM "Disabling the Data Scr AMbler"
09 PM "Locating the Bombs"
09 PM "Tony Leads a Te AM to the Bomb"
09 PM "Bomb Defusal"
09 PM "Jack Leads a Te AM to the Bomb"
09 PM "Attack at the Bomb Site"
10 PM "After the Earthquake"
10 PM "Madsen has Kate"
10 PM "Going after Madsen"
11 PM "The Search for Radford"
11 PM "Hostage Situation"
12 AM "Accessing the Computer Labs"
12 AM "Finding the CTU Data Drive"
12 AM "Escaping Sin Chung's Base"
01 AM "Looking for Kate"
01 AM "Protect Chase"
02 AM "Chase Ambushed"
02 AM "The Informant"
Charakter: Governor James Radford
02 AM "Searching Radford's Office"
Charakter: Mandy . 03 AM "DOD System Hack"
Charakter: Sonny
03 AM "Armored Truck Pursuit"
Charakter: Chase Edmunds
04 AM "Fort Lesker's Control Room"
Charakter: Militarbasis-Arbeiter
04 AM "Cracking the Codes"
Video Interview: Elisha Cuthbert (Kim Bauer)
04 AM “Escape from Fort Lesker"
Bild: President David Palmer
05 AM "Raiding the Docks"
Charakter: Peter Madsen
05 AM "Jack vs. Madsen"
Charakter: Maxs Leibwachter
05 AM "Taking the Ship"
Charakter: Max 05 AM "The Final Showdown"

Charakter: Andy Kaufman
Charakter: Tony Aimeida
Charakter: Agent Pierce
Charakter: Agent Evans
Charakter: Agent Landis
Charakter; Agent Baker
Charakter: Kate Warner
Movie: TV Ad 2
Charakter: LAPD
Charakter: Jody

Bild: Chase Edmunds
Charakter: Stripe
Charakter: Manuel
Charakter: Passagier
Charakter: Président David Palmer
Charakter: Joseph Sin Chung
Charakter: Kathy Weis




ADVENT RISING

S - «» —
CHEATMENU
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie zlgig folgende Tastenkombination
ein LAV V. €> ¢» 000

Nun springt ein Cheatment auf, <tische Funktionen enthélt

einige

Aktivieren Sie eine davon. Da schlieft sich wieder un wird kurz

e einen teren Cheat aktivie-
ren und die Tasten-

kombination noch mal eingeben

ALLE LEVELS FREISCHALTEN
Starten Sie ein Spiel und wahlen Sie einen der Speicher-Slots aus. Besta-
tigen Sie. Im néchsten Men(i missen Sie folgende Tastenkombination ein-

geben 000
Ab sofort stehen |hnen alle Abschnitte des Spiels inklusive Prolog und Epi-
log offen

[_rsz ]

ACTION-REPLAY-MAX-CODES
Aufgepasst! Von "Black" gibt es zwei PAL-Versionen im Handel. Die fol

genden Codes funktionieren nur mit der Version, die die SLES-Nummer
53886 tragt. Diese Nummer befindet sich unten auf dem Ricken des

Spiele-Covers

MASTER-CODE
(Dieser Code muss immer aktiv sein!) YOM2-QDJ7-6QT3C

R6C4-EJ5Z-84GY6

PE1D-04MR-2EQ9Z
MGNM-UM4D-JDRN7

UNBEGRENZT MUNITION

FW3C-CFHD-MWC9E
B61G-WKQX-ND447
E1XE-DHKP-C100E

UNBEGRENZT GRANATEN

FV67-3ZW9-FYBHJ
NP42-1BV9-MBY5T
GAEX-BPNW-FMMR9
ZZPG-TTBU-00U5Z
MJGK-10AX-N1X9U
M7F4-B783-EZTJ5

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE

3YW3-YZMW-KK7KT
E7K9-UHM2-RN82A

UNBEGRENZT HEALTH-KITS

7FFT-GUBY-WRYR7
62WM-7HJ1-YV7DF

VIDEOS ABBRECHEN

RAZE'S HELL

CHEATS
Halten Sie wéhrend de

s Spiels die (-Taste gedriickt und geben Sie ziigig
die folgenden Tastenkombinationen ein

000600000
00060009

UNBEGRENZT MUNITION
UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
Als Bestatigung wird unten links im Bildschirm eine entsprechende Mel-
dung eingeblendet

32060 32062

Vo

32049 32050

WALLPAPER
DIE TOP-KRACHER

42239

Real-Sounds,die als

SMS-Sign,Ringtone etc.

MEGA-FUN bringen 1!
DIE TOP-KRACHER
6051 Furzen2
Kotzen lo'al
X,
siiRes ascausches Girl
heftig Abkotzen
wilder Orgasmus
Wiide Nonne &

Schulholgeﬂuster
verdorbene Luder
derbe Alte beim Sex
Blutjunge Verfiihrerin
Floner Drener

Gelle Klassenlehrenn
Super Orgasi

P2 Vcrspiel
Frankenstein
GameOver

Geile Glocken

Happy Birthday!
NASA Countdown

N/
43106
&

Sende VVB +
Sauk
[t

B. VVB 42819

gende" \‘VB und
= estell-Nr. an die:

0900 560330

€2/SMS max 2 SMS/Produkt

¥4

L Name 2 NAME 2
44149 44151

Bei Bestellungen fiir Personal-PIX mit 2 Namen, bitte
deine Wunschnamen durch KOMMA trennen !
(2.B. "VVB 44149 Tanja, Axel")

og

ARAE
44132 neu! 44133 neu! 44134 neu!

AN4SI08Y3 11N SATHYH 3T

<Nasme>

44002 neu! 44040 neu! 44039 neu!

<
44068 neu'

o a M|
lch 4
hasse’ g
G
< Name > BIEUEEEE COOLE SAU

>4
! 44416 neu! 44417 neu! 44764 neu!
Handy von

x'“_ﬂﬂ.vm %%

44811 44763

)

44829

llum grosse ( ‘-\)
m

44825

SMS mit: VVB + Bestellnummer und einem Namen an 84242*
(2. BHVYB d44418 Heike) Plcs an deine Freunde SChICk]Bn ?
inter die

43105 43109 41;107 43130 43103

Oder ab jetzt SOFORT jeden Tag
Sende START VVB + Best.Nr. an:
87555**
2.B. Start VVB 42819
Sende VVB und
Bestell-Nr. an die:
+ 914

BESTELL ONLINE:

WWW.
GIGAHANDY.

SFR3/SMS max2sMs/Produkt DE

12 18d.VD2Ant(T—Mob . 20ct), ™* Sende STOP VVB + urspr.Aboname zum Beenden.
rrag( ) 99/SMS, max zzg Ar&re ABO Order als ngebmr:p;mten

2 98/SMS fiir

unser Witze Paket
1,86/min

osdH.oderZSMSsonst 5,98




TIP
—

KOMPETENTE TIPPS EBNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

FIGHT NIGHT: ROUND 3

[_rs: ] D
Im neusten Teil der "Fight Night*-Serie gibt es jede Menge Goodies freizu-
schalten. Wir zeigen Ihnen, welchen Kampf Sie gewinnen missen, um an

PSP-CHEATS

FIFA STREET 2

Auch on Tour auf der sicheren Seite: Wir geben Ihnen hilfreiche Tipps die tollen Boni ranzukommen
mit auf den Weg. So konnen Sie auf der PSP richtig tricksen!

ALS KO REY MO SPIELEN

GAMEBREAKER HAT PRIORITAT Besiegen Sie Ko Rey Mo im Karriere-Modus im Halbschwergewicht und Sie
Versuchen Sie immer, so schnell wie maglich Ihre Trickleiste zu fllen, bekommen ihn als spielbaren Charakter.

um an einen Garhebreaker zu kommen. Verziehen Sie sich am besten in

eine Ecke des Feldes und tricksen Sie dort den attackierenden Spieler BURGER KING ALS TRAINER

ein ums andere Mal aus. So kommen Sie relativ schnell zu lhrem Game- Gewinnen Sie im Karriere-Modus das Burger-King-Event und der Hambur-
breaker, der Ihnen wiederum zu einem unhaltbaren Torschuss verhilft ger-Konig wird verfligbar: Driicken Sie in der Trainerauswahl einfach so lan-

ge nach unten, bis der Burger King erscheint. Ubrigens ist er als Trainer vor
BANDENSPIEL allem gut fiir den Herzwert Ihres Boxers.

Nutzen Sie die Spielfeldbegrenzungen als waren sie Mitspieler! Laufen
Sie zum Beispiel an der seitlichen Begrenzung entlang und spielen Sie
sich per ® einen indirekten Pass in den Lauf. Sie kénnen auch die Mau-
er neben dem Tor zum Flanken nutzen: SchieBen Sie einfach mit ® da-
gegen und geben Sie lhrem Mitspieler auf diese Art eine wunderscho-
ne Vorlage. Dieser muss dann nur noch per Volleyschuss oder Kopfball
verwandeln. Tor!

TRAININGSELECT

>E v %
A FIGHT NIGHT: ROUND 3: Hauen Sie als A FIGHT NIGHT: ROUND 3: Je nach

Muhammad Ali Joe Frazier um, werden Trainingsart verbessern Sie be-
Sie mit einem neuen Boxstil belohnt. stimmte Eigenschaften.

MINISPIEL-TRICKS
Im Minispiel "Stiirmer” sollen Sie in zwei Minuten so viele (§
Tore wie méglich erzielen. Die effektivste Methode, um
den gegnerischen Tormann zu Uberwinden:
Laufen Sie von der Seite des Feldes aus &
schrag auf den gegnerischen Kasten zu (in
Richtung langes Eck), am Torhiiter vorbei,
um dann entgegen dessen Laufrichtung zu schie-
Ren. Beispiel: Sie laufen von halb links auf die
rechte Ecke des Tores zu und schiefen ins linke
Eck, sobald Sie am Tormann vorbei sind

<.

BONUSHALLEN FREISCHALTEN

Wenn Sie im Karriere-Modus einen Kampf im Madison Square Garden oder
im Staples Center gewinnen, werden diese beiden Austragungsorte auto-
matisch flr andere Spielmodi verfligbar.

ZUSATZLICHER ESPN CLASSIC FIGHT

Sie kénnen den Kampf von Big E vs. Goliath freischalten, indem Sie im
Auch in “Scharfschiitze" sollten Sie versuchen; Karriere-Modus den Underarmour Bout schaffen
den Tormann auf dem falschen FuR zu erwi-
schen. Am wichtigsten ist jedoch, dass Sie im-
mer flach in die Ecken schieen. Hohe Schiis-
se stellen fir den Keeper kein Problem dar.

NEUE BOXSTILE
Wenn Sie bei den ESPN Classic Fights oder im Karriere-Modus bestimmte
Boxer besiegen, werden zuséatzliche Boxstile freigeschaltet

NACHSETZEN! BOXSTIL - - AUFGABE
Wenden Sie sich nach einem Torschuss Judge Jab Besiegen Sie Joe Frazier mit Muhammed Ali
nicht gleich wieder vom Ball ab. Nachsetzen Bully Besiegen Sie Joe Frazier mit Muhammed Ali
lohnt sich immer! Auch wenn die Goalkee- Hookmaster Besiegen Sie Joe Frazier mit Muhammed Ali

Smooth und Judge Jab
Besiegen Sie Muhammed Ali in einem Challenge-Event
Philly Shell Defense
+Besiegen Sie Jermaine Taylor mit Bernard Hopkins

per sehr viele Schisse halten, prallt das Le-
der anschlieBend oftmals ab. Reagieren
Sie schnell genug, konnen Sie also ein-
fache Abstaubertore erzielen!
Slickster Besiegen Sie James Toney mit Roy Jones Jr.
Lethal Uppercuts
Gewinnen Sie mit Roberto Duran einen ESPN Classic Fight
Sinister Cross
Gewinnen Sie mit Roy Jones Jr. einen ESPN Classic Fight
Textbook Gewinnen Sie mit De La Hoya einen ESPN Classic Fight

Weitere Boxstile, die Sie im Zuge der ESPN Classic Fights oder im Karriere-
Modus freischalten kénnen

® Hard Straights
| Uptight

SPONSORENKAMPFE
Gewinnen Sie die Kampfe, die von folgenden Firmen gesponsert werden,
um diese Pramie zu erhalten

A FIFA STREET 2: Immer schén tricksen, um einen Gamebreaker einzu-
heimsen. Der dann verfiigbare Superschuss ist die Mithe wert!

94 | www.gamesaktuell.de
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KOMPETENTE TIPPS EBNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

SPONSOR - PRAMIE
Burger King . 100 Punkte
Dodge . . 100 Punkte
EA Sports 150 Punkte
ESPN Friday Night Fight 150 Punkte
ESPN Pay Per View 150 Punkte
ESPN Wednesday Night Fight 150 Punkte
Everlast 100 Punkte
Underarmour 100 Punkte

BOXER-EIGENSCHAFTEN
Jeder Kampfer in "Fight Night: Round 3" verfigt Uber verschiedene Eigen-
schaften, die im Lauf der Karriere ausgebaut werden kdnnen.

Damit Sie wissen, in was Sie Ihre hart verdienten Punkte investieren, erkla-
ren wir lhnen hier, wofir die Abklrzungen stehen.

107,/ A —— Starke — Wie viel Power steckt in den Schlzgen?
SPD i s s .. Schnelligkeit — Wie schnell kann der Boxer zuschlagen?
G 1 e e Beweglichkeit - Wie gut kann der Kémpfer ausweichen

und sich im Ring bewegen?
STM .........Stehvermbgen — Wie viele Schldge steckt der Boxer weg,

ohne Schaden zu nehmen?
CHINLY: s e ol Kinn — Wie viele Haken halt das Kinn des Boxers aus?
276, 5) e e e Kérper — Wie stark und widerstandsféhig

ist der Korper des Boxers?

... Herz — Wie oft steht der Boxer nach
einem Niederschlag wieder auf?

CUTE S s i wimess o Cut — Wie widerstandsfahig und elastisch ist die Haut
des Boxers? Dieser Wert ist einer der wichtigsten!

NBA LIVE 06
Cha» @@ o)

Tippen Sie die Codes im Code-Mendi ein.

TRIKOT-PASSWORTER

TRIKOTTYP CODE
Aktuelles Allstar-Trikot (Osten, Gast) XCVB5387EQ
Aktuelles Allstar-Trikot (Osten, Heim) 234SDFGHMO
Aktuelles Allstar-Trikot (Westen, Gast) 39N56B679J
Aktuelles Allstar-Trikot (Westen, Heim) 2J9UWABNP1
Alternatives Boston-Celtics-Trikot 193KSHUB8J
Alternatives Cleveland-Cavaliers-Trikot 9922NVDKVT
Alternatives Denver-Nuggets-Trikot XWETJK72FC
Alternatives Detroit-Pistons-Trikot JANTWIKBS6
Alternatives Indiana-Pacers-Trikot SDF786WSHW
Alternatives Sacramento-Kings-Trikot 654NNBFDWA

SCHUH-PASSWORTER
SCHUHTYP CODE

Adidas a3 Garnett 3 Schuhe DRI239CZ49
Adidas T-Mac 5 (schwarz) 258SHQW95B
Adidas T-Mac 5 (weil3) HGS83KP234P
Al Schuhe und Video AISBUBBA7T
Jordan Melo 5.5 (weil & babyblau) 5223WERPI|
Jordan Melo 5.5 ZXDR7362Q1
Jordan XIV (schwarz und rot 144FVNHM35
Jordan XIV (weifs und griin) 67YFH9839F
Jordan XIV (weil und rot) 743HFDRAUS
S. Carter |Il Schuhe JZ3SCARTVY

Witzige Ansage von Allen Iverson persénlich
Tippen Sie das Passwort HOYAS3AI6L ein!

CONDEMNED

==
EXTRAS
Fur erfilite Aufgaben kénnen Sie Preise einheimsen. Die folgende Ubersicht
zeigt lhnen, was zu tun ist.

D

BELOHNUNG
Bronze Detective Badge
. Finden Sie den versteckten Fernseher in Kapitel 1
Silver Detective Badge
Finden Sie den versteckten Fernseher in Kapitel 6
Gold Detective Badge Finden Sie den versteckten Fernseher in Kapitel 9
Bronze Melee Master
SchlieRen Sie ein Kapitel ab, ohne Feuerwaffen zu benutzen
Silver Melee Award
SchlieRen Sie drei Kapitel ab, ohne Feuerwaffen zu benutzen
Gold Melee Master Award
SchlieRen Sie alle Kapitel ab, ohne Feuerwaffen zu benutzen
Bronze Bird Award Finden Sie in jedem Kapitel einen Vogel
Silver Bird Award Finden Sie in jedem Kapitel alle sechs Vogel
Chief Investigator Award
Finden Sie in jedem Kapitel samtliche Tatorthinweise
Toten Sie Serienmorder X
Verschonen Sie Serienmorder X
Finden Sie 9 Metallteile
Finden Sie 20 Metallteile
Finden Sie 29 Metallteile
Finden Sie 30 Metallteile
Benutzen Sie jede Feuerwaffe im Spiel
Benutzen Sie jede Nahkampfwaffe im Spiel

ANFORDERUNG

Revenge Award
Compassion Award
Propaganda Report 1 Award
Propaganda Report 2 Award
Propaganda Report 3 Award
Propaganda Report 4 Award
Firearm Freedom Award
Melee Mayhem Award

TIPPS
Mit dem Vorschlaghammer hauen Sie die Junkies zwar mit einem Hieb aus
den Latschen, trotzdem sollten Sie auf schnellere Waffen wie Metallstan-
gen setzen. Damit kdnnen Sie prompter reagieren — und darauf kommt es in
den Kémpfen letzten Endes an.

Wenn Sie alle Metallteile finden wollen, sollten Sie Ausschau nach an die
Wand gemalten Augen halten. Diese weisen auf die versteckten Teile hin

Sie kénnen lhre Feinde gegeneinander ausspielen. Die Knaben schlagen
wild um sich. Deshalb sollten Sie versuchen, sich so zu positionieren, dass
sich die Angreifer gegenseitig treffen. Sobald das passiert, gehen die Bur-
schen erst mal aufeinander los. Wenn Sie Gllck haben, bekommen Sie es
dann mit einem Junkie weniger zu tun

Obwohl die Kdmpfe in "Condemned" grundsétzlich sehr simpel ablaufen,
gilt es doch, ein paar Dinge zu beachten. Sie sollten beispielsweise immer
versuchen, Ihr Gegenlber zu entwaffnen. Bleiben Sie méglichst auf Distanz.
Das schitzt Sie vor liberraschenden Attacken. Gerade bei trdgeren Wider-
sachern empfiehlt es sich, um die Knaben herumzuténzeln und von der
Seite anzugreifen.

GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER
«

Ubisofts Taktik-Shooter gehért momentan zu den angesagtesten Spielen fiir
die Xbox360. Allerdings ist die virtuelle Weltenrettung alles andere als ein
Spaziergang. Unerfahrene Schitzen segnen da schnell das Zeitliche. Mit
unseren Cheats koénnen Sie sich das Leben deutlich leichter machen.
Driicken Sie wahrend einer laufenden Mission einfach die ‘@-Taste, um das
Menti aufzurufen. Halten Sie dann ‘@, LT und RT gedriickt. Geben Sie nun

die Cheats ein. Ein Soundeffekt bestatigt die korrekte Eingabe.

EFFEKT
Unendlich Lebensenergie fir Scott Mitchell
Unbegrenzt Munition

_ CHEAT
0, 0,0,RB, 0, LB
RB, RB, LB, @, LB,
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DIE SCHLACHT
UM MITTELERDE I

FAKTEN _

System:
Genre o Termin/Preis:  erhaltich —50 € 2.0.2006-70€
Testin: 03/2006

Hersteller - Electronic Arts

Wertung 89% Spielspal®

Intoret Letzten Monat halfen wir den guten Jungs durch Mittelerde, diesmal fiihren
il wir die bésen Michte ans Ziel. Nehmt euch in Acht, ihr Elben und Zwerge!

KAMPAGNE DER BOSEN MACHTE
MISSION 1 - LORIEN

Errichten Sie eine Basis gemal den Vorgaben des
Ihre Ar-
mee bis zum Kommandopunkte-Limit mit Trollen,
Ork-Kriegern und Ork-Bogenschutzen auf. Besiegen
Sie die Elben am Flussufer und zerstoren Sie alle Ge-
b&ude. Produzieren Sie ge
die Wachen und befreien Sie den ersten Gebirgsriesen. Sdubern S
n Tunnel, um Nachschub

Spiels. Erledigen Sie die Elben und fullen S

benenfalls Truppennachschub. Vernichten Sie

dieses Gebiet von Feinden und errichten Sie eir

aus der is schnell zum Ort des Geschehens transportieren zu kénnen
Lassen Sie etwa die Halfte Ihrer Truppen stehen, um eventuelle VorstéRe

abzuwehren. Befreien Sie mit der anderen Halfte den zweiten Gebirgsriesen

aus der Gefangenschaft (Bild 01). Nachdem Sie alle Gebéude zerlegt haben,

kehren Sie zum Rest der Armee zurlick

A BILD 02: Vor der Wasserschlacht sollten Sie Ihre Schiffe maximal aufriisten.
Dann stellen die Elben-Schiffe kein groRes Problem dar.

Auf dem Weg nach Norden kommt es zu einem groReren Scharmiitzel mit

den Elben. Komper n Sie Verluste mit neuen Truppen, die Sie Uber den
Tunnel ins Kampfgebiet fiihren. Auch den dritten Gebirgsriesen befreien Sie
nach einem kurzen Kampf. Erledigen Sie die Elben und machen Sie alle
Gebaude dem Erdboden gleich. Konzentrieren Sie sich dabei zuerst auf die

Helden, wihrend die Riesen Gebaude mit Felsen bombardieren. Sobald Sie

das Hauptgebaude abgerissen haben, ist die Mission gewonnen

MISSION 2 - DIE GRAUEN ANFURTEN
Besetzen Sie die beiden Werften. Bauen Sie insgesamt vier Schwarze
die

Korsarenschiffe inklusive Upgrades. Versenken Sie alle Elben-Schiffe
die Grauen Anfurten verlassen (Bild 02). Erobern Sie die Taverne und bauen
Sie unterdessen zwei Korsaren-Belagerungsschiffe in den Werften. Zersto-
ren Sie mit den Korsaren-Belagerungsschiffen die Wachtiirme am Ufer. Mit

einem Skript-Ereignis beginnt die Landung der Flotte am Strand. Unter-
stiitzen Sie die Invasion mit den Korsaren-Belagerungsschiffen (Ents aus-
schalten). Aus dem Norden eilt der Ork-Kénig mit seinen Truppen zu Hilfe —
dermaRen in die Zange genommen, unterliegen die Verteidiger schnell

Errichten Sie eine Basis mit allen wichtigen Gebauden, erforschen Sie alle
Upgrades, risten Sie Ihre Truppen entsprechend auf und bringen Sie sie in
llung. Da die Elben mit Reitern anriicken, soliten Sie Halb-

Verteidigungs
re) in die erste Reihe stellen. Mit den explosiven

troll-Pliinderer (Spt

Mordor-Feuerschiffen toren Sie den groBten Teil der

A BILD 01: Haben Sie die Verteidi-
gung ausgeschaltet, konnen Sie den
Gebirgsriesen befreien. Belagerungsschiffen zerstéren Sie die ufernahen Gebdude. Achtung Die

Rest besorgen Sie mit den Schwarzen Korsarenschiffen. Mit den Korsaren-

amesaktuell.de
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Elben-Werften sind unzerstdrbar! Riicken Sie mit Ihrer Armee in die Basis
vor. GroRere Gruppen von Feinden beseitigen Sie mit der Feldherren-
Fahigkeit "Wachter". Zerstoren Sie die Festung in der Mitte der Basis, um die

Mission abzuschlieRen

MISSION 3 - AUENLAND

Erledigen Sie die schwachen Hobbits, nachdem Sie die Schatze am Fluss-
ufer eingesammelt haben. Auf dem Weg nach Siiden erhalten Sie Ver-
starkung. Neben den Hobbits vernichten Sie hier das erste Hauptgebaude
Errichten Sie eine voll ausgebaute Basis und erforschen Sie alle Upgrades
Stellen Sie Ihre Einheiten und Wachtirme im Nordwesten und Norden der
Basis auf. Produzieren Sie einige Trupps Spinnenreiter, mit denen Sie Angrif-
fe der Dunedain-Bogenschltzen und der Hobbits abwehren. Halten Sie die
Stellung, bis Sie die Nachricht erhalten, dass die Dunedain vernichtet sind
Nehmen Sie die Longbottom-Farm ein und zerstéren Sie auf dem Weg nach
Norden das Gasthaus Zum Griinen Drachen und Beutelsend. Besetzen Sie
auch Maggotts Farm, ehe Sie das zweite Hauptgebaude zerlegen =

A BILD 04: Der Wachter beschaftigt die gegn
von lhren Angriffstruppen ab.

Tilgen Sie das dritte Hauptgebaude von der Karte und beseitigen Sie alle
Hobbits. Sobald Sie das vierte und damit letzte Hauptgebaude zerstért
haben, riickt Grima Schlangenzunge mit seiner Isengart-Armee an. Ziehen
Sie sich sofort in die eigene Basis zurlick. Wehren Sie die Angriffswellen der wobei Sie zuerst die Ubrigen Katapulte von den Gebirgsriesen
feindlichen Orks bei der Briicke ab, da der Gegner an diesem Engpass leich- vernichten lassen. Auch die im Osten stationierten Verbande
te Beute ist (Bild 03). Auch hier gehdren Halbtroll-Plinderer nach vorn, um begeben sich dorthin, um die Feinde und Gebdude mit ver-
die Warg-Reiter in Schach zu halten. Nach der erfolgreich abgewehrten einten Kraften platt zu machen. Bevor Sie das Hauptziel zer-
Attacke gehen Sie selbst in die Offensive. Fillen Sie Ihr Heer bei Bedarf auf stéren kénnen, missen Sie sich noch einen heftigen Kampf
und beseitigen Sie die feindliche Basis sowie Schlangenzunge. i mit den Zwergen und deren Held liefern. Auch hier hilft

‘Wachter', die Gegner zu schwachen und abzulenken (Bild

MISSION 4 - FORNOST g 04). Zerstéren Sie mit dem Riesen zundchst die Wachtiirme,
erhalb [hrer schwécheren Truppen

Errichten Sie eine voll ausgebaute Basis und erforschen Sie alle Upgrades i damit sich die Verluste
Bringen Sie Ihre Truppen im Nordosten der Festung in Stellung, um die An- in Grenzen halten >
griffe der Dunedain-Bogenschitzen abzuwehren. Rekrutieren Sie die Spin- s

nennester mit der Feldherren-Fahigkeit "Ungezahmter Verblndeter" und pro-
duzieren Sie sechs Gebirgsriesen. Durchbrechen Sie mit den Riesen die
Festungsmauer. Mit "Wachter" dezimieren Sie die feindlichen Truppen und
geben ihnen mit |hrer nachrlickenden Armee den Rest. Halten Sie die

Stellung, wahrend Ihre Riesen nach und nach alle Katapulte und Gebaude in
der Umgebung ausschalten. Da Sie diese Position nicht ohne Verluste hal-
ten konnen, missen Sie immer wieder Truppen nachproduzieren

—
Arbeiten Sie sich mit den Riesen zum Erdhammer vor und zerstéren Sie ihn
Danach vernichten Sie alle anderen Geb&ude in diesem Bereich der Basis
und kehren zum Rest der Truppe zurlick. Ricken Sie mit den verbliebenen
Truppen (oder neuen Einheiten) aus der Basis zur Mitte der Festung vor,

2 [0t <
A BILD 03: Bauen Sie an der Briicke eine dichte Verteidigungsfront auf.
Schicken Sie die Halbtroll-Plinderer nach vorne.
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MISSION 5 - MIRKWOOD
Bauen Sie die Basis so weit aus, dass alle wichtigen Geb&ude vorhanden
und alle Upgrades erforscht sind. Rekrutieren Sie den Spinnenbau mit “Un-
gezdhmter Verblndeter'. Beseitigen Sie die Elben und versammeln Sie Ihr
Heer. Die Basis kann ungeschiitzt bleiben, da es keine Gegenangriffe gibt
Bringen Sie Ihre Armee zum Sammelpunkt nach Westen und ignorieren Sie
unterwegs die Angriffe der Ents. Regenerieren Sie lhre Helden und Truppen.
Begeben Sie sich nur mit Kankra zu den Spinnennestern, woraufhin sich die
Krabbeltiere Ihrer Oberspinne anschliefen

Saubern Sie das Gebiet von Ents und zerstéren Sie alle Entthings. Schi-
cken Sie die Nazgul dabei in den Nahkampf und setzen Sie mit den Fern-
kampfern nach. Die per Feldherren-Fahigkeit herbeigerufenen Dunlander
eignen sich gut als Kanonenfutter, um die Ents von der eigentlichen Armee
abzulenken. Vernichten Sie die Elben und lassen Sie die Truppen neue Kraft
schopfen. Rekrutieren Sie das Spinnennest links vom Elben-Camp

Riicken Sie mit den Spinnen und dem Rest der Truppen zum Elben-
AuRenposten vor. Mit "Wachter" stiften Sie erst Verwirrung, dann setzen Sie
mit den restlichen Einheiten nach. Zerstéren Sie das Hauptlager der Elben
Dabei demolieren Trolle erst auf breiter Front die Mauern, damit Sie
anschlieBend mit allen Truppen in die Basis stiirmen kdnnen. Vernichten Sie
die verbliebenen Elben bei den Bauplédtzen und errichten Sie anschliefend
die vier Wachtirme

MISSION 6 - DURRE HEIDE
Ziehen Sie eine Basis mit sémtlichen wichtigen Gebauden hoch und erfor-
schen Sie alle Upgrades. Zerstéren Sie den nahen Minenschacht (Bild 05)
Bringen Sie die Wargs mit "Ungezahmter Verblindeter" unter Ihre Kontrolle
Errichten Sie nordéstlich der Basis in regelmaRigen Abstanden Wachtirme
mit der Feldherren-Fahigkeit "Barrikade" und positionieren Sie zur Verteidi-
gung gegen gelegentliche Attacken Ihre Truppen dahinter. Besiegen Sie die
Zwerge mit einem StoRtrupp aus Helden und Kampftrollen. Kehren Sie mit
den befreiten Feuerdrachen zur Basis zuriick. Fligen Sie Ihrem StoRtrupp
zwei Katapulte hinzu und zerstéren Sie den AuRenposten der Zwerge voll-
standig. Mit den befreiten Drachen im Schlepptau geht's zurlick zur Basis.
Schicken Sie lhre Armee in die ndchste Zwergen-Basis, wobei Sie
zunéchst mit Katapulten die gegnerische Verteidigung ausschalten. Nutzen
Sie’ dabei "Wachter" sowie "Dunlénder rufen” als Ablenkungsmandver und
befreien Sie die Feuerdrachen. Vernichten Sie den verbliebenen Zwergen-
AuRenposten nach bewahrtem Muster und befreien Sie auch die letzten
Feuerdrachen aus der Gefangenschaft. Wahlen Sie alle Feuerdrachen und
machen Sie sich auf den Weg durch die Schlucht. Die vernichtenden
Flachenangriffe der Bestien beseitigen die Bogenschiitzen schnell und
effektiv, sodass der Weg zu Drachenfirst Drogoth im Vergleich zum vorhe-
rigen Missionsverlauf ein Spaziergang ist.

A BILD 05: An der Mine sollten Sie sich nicht zu viel Zeit lassen, da Sie mit
machtigen Steinen beworfen werden.
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MISSION 7 - EREBOR

Vernichten Sie die Wagen bei dem Geldsymbol sofort mit der Feldherren-
Fahigkeit ‘Pfeilhagel’. Beginnen Sie anschlieBend mit der Zerstorung der
Stadt und wehren Sie die Attacken der Zwerge ab. Sobald genug Platz ist,
errichten Sie eine voll ausgebaute, gut geschitzte Basis mit zwei Verteidi-
gungslinien im Siidosten und Nordwesten, um die gegnerischen Angriffe
abzuwehren. Da diese Kémpfe viele Verluste mit sich bringen, missen Sie
standig Truppen nachproduzieren. Nach Gloins Angriff (von Siidosten) bilden
Sie einen groReren StoRtrupp aus Kampftrollen, Nazgul, Bogenschiitzen und
einem Katapult.

Arbeiten Sie sich in die Zwergen-Basis vor. Hier vernichten Sie alle
Gebaude und Truppen. Zerstoren Sie unterdessen mit einem Kampftroll die
restliche Stadt, um schnell an Rohstoffe zu kommen. Dringen Sie weiter in
die Basis vor. Wahrend Katapulte die Gebdude wegputzen, beseitigen die
Kampfeinheiten die Zwerge. Bei Bedarf riicken einfach weitere Truppen aus
der Basis nach, die jetzt kaum noch angegriffen wird. Versammeln Sie Ihre
Streitmacht und zerstoren Sie die Wachtiirme und Mauern des Thronsaals
Derweil schwachen Sie das im Thronsaal wartende Zwergen-Heer mit
"Wachter' und "Wurm erwecken'. Zerschlagen Sie die Reste der feindlichen
Armee und zerstoren Sie anschlieBend den Thron.

MISSION 8 - BRUCHTAL

Errichten Sie eine voll ausgebaute Basis und sichern Sie das Gebiet mit
Wachtiirmen und "Barrikaden’ (Bild 06). Besetzen Sie mit dem Ork-Konig die
Taverne und die Werft. Beschwdren Sie Kankra und einen Feuerdrachen und
produzieren Sie mindestens vier Gebirgsriesen. Rekrutieren Sie die Wargs
mit “Ungezdhmter Verblndeter' und schicken Sie einen kleinen Vertei-
digungstrupp zum Leuchtfeuer. Errichten Sie einige Wachturme, rekrutieren
Sie die Orks mit "Ungezéhmter Verbiindeter" und schicken Sie den GroRteil
Ihrer Einheiten (Riesen, Ork-Kénig, Bogenschiitzen) zur Verteidigung vor die
Briicke. Schlagen Sie den Angriff der Dunedain und Hobbits zuriick.

Mit den eingetroffenen Baumeistern aus Mordor errichten Sie ebenfalls
eine voll ausgebaute Basis. Von dort aus rufen Sie den Drachenfirsten
Drogoth herbei. Zerstéren Sie mit den Gebirgsriesen die Wachtirme und die
Festungsmauer. Die Elben und Heldin Galadriel kontern. Wehren Sie diese
ernsthafte Attacke mit allen Helden, Truppen und Feldherren-Fahigkeiten ab.

Wihrend Sie neue Einheiten produzieren, bauen Sie vier Schwarze Kor-
sarenschiffe und zerstéren die kiistennahe Verteidigung. Wehren Sie die
Attacke der Armee der Toten (inklusive der Helden Gandalf, Aragron, Gimli
und Legolas) ab. Zerstéren Sie die Gebaude mit Drogoth. Anrlickende Ver-
teidiger halten Sie mit beschworenen Einheiten in Schach. Beschworen Sie
einen Balrog zwischen den Festungen, der die Gebdude demoliert und von
Ihren nachriickenden Truppen ablenkt. Wenn Elronds Haus in Schutt und
Asche liegt, haben Sie gewonnen azm

A BILD 06: Verstarken Sie gleich zu Beginn die Verteidigung lhrer Basis. Sie
werden unverziiglich von feindli Einheif kiert.
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BLACK

FAKTEN *

erhaltlich - 60 €
Ausgabe 03/06

System:

ACenicHS Coo-shooter Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Hersteller  Electronic Arts Testin: Ausgabe 03/06
Wertung 88% Spielspal
Internet

www.black ea.de

PlayStation 2

"Black" ist linear aufgebaut, man kann sich eigentlich
~ kaum verlaufen. Deswegen liefern wir hier keine
Komplettlésung, sondern verraten, in welcher Rei-
henfolge die Sekundarziele bearbeitet werden soll-
ten. Haben Sie einen der Kontrollpunkte tberschrit-
ten, gibt es kein Zuriick mehr! Sichern Sie sich die
Objekte also rechtzeitig. Ubrigens: Die Spielroutine
verzahlt sich manchmal ein wenig und zeigt an den Kontrollpunkten nicht

immer die korrekte Anzahl der erledigten Sekundarziele an. Stéren Sie sich
nicht daran, sondern halten Sie sich an unsere Aufstellung, dann entgeht
Ihnen kein einziges Objekt!

MISSION 1 - STRASSEN VON VEBLENSK

Erpressung 3
Dokumente 3
Aufklarung 1

ewaffnung 1

Marschieren Sie los und halten Sie sich nach der Treppe rechts. Etwas wei-
ter vorne sehen Sie eine Telefonzelle. Laufen Sie zu ihr hin und dann rechts
in das Gebaude hinein. Schnappen Sie sich unten die blaue Rolle (A) (Bild
01) sowie im ersten Stock die Uzi (2) (Bild 02)

Gegeniiber vom Haupteingang zum Museum ist ein Eingang (dariber
eine altertiimliche Kanone). Laufen Sie dort hinein und zerstéren Sie den
Laptop (E)

Im Museum erklimmen Sie den ersten Treppenabschnitt. Sammeln Sie
die rote Karte von der Wand ein (D)

Laufen Sie links die Treppe hoch und schnappen Sie sich den herumlie-
genden Metallkoffer (D)

Verlassen Sie das Museum durch das Loch in der Wand im Erdgeschoss
Schauen Sie sich drauRen auf der Strale um, und Sie entdecken eine wei-
tere Telefonzelle. Marschieren Sie dort in das gegentiberliegende Haus hin-
ein. Zerstoren Sie auch hier den Laptop, der in einer Ecke liegt (E)

A BILD 01: Neben der Telefonzelle geht es rechts in ein Gebaude rein. Dort fin-
den Sie unten das Aufkliarungsziel. Danach stiirmen Sie die Treppe.
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Das primare Einsatzziel in Black ist klar definiert. Aber wie sehen die zahirei-
chen Sekundarziele aus? Wir haben lhnen eine Liste zusammengestellt!

T A - b S
A BILD 02: Oben im Gebaude finden Sie das Bewaffnungsziel in Form einer
Uzi. Heben Sie sich diese Waffe auf, Sie werden Sie gleich brauchen.

Drehen Sie sich um und holen Sie den Raketenwerfer. Schalten Sie die He-
ckenschitzen aus und jagen Sie den Lastwagen in die Luft. Ein Stlck hinter
dem Lastwagen liegt der dritte Laptop (E/D)

MISSION 2 - TRENESKA GRENZE

Erpressung 5
Dokumente 5
Aufkldrung 1

ewaffnung 1

Marschieren Sie los und halten Sie sich immer links, bis Sie automatisch zur
ersten Basis gelangen. Dort sprengen Sie den Safe im ersten Stock des

eiten Hauses auf der linken Seite (E). In den anderen Hitten finden Sie

w

Dokumente (D), einen weiteren Safe (E) und einen Metallkoffer (D).

Verlassen Sie den Tunnel und benutzen Sie den Pfad auf der linken Seite
Dieser fiihrt hinunter zum Fluss. Dort finden Sie eine kleine Huitte mit einem
Laptop (E). Folgen Sie nun dem Pfad am Fluss entlang. Am Ende der
Strecke geht es rechts eine kleine Rampe hinauf

Schauen Sie hier nach rechts und Sie finden einen auffélligen kleinen
runden Hiigel. Dort liegt hinter einem Baumstamm ein Raketenwerfer (B)
(Bild 03)

Uberqueren Sie die Briicke
und jagen Sie auf der anderen
Seite den Container vorm Haus
n Sie

in die Luft. Im Haus
Dokumente (D). Folgen Sie dem

Pfad und nehmen Sie die befe- R 4 \C

stigte Stellung ein. Marschieren 4 gy p 03: Auf dem Hiigel finden Sie
Sie danach durch den Tunnel einen effektiven Raketenwerfer.
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Kontrollpunkt

Nach dem Tunnel gelangen Sie in freies Gelédnde. Halten Sie sich vor der
ersten Ruine rechts und bei der ersten Weggabelung links. Untersuchen Sie
den Feuerplatz, an dem einige Gegner rasten (A). Zuriick zur Gabelung. Lau-
fen Sie den anderen Pfad hinunter zur Farm. Sprengen Sie dort die Silos (E).

Im Gebaude mit dem Turm finden Sie im Treppenhaus Dokumente an
der Wand (D)

Laufen Sie ins Dachgeschoss des Hauptgebaudes (D). Unten finden Sie
einen Laptop (E)

MISSION 3 - NASRAN

Erpressung 5
Dokumente 5
Aufklarung 1

ewaffnung 1

Marschieren Sie los und nehmen Sie sich vor dem Scharfschiitzen in Acht
Haben Sie seine Stellung erreicht, finden Sie im Keller einen Safe (E) sowie
an den Stufen Dokumente (D)

Kontrollpunkt

Auf dem freien Gelande steht eine Briicke. Links und rechts davon liegen
die einzunehmenden Scharfschiitzenstellungen. Untersuchen Sie den hinte-
ren Bereich (zur Mauer) des runden Turms. Dort finden Sie eine kleine Hiitte
mit einem Safe (E) sowie einem Granatwerfer (B). Raumen Sie dann im
Hauptgebaude des Abschnitts auf (E). Bevor Sie in den Keller hinuntersprin-
gen, schnappen Sie sich noch die Dokumente neben dem Sofa (D)

Durchqueren Sie den Tunnel, bis Sie in der zerstérten Stadt ankommen
Dort finden Sie drei Wege, sobald es wieder nach oben geht. Marschieren
Sie an der ersten Gabelung nach links und dann geradeaus, bis Sie in einem
Kellerbereich ankommen (D). Kehren Sie dann zum Ausgangspunkt beim
Tunnelbereich zuriick. Laufen Sie jetzt erst bei der zweiten Méglichkeit nach
links und sofort ins erste Haus hinein (E). Marschieren Sie dort die Stufen
hinauf (D) und von dort aus zum Kontrollpunkt.

Auf dem Weg nach unten stolpern Sie automatisch (iber eine blaue Rolle
(A). Folgen Sie dann dem Stollensystem, bis Sie ein auffélliges Loch in
einem Gebaude entdecken. Betreten Sie den Keller, dort finden Sie zwe
Sekundérziele (D/E)

MISSION 4 - STAHLWERK VON NASRAN

Erpressung 4
Dokumente 5
Aufklarung 1
2ewaffnung 1

Sprengen Sie unten den Laster und laufen Sie beim Bagger rechts hoch
Passieren Sie die Forderrampen und schauen Sie sich im folgenden Haus
um (A). Laufen Sie aus dem Haus heraus und bergab (zum Startpunkt). Auf
der rechten Seite finden Sie eine kleine Hutte mit einem Safe (E). Kehren
Sie um und laufen Sie zur Grube am Kran vorbei. Passieren Sie das Minen-
feld. Rechts neben dem letzten Gasbehdlter ist eine kleine Hiitte mit Doku-
menten (D). Laufen Sie weiter und benutzen Sie den Tunnel

Kontrollp

Marschieren Sie weiter, bis Sie die groRe Lagerhalle erreichen. Im Erdge-
schoss finden Sie einen Raum mit einer Magnum (B) sowie einem Safe (E)
Marschieren Sie in den ersten Stock und achten Sie auf die Wénde (D) (Bild

Waussten Sie schon, dass... in Militirkreisen beim Sturmgewehr M16A2 vor allem der prak-
tische Griff gelobt wird. Da man dank diesem das Gewehr viel besser wegschmeissen kann.

A BILD 04: Die Dokumente im ersten Stock kann man beim Kampf in der Halle
schnell iibersehen. Sichern Sie zuerst den Bereich ab, bevor Sie sie nehmen.

04). Verlassen Sie die Lagerhalle und benutzen Sie die Stege drauRen rund
um die beiden riesigen Gastanks. Sind Sie unten angelangt, laufen Sie ent-
gegen des Uhrzeigersinns (ber die kleinen Briicken. Auf der letzten finden
Sie einen Raketenwerfer und ein Stlickchen weiter vorne unter der Treppe
einen Metallkoffer (D)

Bahnen Sie sich einen Weg durch die Hallen und zerstéren Sie die erste
Fertigungsmaschine. Schauen Sie sich die Wand genau an, bevor Sie nach
oben laufen (D). Oben zerstéren Sie die zweite Fertigungsstatte. Schauen
Sie sich genau um - hier gilt es, noch einen Laptop zu vernichten (E). Ver-
nichten Sie dann die dritte und vierte Fertigungsanlage und laufen Sie zuriick
ins Erdgeschoss. Dort finden Sie ein Tor, das zuvor verschlossen war. In die-
ser Halle mlssen Sie die Metallschmelzen (die groRen Pétte) vernichten
Am anderen Ende der Halle finden Sie an der Wand ein Dokument (D), und
in einem kleinen Raum ein Erpressungsziel (E). Verlassen Sie die Halle dann
durch den Eingang, durch den Sie hineingelangt sind

MISSION 5 - TIVLIZ ANSTALT

Erpressung 5
Dokumente 5
Aufklarung 1

ewaffnung 1

Dringen Sie auf den Schrottplatz vor. Vom Startpunkt aus gesehen, finden
Sie genau gegenliber an der Stirnseite einen Safe (E) (Bild 05). Untersuchen
Sie den Bereich vor der befestigten Stellung. Hier finden Sie links in einem
kleinen Lagerraum Dokumente (D)

A BILD 05: Auf der gegeniiberliegenden Seite des Schrottplatzes finden Sie
einen kleinen Lagerraum mit einem Safe vor.
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DU HAST EIN VERSTECKTE!
GEFUNDEN 7

©® HALTEN, UM
M1z M

A BILD 06: Der alte Gasdrucklader der U.S. Army, das M16A2 erweist lhnen in
der Anstalt wertvolle Dienste. Unsere Beschreibung zeigt lhnen wo es liegt.

tirmen Sie die Irrenanstalt. Sobald Sie in der grofen Halle angelangt sind,
benutzen Sie den Aufgang neben dem Gabelstapler. Im ersten Stock mus-
sen Sie einige Wénde zerstéren um weiterzukommen. Auf dem Weg finden
Sie einen Safe (E). Gegeniiber von dem Raum mit dem Safe konnen Sie eine
weitere Zelle betreten. Zerstéren Sie auch hier die Wande. Sie finden eine
M16 A2 (B) (Bild 06). Marschieren Sie weiter und achten Sie am Ende des
langen Raums genau auf die Unterlagen auf dem Tisch (D) (Bild 07)
Benutzen Sie die Treppe und stiirmen Sie den Waschraum. An der
gegeniiberliegenden Seite finden Sie links und rechts Treppen. Dort liegen
Dokumente (E/D) (Bild 08). Verlassen Sie den Waschraum durch den mitt-
leren Ausgang. Im zweiten Raum rechts und im letzten Raum links finden
Sie zwei weitere Sekundérziele (E/D). Suchen Sie dann die Treppen, die zur
unteren Ebene flihren

Unten angekommen, finden Sie in einem Nebenraum ein Aufklarungsziel
(A). Betreten Sie die groRe Halle. Hier liegt rechts hinten in einem Neben-
raum ein Laptop (E). Im Raum gegentiber (die kleine Treppe benutzen) fin-
den Sie Dokumente (D)

A BILD 07/08: Am Ende des langen Ganges untersuchen Sie den Tisch. Spater
finden Sie in den Nebenraumen des Waschraums weitere Sekundarziele.

MISSION 6 - VRATSKA WERFT

Erpressung 3
Dokumente 5
Aufklarung 1

ewaffnung 1

Marschieren Sie vorsichtig los und umrunden Sie das Dock (links, rechts,
rechts). Untersuchen Sie die Container - hier finden Sie Bewaffnung (E)
Bahnen Sie sich einen Weg durch die Container, bis Sie auf ein groRes Schiff
stoRen. Laufen Sie den Kai entlang und suchen Sie an den Verankerungen
des groRen Verladekrans die Container ab (D) (Bild 09). Nehmen Sie dann
den zweiten Kontrollraum mit den vielen Computern ein (A). Verlassen Sie
diesen wieder und bahnen Sie sich einen Weg zum Wachturm. Dort geht es
in einen kleinen Kontrollraum (D)
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den

" finden Sie
Containern ein weiteres Dokument. Sie miissen aber genau Ausschau halten!

A BILD 09: Am FuR des groRen Verladek

Einige Meter weiter vorne finden Sie einen bewachten Raum mit einem
Metallkoffer (D)

Sobald Sie wieder im Freien sind, sehen Sie (nach einer kleinen Briicke)
groRe Gasbehalter. Jagen Sie diese in die Luft und kontrollieren Sie die klei-
nen Raume dariiber (D). Bahnen Sie sich den Weg rechts an der groen
Halle vorbei und jagen Sie alles in die Luft. Hierdurch wird automatisch ein
Laptop zerstort (E)

Nachdem Sie an den Docks hinuntergesprungen sind (kein Weg zuriick)
laufen Sie sofort nach links und werfen eine Granate an die Tiir, die Sie hier
finden (E)

Betreten Sie die Halle und laufen Sie zur Treppe (D). Erledigen Sie oben den
Sniper und sprengen Sie den Turm von oben aus. Marschieren Sig auf den
Platz und benutzen Sie die Treppenanlage. Im Bereich mit den vier riesigen
Kranen finden Sie noch mal einen kleinen Kontrollraum, den Sie Uber eine
Treppe erreichen. Hier wartet ein weiterer Safe (E)

MISSION 7 - GRAZNEI BRUCKE

Erpressung 2
Dokumente 4
Aufklarung 1

ewaffnung 1

Kampfen Sie sich die Briicke entlang und kontrollieren Sie dabei stets die
Busse. Sie finden hier reichlich Nachschub und im rechten Bus (vor der
zweiten Barrikade) auch Dokumente (D). Von hier aus laufen Sie die Bri-
ckenpfeiler hinauf und suchen dort oben den Raketenwerfer (E). Diesen
meldet das Spiel falschlicherweise als aufgefundenes Scharfschitzenge-

wehr.

Marschieren Sie dann wieder hinunter und kampfen Sie sich den Weg unter
der Briicke frei. Sie finden anfangs an der Wand Dokumente (D) und ein
Stiick weiter einen Koffer (E)

Sobald Sie wieder auf der Briicke sind, finden Sie schon bald zwei quer
stehende Busse. Laufen Sie links den Steg in Marschrichtung hinunter und
geradeaus. Dort warten schon weitere Unterlagen auf Sie (A). Zurlick auf
der Briicke kampfen Sie sich erneut so lange vor, bis Sie wieder auf zwei
Busse treffen. Laufen Sie dort rechts die Rampe entgegen Ihrer Marschrou-
te nach oben. Untersuchen Sie die Metallstreben. Dort liegt ein Koffer, den
Sie zerstoren (E)
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TIPPS

Am Ende der Briicke untersuchen Sie erneut die Verstrebungen unterhalb
der Fahrflache (D). Erst dann springen Sie von der Briicke und zerstdren die
Zugangstore. Rechts vom Eingang finden Sie das letzte Sekundérziel (D)

MISSION 8 — SPETRINIV GOLAG

Erpressung 4

Dokumente 10

Aufklérung 1
ewaffnung 1

Die letzte Mission verlangt Ihnen alles ab. Uberstiirzen Sie nichts und mer-
ken Sie sich Stellen, an denen Waffen und Munition liegen. Betreten Sie kei-
nen Abschnitt unvorbereitet und laufen Sie lieber einmal zu oft einige Meter
zurlick, um Nachschub aufzunehmen

Marschieren Sie los und schwenken Sie nach dem ersten Auto sofort
nach links. Laufen Sie dort die Treppen hinunter und dann immer geradeaus.
Sie finden zwei Eingénge rechts. Benutzen Sie die hintere der beiden Tiren.
Betreten Sie den linken Raum und schauen Sie sich rechts vorne die Wand
neben der Treppe genau an (D) (Bild 10). Stirmen Sie die Treppe und laufen
Sie geradeaus. Schauen Sie im folgenden Raum nach rechts an die Wand
(D). Marschieren Sie weiter und benutzen Sie sofort die Treppe, die Sie
rechts vorfinden. Oben angelangt, schauen Sie sich genau die Wand an (D).
Untersuchen Sie den Abschnitt und benutzen Sie die Rampe, um ins ober-
ste Stockwerk zu gelangen. Von dort aus fihrt eine weitere Rampe wieder
ein Stockwerk hinunter. Achten Sie auf das Fenster - hier liegt eine Waffe
fur Sie bereit (B).

Verlassen Sie das Haus durch das Loch in der Wand und benutzen Sie
die Rampe an der Aufenwand, um hinunterzugelangen. Dort finden Sie ein
kleines Gebédude, das sofort eingenommen und untersucht wird (E)
Gegenlber liegt ein Hof mit zwei Lastwagen. Réumen Sie dort mit den
Gegnern auf. Den Hof zu stlirmen wére jedoch zu riskant. Nutzen Sie die
umliegenden Gebaude, um Ihre Widersacher aus sicherer Entfernung zu
neutralisieren. Lassen Sie sich Zeit und iberstiirzen Sie nichts. Sobald sich
die Lage etwas entspannt hat, betreten Sie das Hauptgebdude und benut-
zen dort die Treppe nach unten

Sie gelangen in eine Halle, die Sie im Uhrzeigersinn abklappern. Im Umklei-
deraum mit den Schranken liegt ein Koffer (E). Am Ausgang finden Sie
rechts an der Wand Dokumente (D). Benutzen Sie dann den linken Durch-
gang an den Gittern und schauen Sie dahinter links in den kleinen Raum (A)
Marschieren Sie danach in die Katakomben

In den Kellergewdlben finden Sie an den Wanden Dokumente (D). Klappern

A BILD 10: Vorsicht! Sobald Sie sich der Treppe néhern, attackieren Sie von
oben hinterhaltige Gegner. Seien Sie unbedingt auf der Hut!

001
43\888

A BILD 11: In Blickrichtung sehen Sie die Stelle der Wand die sie durchbrechen
miissen. Am einfachsten eignet sich hierzu der Raketenwerfer.

Sie alle Ecken ab und Sie gelan- F

gen an einen Ausgang. Schauen b

Sie sich um, in einem der Génge w“f&E*;ﬁéW o

finden Sie eine Wand, die Sie - X

durchbrechen kénnen (Bild 11) :
Schalten Sie die Geschutz-

stellungen aus und betreten Sie

die Stollenanlage dahinter. Mar- A BILD 12: Untersuchen Sie unbedingt die
Reste neutralisierter MG-Nester.

schieren Sie weiter und achten
Sie auf den Tunnel, der links ab-
zweigt. Folgen Sie ihm und Sie finden einen Raum mit Dokumenten vor (D).
Laufen Sie weiter in die folgende Halle. Rennen Sie sofort nach rechts durch
den Tunnel und kurz darauf nach links. Stiirmen Sie die Treppe und folgen
Sie dem Gang Uber eine Rampe. Dahinter liegt ein Raum, der Dokumente
bereithélt (D).

Zurlck zur Halle: Nutzen Sie den runden Tunnel, bis dieser sich teilt. Hier
geht's nach rechts. Schalten Sie das MG-Nest aus und zerstéren Sie den
Laptop, der dort steht (E) (Bild 12)

Laufen Sie weiter geradeaus in die nachste Halle. Durchqueren Sie sie
und benutzen Sie den néchsten Tunnel. Sobald sich dieser Tunnel aufteilt,
schauen Sie zuerst nach links (D). Folgen Sie dann dem anderen Pfad. Er-
neut stoRen Sie auf ein MG-Nest, das es auszuschalten gilt (D). Marschie-
ren Sie in den ndchsten Tunnel

Die letzte Halle! Vom Eingang aus laufen Sie rechts die Treppe hinauf. Dort
finden Sie rechts einen kleinen Raum (D). Das letzte Sekundérziel finden Sie
im linken hinteren Bereich der Halle (E). Sie missen wissen, dass es im
Feuergefecht fast automatisch zerstért wird (Bild 13)

Gliickwunsch! Sie haben Black erfolgreich gemeistert und alle erforder-
lichen Sekundarziele geschafft! ghm

i
3
|
|
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A BILD 13: Das letzte der Sekundarziele erledigen Sie normalerweise automa-
tisch. Es wird im letzten Gefecht von einem Querschliger zerstort.
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TOMB RAIDER: LEG

FAKTEN o

System:

Genre Action-Adventure

Hersteller  FEidos Testin: letzter Ausgabe

Termin/Preis: erhltlich —50 €  erhaltlich - 60 €
letzter Ausgabe

erhaltlich - 60 €

letzter Ausgabe  letzter Ausga’tﬁ

Wertung 86 % Spielspal

Internet
www.tombraider.com

LEVEL 1: BOLIVIEN
Springen Sie Uber die Steinbricke und schwimmen Sie
durch das Becken bis zum Vorsprung auf der anderen
Seite. Klettern Sie nach oben und schieben Sie den
Felsbrocken aus dem Weg. Hipfen Sie Uber den Ab-
grund. Uber die beiden Wurzeln gelangen Sie zu einem
Pfad, der zum Wasserfall fihrt. Hinter dem Wasserfall
befindet sich eine Hohle, die Sie Uber die Liane erreichen (Bild 01). Laufen
Sie zum Héhlenausgang und springen Sie auf den Felsvorsprung gegenuber.
Von hier aus geht's Uber die Felskante weiter. Hangeln Sie sich bis zum
Ende der Kante. Von hier aus springen Sie Richtung Wasserfall

Ziehen Sie sich hoch und laufen Sie nach rechts, um ein Unglick zu ver-
meiden. Stromaufwérts geht es weiter. Um vom kleinen Wasserfall aus
nach oben zu gelangen, springen Sie von dem Felsen im Wasser an den

horizontalen Balken. Hangeln Sie sich nach links und springen Sie vom Bal-
ken an den Ast, der aus dem Felsen ragt. Von hier aus hopsen Sie an die
Kante links vom Wasserfall. Von dort hiipfen Sie an die Kante rechts. Ziehen
Sie sich hoch, laufen Sie zum Mauervorsprung (Bild 02) und klettern Sie
links an der Kante hinauf. Hangeln Sie sich nach rechts um die Ecke und
springen Sie nach oben an die hoher gelegene Kante. Oben schieben Sie
den Felsbrocken (ber die Kante, sodass er auf den Baumstamm im Fluss
fallt. Die Bronzeplatte flussaufwarts reiRen Sie mit lhrem Haken heraus.

Springen Sie an die Steinkante hinter dem Wasserfall. Hangeln Sie sich
schnell auf die linke Seite, bevor die Kante abbricht, und hopsen Sie von dort
aus an die Zunge der Schlange. Dann springen Sie an die Kante und klettern
links an der Saule entlang, bis es nicht mehr weitergeht. Uber den Vor-
sprung auf der anderen Seite gelangen Sie nach oben auf den Turm

Die Liane bringt Sie auf die andere Seite Uber die beiden Zungen der
Schiangen schwingen Sie sich hintiber. Folgen Sie dem Pfad und schwingen
Sie sich mithilfe des Hakens Uber die zerfallene Briicke. Nach der Sequenz

A BILD 01: Uber die Liane gelangen Sie hinter den Wasserfall. Und dank der
optimierten Steuerung diirfte der Sprung fiir Lara ein Klacks sein.
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Keine Ahnung, wo es mit Lara weiter geht oder wie Sie dem Levelboss bei-
kommen kénnen? Dann ist unsere Lésungshilfe genau das Richtige fiir Sie.

rutschen Sie die Schrége hinun-
ter und folgen Sie dem Pfad bis
zur Liane. Uber die Liane geht
es auf die andere Seite. Der
Weg flhrt Sie geradewegs in
die Tempelanlage

DER TEMPEL

Mit dem Haken schwingen Sie
sich Uber die Bodenfalle. Folgen
Sie dem Weg und springen Sie
an den Ketten nach oben, um
das Loch in der Wand zu erreichen. Auf der anderen Seite geht's Uber die
Kette nach unten in Richtung Wassergrube. Tauche Sie durch die unterirdi-
sche Hohle auf die andere Seite. Im hinteren Tempelteil stoen Sie auf eine
Falle: Bewegliche Wande drohen Sie zu zerquetschen wenn Sie passieren
wollen. Um sicher auf die andere Seite zu kommen, schnappen Sie sich ein-
fach die Eisenkiste in der Ecke und schieben sie vor sich her.

A BILD 02: Nur iber diesen schmalen
Steinsims kommen Sie weiter.

DAS ERSTE RATSEL
Der Ausgang 6ffnet sich nur, wenn Sie drei Kisten auf die dafir vorgesehe-
nen Bodenplatten schieben. Kiste eins steht praktischerweise schon auf der
richtigen Ebene, die anderen beiden sind noch in der Grube. Ziehen Sie Kiste
zwei unter der Steinwippe hervor und dann auf das Ende der Wippe
Klettern Sie jetzt auf das Podest (Bild 03) und springen Sie auf das erhthte
Ende der Wippe, damit die Kiste nach oben katapultiert wird. Das Ganze
wiederholen Sie bei der dritten Kiste

Haben Sie alle Kisten richtig positioniert, geht's links an der Eisenkette
weiter. Klettern Sie nach oben und hipfen Sie an die Kante gegeniber.
Hangeln Sie sich um die Ecke bis ans Ende der Kante und springen Sie nach
oben. Dort packen Sie die Eisen-
kette und hangeln sich auf die
andere Seite. Stellen Sie sich
vor die Kante und lassen Sie La-
ra zum unteren Vorsprung hin-
unter. Klettern Sie nach rechts
und hopsen Sie Uber die Stange
zum Tempelausgang. Nun folgt
eine Quicktime-Sequenz.

Folgen Sie dem Weg zum
groRen Saal. Uber die Kanten an
der Wand gelangen Sie nach
unten. Begeben Sie sich auf
den beleuchteten Vorsprung und springen Sie von dort aus an den goldenen
Marterpfahl. Sobald Sie an dem Balken héngen, dreht sich der Pfahl. Hopsen
Sie jetzt (iber die beiden angrenzenden Pfahle zum Vorsprung an der Wand.
Hangeln Sie sich nach rechts und klettern Sie (ber die Vorspriinge nach
oben zum Pfad. Nach dem Video erwartet Sie eine Rennsequenz. Passen
Sie auf, dass Sie nicht durch die Lécher in der Hangebriicke stiirzen. Auf der

A BILD 03: Von hier aus springen Sie auf
das erhohte Ende der Steinwippe.

Plattform angekommen, ballern Sie alle Gegner Uber den Haufen
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LEVEL 2: PERU

Der Weg fihrt Sie geradewegs zum Markplatz. Weiter geht's Uber die Fah-
nenstange auf den Balkon. Schwingen Sie sich mit dem Haken zum gegen-
Uberliegenden Balkon (Bild 04). Betreten Sie den Raum und verlassen Sie
ihn durch die Hintertiir. Arbeiten Sie sich im anderen Staditteil bis zu Inrem
Motorrad vor und brettern damit los

MOTORRADRENNEN
Ziemlich simpel: Weichen Sie einfach den Hindernissen aus und beharken
Sie die Angreifer mit der Pistole.

LARAS ERINNERUNG
Folgen Sie dem Weg in die Hohle. An der Abzweigung halten Sie sich
rechts. In dem Raum mit den Halogenstrahlern schieben Sie die Kiste auf
die Bodenplatte direkt unter dem Speer. Jetzt erreichen Sie den Speer und
(iber diesen die Plattform. Hopsen Sie an die Kante oberhalb der Mayafigur
und von da auf die gegenuberliegende Seite. Im nachsten Raum rollen Sie
die Steinkugel von der Bodenplatte. Benutzen Sie das Seil, um auf die
Plattform mit dem Halogenstrahler zu gelangen. Nach dem Video erwartet
Sie eine Rennsequenz, in der Sie vor einem Monster fliehen missen

Im néchsten Raum finden Sie oben auf der Plattform eine Kugel. Die rol-
len Sie auf die Bodenplatte. Auf diese Weise I6sen Sie die Falle aus.
Begeben Sie sich nun zuriick auf die Plattform und springen Sie von dort aus
auf den Balkon. Nutzen Sie den Speer und das Seil, um zum Tor auf der
anderen Seite zu kommen. Folgen Sie dem Gang

RUCKKEHR NACH PARAISO

Durch das Wasserbecken gelangen Sie in den Tempelraum. Das Wasser las-
sen Sie ab, indem Sie die vier leuchtenden Eckknopfe betétigen. Durch das
Loch in der Tir geht's weiter. Kraxeln Sie an den Vorspriingen hoch auf die
Plattform. Mit dem Haken geht es auf die andere Seite. Auf die Plattform
hinter dem Wasserfall gelangen Sie Uber die Kanten. Springen Sie nach
rechts und benutzen Sie den Haken, um sich ber die Steigung zu schwin-
gen. Ein paar Schritte weiter folgt ein Quicktime-Event.

DAS KUGELRATSEL
Links in der Wand befindet sich eine Statue mit einer Kugel. Reifen Sie sie
mithilfe Ihres Hakens um (Bild 05). Die Kugel rollen Sie dann auf die rechte
Bodenplatte, um die riesige Statue zu 6ffnen. Klettern Sie nun die Steinleiter
hinauf und springen Sie Uber die Kanten der Mayamaske nach oben, wo Sie
eine weitere Kugel finden. Schieben Sie diese nach unten. Uber die Leitern
geht's wieder runter. Rollen Sie die beiden Kugeln auf die Ubrigen Platten
Klettern Sie die Leitern hoch, laufen Sie durch das Tor und schnappen Sie
sich das Artefakt. Benutzen Sie die beiden Vorspringe rechts, um auf die

A BILD 04: Uber die Laterne kommen Sie auf die andere Seite. Vorher soliten
Sie sich aber aller Gegner entledigen, die Sie sonst nur nerven wiirden.

: i — e T
A BILD 05: Um an die Kugel zu kommen, miissen Sie den Steingdtzen umwer-
fen. Und das geht wie immer nur mit dem Magnethaken.

o

obere Plattform zu gelangen. Von hier aus hipfen Sie nach rechts an die
steinerne Leiter und kraxeln nach oben. Laufen Sie nach links und hopsen
Sie auf die gegentiberliegende Plattform. Hangeln Sie sich bis zum Ende an
dem Vorsprung entlang und lassen Sie sich runter. Von dort gelangen Sie
Uber das Seil auf die andere Seite. Hopsen Sie weiter auf die nachste
Plattform und rutschen Sie die Schrage hinunter.

Laufen Sie den Weg zuriick zu dem Raum mit den vier Statuen. Hier
benutzen Sie das Seil, um in den trockengelegten Brunnen zu kommen.
Folgen Sie dem Pfad und steigen Sie am Ende die Leiter hinauf. Durch das
kaputte Eisentor geht's weiter zum Ausgang des Brunnens. Klettern Sie an
dem Seil nach oben. Erledigen Sie hier alle Feinde

LEVEL 3: JAPAN
Sprechen Sie mit dem Barkeeper, der lhnen den Weg zum
Biro weist. Nach dem Burobesuch geht's zur SchieRerei in
die Bar. Im Anschluss daran fahren Sie mit dem Lift aufs
Dach. Halten Sie sich links und laufen Sie durch die gléserne
Schiebetir auf die Dachterrasse

SchieRen Sie auf das Benzinfass in der Gitterbox. Klet-
tern Sie nun am Kabel hoch auf die Plattform. Von dort
geht's weiter aufs Dach. Offnen Sie das Glasdach mit Ih-
rem Haken. Drinnen schnappen Sie sich das Motorrad
und brettern mit Vollgas Uber die kaputte Bricke (Bild
06). Nach dem Sprung folgt eine Quicktime-Sequenz
Schwingen Sie sich Uber die schwarzgelbe Stange
auf das Baugerist. Laufen Sie bis ans Ende und
schieRen Sie auf die Ose. Benutzen Sie das
Seil, um auf die Holzplanke zu kommen. Am
Ende benutzen Sie das Seil, um auf die ande-
re Seite zu gelangen

DER HOCHHAUSAUFSTIEG
Mit dem Haken bringen Sie die Gondeln zum Schaukeln
Springen Sie auf die Gondel. Haken Sie sich mit dem
Haken am Scheinwerfer ein und schwingen Sie auf die
Plattform. Versetzen Sie beide Gondeln in Bewegung und
hiipfen Sie auf die andere Seite zum néchsten Strahler.
Von hier aus gelangen Sie auf eine Dachterrasse. Im
Inneren des Gebdudes nehmen Sie die Treppe nach
oben. SchieRen Sie auf die Osen der Videowand und
ziehen Sie diese mit dem Haken nach unten. Klettern
Sie noch und nehmen Sie die Tur. Auf der Dach-

terrasse klettern Sie an der Stange hoch und »
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KOMPLETTLOSUNG

A BILD 06: Mit geniigend Auflauf ist der
i Sprung iiber den Abgrund kein Problem.

springen an die Kante der Gitterbox. Uber das kleine Gitter gelangen
Sie nach oben. Benutzen Sie den Haken, um die Reklametafel rechts

nach unten zu ziehen

Uber die Plattform kommen Sie auf die andere Seite, wo Sie die Leiter
hinaufsteigen. Auch die nachste Reklametafel bewegen Sie mit dem Haken
Dann hiipfen Sie Uber die Stange auf die Blhne. Klettern Sie an dem Rohr
hoch und springen Sie auf die Gitterplattform. Von dort aus geht's Uber die
gegentiberliegende Stange weiter nach oben

Hipfen Sie an die Stange unterhalb der Reklameplattform. Sobald Sie
daran hangen, dreht sich die Reklametafel. Springen Sie nun zuriick an die
Stange, klettern Sie nach oben und hiipfen Sie von dort aus auf die Platt-
form. Uber die Gitterplattform gegentliber kommen Sie an das Seil an der
Wand. Benutzen Sie das Seil, um nach oben zu gelangen. Hier hiipfen Sie
schnell Uber die drei maroden Eisenstangen auf den Balkon

TREFFEN MIT TAKAMOTO

Im Gebéaude halten Sie sich rechts. Ballern Sie vom Balkon aus alle Schurken
ab. Danach geht's unten durch die Fllgeltlr weiter. Schnappen Sie sich die
Bronzekugel und rollen Sie sie vor sich her durch den Gang. So Uberlisten
Sie das MG. Folgen Sie dem Weg bis zum Buro. Bringen Sie das Metall-
monster an der Decke mit lhrem Haken so lange zum Schwingen, bis sein
Schédel die Glasscheibe zerschldgt. Klettern Sie nach oben und nehmen Sie
den Fahrstuhl

DER BOSSKAMPF

Laufen Sie sofort hinter eine der Statuen und klettern Sie nach oben
Bleiben Sie immer in Bewegung und weichen Sie Takamotos magischen
Attacken mit Spriingen oder Kampfrollen aus. Dabei pumpen Sie den
Fiesling mit Blei voll. (Bild 07)

A BILD 07: Tak
seinen magischen Attacken in Acht und beharken Sie ihn pausenlos.

ist nicht b s stark. Sie sich lediglich vor
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LEVEL 4: GHANA

Folgen Sie dem Pfad. Springen Sie von der Klippe ins Wasser. Auf der “Insel"
klettern Sie dann auf den Felsen rechts. Von hier aus hiipfen Sie an das Seil,
um die Steinverankerung herauszuziehen. Mit dem Haken ziehen Sie nun
das Steintor in |hre Richtung und offnen so die Tempelanlage. Folgen Sie
dem Weg zum Wasserbecken, wo Sie das MetallfloR zu sich heranziehen
Uber das Flof kommen Sie an die beiden Seile und somit auf die andere
Seite. Folgen Sie dem Gang bis zur Bodenplatte vor der Falle. Stellen Sie
sich auf die Platte, bis das Gittertor ganz oben ist. Laufen Sie nun schnell
los, bevor es wieder herunterfahrt.

GRABKAMMER

Ballern Sie mit dem MG auf die linke Statue, um das Wasserrad zu reakti-
vieren. Springen Sie an einen der Balken am Wasserrad und warten Sie, bis
sich das Rad auf Hohe des Seils befindet. Greifen Sie sich das Seil und
schwingen Sie auf die Plattform. Mit dem Haken ziehen Sie die Gondel zu
sich heran. Stellen Sie sich auf sie und nutzen Sie den Haken, um auf die
andere Seite zu gelangen. Uber das Seil und die beiden Balken am Steinrad
links gelangen Sie zur Leiter gegentber. Klettern Sie hoch. Oben steigen Sie
die Steinleiter empor. Dann geht's links Uber die beiden Kanten weiter nach
oben zur Eisenleiter, die Sie ebenfalls hochklettern

DAS WASSERRATSEL

Kraxeln Sie die kaputten Treppen hinauf. Folgen Sie den Stufen bis zum Vor-
sprung vor der Steinwaage. Klettern Sie rauf und springen Sie von dort aus
auf den Steinbrocken der Waage. Durch |hr Gewicht bewegt sich dieser
nach unten. Warten Sie, bis sich der andere Stein der Waage hebt, und hiip-
fen Sie riiber, wenn er sich unterhalb der Leiter befindet. So kénnen Sie sel-
bige erreichen. Von der anderen Seite aus springen Sie in das Wasser-
becken. Klettern Sie auf die Gondel und ziehen Sie sich mit dem Haken zu
dem Pfeiler im Wasser. Lassen Sie sich nun durch das Tor treiben. Auf der
anderen Seite haken Sie sich wieder an dem Pfeiler ein und ziehen sich zur

Plattform. Links in der Wand befindet sich eine Leiter, die Sie hochklettern
Oben erwartet Sie dann die nichste Steinwaage. Benutzen Sie sie, um auf
die Plattform gegeniber zu gelangen

Dort schwingen Sie sich mit dem Haken auf die andere Seite. Uber die
Kante in der Saule geht's weiter. (Bild 08) Hangeln Sie sich um die Ecke und
lassen Sie sich zur unteren Kante herab. Auch hier hangeln Sie sich um die
Ecke. Hipfen Sie an den oberen Vorsprung. Von dort geht's Uber die Kante
gegeniiber weiter. Kraxeln Sie zum Riss in der Wand und lassen Sie sich

herab. Hiipfen Sie Uber das Loch in der Wand und dann nach oben. Von hier
aus geht's rechts riber auf die Plattform. Stellen Sie sich nun auf die Boden-
platte. Nachdem der Felsbrocken von der Plattform gefallen ist, kénnen Sie

die Platte wieder verlassen. Hiipfen Sie Uber die beiden Plattformen auf die

A BILD 08: Um auf den kaputten Treppenaufgang zu kommen, miissen Sie die
richtige Kletterroute wihlen. Ansonsten droht der erneute Aufstieg.



TIPPS

KOMPLETTLOSUNG

A BILD 09: Sie miissen erst die i i kaputt schieRen bevor Sie
die Ei: ung mit lhren M haken her i konnen.

gegeniiberliegende Seite und ziehen Sie den Steinbrocken auf die dortige
Bodenplatte. Nun mussen Sie sich wieder auf die Platte gegenuber stellen,
um die Handfesseln der Steinstatue zu Iésen. Warten Sie, bis die Fesseln

komplett gelst sind, springen Sie dann (ber die sich drehende Plattform zur

Statue in der Mitte und ziehen Sie mithilfe Ihres Hakens den Schalter heraus

DER WEG ZURUCK

Im Hauptraum ist nun nicht nur das zweite Wasserrad aktiv, sondern auch
die Falle hinter der TUr. Kraxeln Sie zurlick und stellen Sie sich der Speer-
falle: Laufen Sie vorsichtig hindurch. Benutzen Sie die Steinsaule, um sicher
durch die erste Klingenfalle zu kommen. Bei der zweiten warten Sie, bis die
Messer o
gengesetzte. Laufen Sie los, wenn die oberen Sébel in der Mitte sind. Mit

n Ihre Richtung fahren und die Messer unten in die entge-

e unter ihnen weg. Im Anschluss daran springen

der Kampfrolle tauchen
Sie schnell Uber die unteren Klingen. Folgen Sie dem Pfad durch den Tem-
die nachste Rennsequenz, in der Sie vor

pel. Nach ein paar Metern folgt

einer Steinkugel fliehen

DIE ANDERE SEITE DES TEMPELS

Uber die Stange gelangen Sie an die Saule gegenliber. Kraxeln Sie um die
Ecke und springen Sie hoch. Wieder um die Ecke und riber zur néchsten
Séule. Hipfen Sie hoch und packen Sie schnell die Stange rechts. Auf der
anderen Seite steigen Sie auf die Gondel. Unten angekommen, hiipfen Sie
rUber auf die Plattform. Von dort aus geht's Uber die nichste Gondel auf die
gegenuberliegende Plattform. Uber die Stangen und die Risse in den Saulen
hiipfen Sie nach oben zum Tempeleingang. Folgen Sie dem Weg. Die beiden
Speergruben Uberwinden Sie mit |hrem Haken. Laufen Sie Uber die Briicke
zum Eingang. Uber die beiden Stangen rechts gelangen Sie an die Kante der
Séule. Hier hipfen Sie nach oben und hangeln sich um die Ecke, wo's zwei

Stockwerke hoher weitergeht. Hangeln Sie sich wieder um die Ecke und
benutzen Sie die beiden Stangen, um auf die Plattform gegenuber zu gelangen
Laufen Sie Uber die Hangebriicke zum Hohleneingang. Klettern Sie links die
Stufen rauf und schnappen Sie sich das Seil, bevor Sie von der Kugel zer-
quetscht werden. Schwingen Sie sich auf die Treppe gegeniber. Laufen Sie
nach oben und verkriechen Sie sich schnell in der Wandnische. Stellen Sie
sich dann auf die Bodenplatte in der Mitte des Raums, um die Tir zu 6ffnen

DER BOSSKAMPF

Warten Sie, bis Rutland auf eine der Plattformen springt, um seine Ener-
gie wieder aufzuladen. Ballern Sie dann die Steinbrocken kaputt und zie-
hen Sie den Bolzen mit dem Haken heraus. (Bild 09) Sobald Sie alle
Plattformen zerstort haben, ist Rutland kein Problem mehr.

A BILD 10: Vom weiBen Generatorkasten aus geht es weiter nach links an den
Lifterkasten. Von hier erreichen Sie ganz locker das Gitter.

LEVEL 5: KASACHSTAN

Springen Sie die Klippe hinunter und benutzen Sie den Fallschirm. Gehen
Sie in das Hauptgebéude und klettern Sie Uber die Leiter aufs Dach. Uber
das Glasfenster gelangen Sie auf den Wachturm. Von hier aus geht's {iber
das Drahtseil nach unten.

Offnen Sie die Tir zum Lagerhaus hinter dem MG-Geschiitz. Mit dem
hier erhaltenen Code 6ffnen Sie das Tor neben dem Wachhaus. Laufen Sie
zu dem Lagerhaus auf dem Berg. Weiter durchs Gebdude. Uber die Leiter
gelangen Sie aufs Dach. Klettern Sie die Leiter am Funkturm hoch und rut-
schen Sie an den Drahtseilen hinunter. Sobald das Tor aufgeht, schnappen
Sie sich das Motorrad und heizen durch den Tunnel. Nachdem Sie den Zug
eingeholt haben, folgt ein Quicktime-Event

DAS LABOR
Ziehen Sie den Kran mit dem Hak
das Seil. Klettern Sie die Leiter hoch und hiipfen Sie an das Schild. Schwin-
gen Sie sich Uber die Stangen auf die andere Seite. Lassen Sie sich auf die
Plattform runter und ziehen Sie den Kran abermals zu sich heran. Schwingen
Sie sich mit dem Seil auf das Gerlst gegeniiber. Ballern Sie den Ventilator
kaputt und hiipfen Sie riber zur Kante an der Wand. Springen Sie hoch und
folgen Sie den Tunneln zum Generatorraum. Achten Sie darauf, die Storm-
kabel nicht zu berlihren

Im Generatorraum klettern Sie links auf den Generator (Bild 10) und hiip-

n zu sich heran und schnappen Sie sich

fen zum Lf

gskasten an der Wand. Springen Sie weiter auf das Gitter
und von dort auf die Plattform. Halten Sie sich rechts und hopsen Sie zum
Seil Uber dem Stromgenerator. Mit dem Haken ziehen Sie den Schalter aus
dem Generator, um ihn zu starten. Durch die Tir geht es weiter.

Springen Sie auf die Plattform rechts und schwingen Sie sich Uber die
Querstange auf die ndchste Plattform. Mit dem Seil gelangen Sie auf die
Gitterplattform. Von dort aus geht's auf das kleine Gitter. Hiipfen Sie nach
oben und hangeln Sie sich am Kabel an der Wand riiber auf die andere Seite
Nehmen Sie sich vor den Blitzen in Acht. Driiben angekommen, springen
Sie zu dem Metallkasten an der Wand. Kraxeln Sie um die Ecke und lassen
Sie sich herunter. Warten Sie, bis der Blitz an Ihnen vorbeigezogen ist, und
hangeln sich dann schnell an dem Rohr entlang auf die andere Seite.

Rutschen Sie die abgeknickte Briicke herunter und laufen Sie links zum
Generator. Wenn die Entladung am Rohr links nach oben gewandert ist, klet-
tern Sie hoch und springen auf die Plattform. Von hier aus erreichen Sie die
beiden Querstangen, (ber die Sie sich zu dem Seil schwingen. Uber die
Rohre geht's auf die Plattform. Dann weiter zum Reaktorraum

DER REAKTORRAUM
Ziehen Sie den Reaktorkern ein kleines Stiick nach vorne, um die abgebro-
Leiter an der Wand zu erreichen. Von der Gitterplattform aus »
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schwingen Sie sich Uber die
Stange auf das Gitter gegeni-
ber. Mit dem Seil kommen Sie an den
Strommagneten. Hangeln Sie sich auf
die andere Seite und springen Sie von
dort aus an die Stange. Schwingen Sie
sich riber auf das kaputte Gitter und
hopsen Sie an die Leiter an der Wand.
Klettern Sie nach oben und springen Sie
nach rechts auf die Gitterplattform. Schie-
Ren Sie auf das Fass im Kontrollraum

Nach der Explosion gelangen Sie (iber das
Seil in den Raum. Dort legen Sie den roten He-
bel um. Ziehen Sie nun den Reaktorkern mit
dem Magnethaken zum Ausgang. Jetzt fahrt
der Kern automatisch zum Reaktor.

Auf dem Riickweg miissen sie den aufge-
ladenen Kabeln ausweichen. Am besten ver-
setzen Sie die Kabel mit lhrem Haken in
Schwingung und laufen dann ganz schnell zwi-
schen |hnen hindurch. Ziehen Sie mit dem Ha-
ken die ReaktortUr auf, damit der Kern ins Innere
fahrt. Mit einer Kampfrolle gelangen Sie anschlieRend durch die defekte Tur
ins Labor. Diesen Raum verlassen Sie auf der anderen Seite durch die defek-
te Tur. Setzen Sie sich in die Magnetkanone. Mit der Kanone ziehen Sie die
Gitterplattform von links nach rechts. Uber die Plattform gelangen Sie dann
auf die andere Seite, wo der Feind schon lauert.

Durch die Tiir und auf die Plattform. Ballern Sie die Hindernisse aus dem
Weg. Ziehen Sie sich danach samt Plattform auf die andere Seite. Hipfen
Sie auf das nachste Gitter und ziehen Sie sich auf die andere Seite. Ducken
Sie sich, damit Sie die Drahte nicht berthren. Auch im nachsten Gang zie-
hen Sie sich samt Plattform auf die andere Seite, nur dass Sie diesmal hilp-
fen missen, um nicht gegrillt zu. Halten Sie sich rechts

DER BOSSKAMPF

Klettern Sie in die Magnetkanone und “saugen" Sie das Monster an, da-
mit Sie es in den Blitz schleudern kénnen. Steigen Sie schnell aus der Ka-
none, betatigen Sie einen der vier Schalter an der Wand und setzen Sie
sich wieder in die Kanone. Dies wiederholen Sie drei Mal. Nun schnap-
pen Sie sich wieder das Monster und schieBen es abermals in die Blitze.
Jetzt miissen Sie schnell alle vier Elektroden (Bild 11) an der Decke in
die Blitze befordern, flott aussteigen und das Schwertfragment mit dem
Haken aus der Maschine ziehen.

A BILD 11: Nur noch die Elektroden stehen zwischen lhnen und dem Sieg.

Nutzen Sie die lak um die k den zu gt
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LEVEL 6: ENGLAND

Positionieren Sie die Kiste aus dem Gift-Shop unter dem Liftungsgitter.
Entfernen Sie mit Ihrem Haken das Gitter und Klettern Sie durch die Off-
nung. Im Abstellraum nehmen Sie sich das Gitter vor und kriechen durch
das Loch. Im Hof hiipfen Sie von einem Fenstersims zum néachsten und klet-
tern auf den Mauervorsprung. Von dort aus geht's Uber das Gittertor auf die
andere Seite. Schalten Sie den Strom ein und kraxeln Sie Uber das Rohr an
der Wand zurlick. Durch die Tiir gelangen Sie wieder in den Gift-Shop. Zie-
hen Sie nun das Schwert aus dem Stein. Im folgenden Raum gehen Sie zur
Holzplanke. Von dort aus springen Sie an die Fahnemstang‘en Nachdem sich
die zweite Fahnenstange gedreht hat, springen Sie schnell weiter zur néch-
sten. Von hier aus hiipfen Sie an den Balken der Zugbriicke, um selbige her-
unterzulassen. Sobald sich die Briicke bewegt, hopsen Sie zuriick an die
Fahnenstange und warten dort, bis der Steg komplett unten ist.

Springen Sie auf die Briicke und folgen Sie dem Weg. Auf der anderen
Seite schieRen Sie auf die Metall-Ose, um die Sarg-Attrappe herunterzulas-
sen. Springen Sie riiber und reiBen Sie das Schwert aus dem Stein. Nun zie-
hen Sie mit dem Haken an dem Gewicht, um die Holztlr zu 6ffnen. Postie-
ren Sie sich ein paar Meter von der Tiir entfernt, damit Sie genug Zeit haben,
den Lagerraum mit einer Kampfrolle zu betreten — sobald sie loslassen,
schlieRt sich das Tor namlich wieder.

GRABKAMMER

Schnappen Sie sich den Gabelstapler und heizen Sie mit Anlauf durch die
Kisten nach unten in die Grabkammer. Rdumen Sie hier die beiden Holzkis-
ten von der Wand weg und rasen Sie mit Karacho durch die marode Mauer.
Vor dem folgenden Stahltor miissen Sie kurz bremsen, um Ihr Gefahrt anzu-
heben. Am Ende des Weges lauert ein Quicktime-Event. Halten Sie sich
links und klettern Sie (ber die Vorspriinge und Locher langsam nach unten.
Folgen Sie dort dem Gang

Hiipfen Sie Uber die Feuergrube und laufen Sie zu den Fallen. Ziehen Sie
die Metallkiste auf das erste Feuergitter und steigen Sie auf die Kiste.
Warten Sie, bis das Feuer des mittleren Gitters erloschen ist, und springen
Sie dann schnell riiber. Hipfen Sie sofort weiter auf das dritte Gitter. Verges-
sen Sie nicht, die Kiste mitzunehmen. Die zweite Feuerfalle (iberlisten Sie
auf dieselbe Weise. Ziehen Sie die Kiste wieder zu sich und stellen Sie sie
rechts vor das Steintor.

Klettern Sie riber in den Raum mit den Klingenfallen. Ziehen Sie den
Hebel links, um das Steintor zu 6ffnen. Schieben Sie nun die Kiste unter die
Klingen auf der rechten Seite, damit diese zum Stillstand kommen.
Schnappen Sie sich die Metallbox aus dem Raum und ziehen Sie sie unter
die Falle in der Mitte. Mit der ersten Kiste setzen Sie nun die Klingenfalle auf
der gegeniberliegenden Seite aufSer Gefecht.

Ziehen Sie anschlieRend Kiste zwei zur Feuerfalle und springen Sie auf
die andere Seite. Hier betétigen Sie den Hebel, um das Steintor zu 6ffnen.
Folgen Sie dem Pfad bis zum
Raum mit der Bodenplatte
Schwimmen Sie durch das
Wasserbecken in dem Raum
links auf die andere Seite. Brin-
gen Sie den Kronleuchter (iber
dem Becken mit dem Haken
zum Schwingen, sodass das
Wandgitter aus der Halterung
bricht und Sie mit dem Haken
den Sarkophag ins Wasser zie-
hen konnen. Stellen Sie sich auf
Ihr "FloR" und nutzen Sie den Haken, um sich mithilfe der Fackelhalterungen
in Richtung Eingang zu ziehen. Dort verwenden Sie den Sarg als Be-
schwerer fiir die Bodenplatte. Gehen Sie durch das nun gedffnete Tor.

A BILD 12: Richten Sie die Stangeso aus,
dass sie zum Wasser zeigt.

DIE KATHEDRALE
Folgen Sie dem Gang und springen Sie durch das Fenster ins Wasser-
becken. Ziehen Sie an dem Hebel und 6ffnen Sie das Tor. Klettern Sie nun



auf den Sarg, lassen Sie sich zum ersten Vorsprung rechts treiben und sprin-
gen Sie rliber. Von dort hipfen Sie ins Wasser auf der anderen Seite und
schwimmen durch den Gang links bis zu dem Hebel. Sobald sich das Tor
geoffnet hat, kraxeln Sie wieder auf den Sarkophag und lassen sich zu dem
Vorsprung links treiben. Schwimmen Sie durch das groRe Becken zur Kathe-
drale. Hier ziehen Sie mit Ihrem Haken so lange an der rechten Fackelhal-
terung, bis die Spitze in Richtung Wasserbecken zeigt. Die linke Halterung
drehen Sie ebenfalls um, sodass sie in Richtung Felswand weist (Bild 12)
Klettern Sie jetzt Uber die Vorspriinge links die Kathedralenwand hoch
Schwingen Sie sich Uber die Fahnenstange zur Schrége gegeniiber. Sprin-
gen Sie von hier aus an die Fackelhalterung

Nachdem sich der Balken gedreht hat, schwingen Sie mithilfe Ihres
Hakens und der Deckenlampe riiber zu der anderen Halterung. Wenn sich
diese ebenfalls gedreht hat, hopsen Sie zu dem Vorsprung. Kraxeln Sie an
den Simsen zu der Goldkette und dann aufs Dach. Benutzen Sie das Seil,
um in die Kathedrale zu kommen. Laufen Sie nach links und ziehen Sie den
Steinsarg von Bedwyr vor die abgebrochene Séule. Stellen Sie sich auf die
runde Platte vor Artus' Statue und bringen Sie den Kronleuchter zum
Schwingen. Nun springen Sie schnell iber den Grabstein auf die Saule und
weiter auf das Steingewicht, um die Glocke nach oben zu ziehen. Durch die
Tir geht's zum nachsten Bosskampf

DER BOSSKAMPF

Um das Biest zu erledigen, mussen Sie lediglich auf alle vier Glocken
schiefien. Sobald das Bimmeln das Monster ablenkt, legen Sie mit lhrem
Haken den Hebel um, damit der Kafig dem Biest auf den Schadel knallt.
Wahrend des Kampfes missen Sie immer in Bewegung bleiben. Mit der
Sprungrolle weichen Sie den Attacken der Riesenschlange aus

DIE SCHLANGE IST BESIEGT
Steigen Sie an der kleinen Insel neben der toten Schlange aus dem Wasser
und klettern Sie (iber sie hinweg nach oben zum Ausgang. Folgen Sie dem
Gang. Sobald Sie die Schrage hinunterrutschen, folgt die nichste
Quicktime-Sequenz. Am Metalltor schiefen Sie zuerst auf die Ose, die das
Seil halt. Klettern Sie nun Gber das Wappen am Tor nach oben und schwin-
gen Sie sich auf die andere Seite. Hier ziehen Sie an dem Hebel und rut-
schen die Schréage hinunter.

Auf dem Riickweg miissen Sie erneut die Metallboxen nutzen, um die
Klingenfallen zu stoppen und die Feuerfallen zu iberwinden. Nehmen Sie in

dem kaputten Treppenaufgang den Fahrstuhl, um nach oben zu kommen
Dort bringen Sie mithilfe des Sarges in der Wand rechts Ihr Geféhrt zum
Schaukeln, sodass Sie die abgebrochene Treppe erreichen kénnen. Kehren
Sie ins Lagerhaus zurlick

Y

A BILD 13: Ist es Ihnen gelungen die Kiste nach oben zu beférdern, miissen Sie
nur noch selber auf den Bau klettern und die Kiste positionieren.

[ T T

LEVEL 7: NEPAL

Hangeln Sie sich am Vorsprung entlang zum Turm. Hiipfen Sie nach oben und
rutschen Sie auf der anderen Seite die Schrége hinab. Springen Sie zum
sprung gegenliber. Ziehen Sie sich hoch und hopsen Sie weiter zum nachsten
Hier hangeln Sie sich um die Ecke und springen zu der Mauer. Hangeln Sie
sich schnell nach rechts. Oben gelangen Sie (iber die zerbrockelnde
und die briichige Stange zum Turm. Mithilfe des Hakens schwingen Sie sich
zu den Eiszapfen. Springen Sie schnell von Zapfen zu Zapfen bis an den Fel-
sen. Uber ihn kraxeln Sie nach oben. Ballern Sie den zugefrorenen Eingang frei
und laufen Sie in die Hohle. Springen Sie an das Mauerstiick und ziehen Sie
sich nach oben. Uber die beiden Schrégen gelangen Sie auf das Mauerstiick,
das unter Ihnen liegt. Hopsen Sie von Mauer zu Mauer an die Stange. Benu-
tzen Sie das Flugzeugteil, um sich auf die Plattform zu schwingen. Auf der
anderen Seite der Hohle springen Sie an Tragfléche rechts und lassen sich her-
unter. Stellen Sie sich in das Flugzeugwrack und ziehen Sie das Triebwerk als
Gegengewicht auf die Kante des Wracks. Drinnen folgt eine Quicktime-Se-
quenz. Uber die eisigen Schragen und die briichigen Stangen gelangen Sie
nach unten in die Eishohle.

\/

vor-

lauer

DIE EISHOHLE

In der Hohle springen Sie links auf die Plattform. Schwingen Sie sich (iber die
Stange auf die gegentiberliegende Seite. Hangeln Sie sich an der Wand ent-
lang nach links und hipfen Sie riiber an die briichige Kante. Lassen Sie sich
ganz links herunter und hopsen Sie an die Stange, die sich hinter Ihnen befin-
det. Uber die beiden Eiszapfen gelangen Sie auf die wackelige Eisscholle
Von hier aus geht's tber den Vorsprung an der Wand links vorne weiter. Von
der Plattform aus springen Sie an die Kante links an der Wand. Kraxeln Sie
ganz nach rechts und springen Sie riber auf die andere Seite. Lassen Sie sich
herunter und hiipfen Sie riiber an die Stange. Oben geht's rechts an der
Kante weiter. Hopsen Sie riiber und hangeln Sie sich schnell zum Héhlenaus-
gang, bevor der Vorsprung abbricht. Klettern Sie auf den mittleren Felsen und
springen Sie von dort aus auf die kleine Plattform, die sich vor lhnen befin-
det. Hipfen Sie weiter und schwingen Sie sich an der Glocke auf das Mauer-
teil gegeniber. Hier benutzen Sie das Drahtseil, um auf den gegentiberlie-
genden Felsen zu gelangen. In der Hohle hopsen Sie (iber die Eisschollen im
Wasser zu dem Loch in der Wand gegeniiber. Auch um den Tempeleingang
zu erreichen, benutzen Sie die im Fluss treibenden Eisschollen

DER VEREISTE TEMPEL

Mithilfe Ihres Hakens und der Glocken an der Decke kommen Sie zu der
Buddhastatue. Um das Tor zu 6ffnen, miissen Sie die Buddhakiste auf das
Plateau schaffen. Hierzu schieben Sie die kleine Metallbox auf die linke
Seite. Stellen Sie sich dann in die Waagschale und ziehen Sie die kleine Box
zu sich heran. Laufen Sie auf die andere Seite und klettern Sie in die rechte
Waagschale. Ziehen Sie nun die groRe Metallbox in die Schale. Stellen Sie
sich auf die linke Seite und ziehen Sie die Buddhakiste in die Schale. Die klei-
ne Metallbox schieben Sie wieder runter und ziehen sie auf die rechte Seite,
um sie dort in die rechte Schale zu legen, in der sich auch die groRe Box
befindet (Bild 13). Klettern Sie nun auf das Plateau, ziehen Sie die Buddha-
kiste auf die Bodenplatte und betreten Sie die Kammer. Laufen Sie unten
den Gang entlang und &ffnen Sie das marode ' Steintor mit dem Schwert. In
der folgenden Rennsequenz missen Sie (ber die zerstorte Bricke zum
Tempeleingang springen

LEVEL 8: BOLIVIEN

Erledigen Sie erst die FuBtruppen und nehmen Sie sich dann den Boss vor.

DER BOSSKAMPF

Waéhrend Sie das Monster mit den Schwertattacken beharken, sollten Sie
in Bewegung bleiben. Sobald |hr Widersacher vom Himmel fallt, flitzen Sie
schnell hin und verpassen ihm vier Mal einen Spezialschlag fem
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DURCHBLICK VON A BIS Z: SPIELER-KAUDERWELSCH EINFACH ERKLART

16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 9 (Hohe)

3D Abkirzung fir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhéltnis 4 (Breite) zu 3 (Hohe).

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut

720P, 7201, 1080P, 10801 Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen.
Die Zusétze "p" und 'i" stehen fiir “prog

BLU-RAY Zukinftiges Discformat mit rund
zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in
der PlayStation3 zum Einsatz

BPJM Bundespriifstelle fir jugendgefahrdende
Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fiir
Indizierungen zusténdig

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mona-
te nach dem Erscheinen verbilligt angeboten

BUG Eigentlich “Kéfer'. Meint in der

alle Arten von P n

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller

seine D i mit einem Spiel

(s.u) und “interlaced” (s.u.).

A

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-

b

tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2

oder Zubehor verkauft.

BUTTON Knipfe auf einem Controller oder
Schaltflachen auf dem Bildschirm.

(o

DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt

DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-
Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
einer Bassbox rdumlichen Klang erzeugt —
qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1.

DSL Breitband-Internetverbindung. Wird fiir
Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bendtigt.

DUNGEON Fachbegriff aus F |

' Noch Fragen?
Einfach eine E-Mail an:

leserbriefe@
9amesaktuell.de

i GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
i etwa Abenteuer- oder Rollenspiel.

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-

len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung
représentiert die bislang schneliste Kursumrun-
dung des Spielers.

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kimmert.
Beriihmtestes Beispiel: “Unreal Engine 3"

H

Steht fiir Gewdlbe, in denen Monster hausen

E3 Abkiirzung fiir die wichtigste Spielemesse,
die "Electronic Entertainment Expo”.

i EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
¢ mentierte Funktionen in Computer- und

sowie auf Film-DVDs.

PSone-Titel, ist also abwartskompatibel

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhélt-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspiel nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fiir unsaubere
Kanten an 3D-Objekten. Die GegenmaBnahme
nennt sich deshalb *Anti-Aliasing”

ANALOG-STICK Steuerkniippel an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt.

ANIMATIONEN Oberbegriff filr die Bewegun-
gen von Spielfiguren und Spielobjekten.

ARTWORK Englisches Wort fir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen.

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,
geschieht meist durch Erfahrungspunkte — vor
allem in Rollenspielen.

BALANCING (Maglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels.

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kampfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und "Dead or Alive”

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowohl den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet
Beispiel: "Windows XP".
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CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei

dem zwei Teams um eine Flagge kampfen.
CHAT Kommunikation zwischen Online-
Spielern. Verbal ("Voice-Chat") oder aber iiber
eingetippte Texte (‘Text-Chat’).

CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen
Vorteile wie beispielsweise "Unendlich viele
Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das
Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den
Bildschirmtod gestorben ist

CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen
3D-Objekte falschlicherweise Teile von anderen
abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden "ver-
sinkt" in einer Wand

CONTROLLER Alle Arten von Eingabegeréten,
mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen:
Tastatur und Maus.

CPU Abkiirzung fiir "Central Processing Unit".
Hauptprozessor von PCs und Konsalen

D

DEATHMATCH Shooter-Spielvariante, bei der
mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer

die meisten Abschiisse verbucht, gewinnt

© DIRECT X Ansammlung von Prog

EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
verandern oder selbst erschaffen kann. Beispiel:
Aussehen einer Spielfigur.

EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der
Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur
aufs Geschehen blickt

EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die
Bewegungen ges Spielers aufzeichnet und in
Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
"EyeToy Play" ohne Controller (s.0.) zu bedienen

E

FINISHING MOVE Meist brutales Mangver,
das Widersachern der Spielfigur den finalen
TodesstoR versetzt.

FMV Full Motion Video — vorberechnete

HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie
PSP. Nintendo DS und Game Boy Advance.

HARDWARE Alle festen (daher "Hard"-ware)

Geréte im Zusammenhang mit Computern und
Konsolen.

HDMI Modernes Steckerformat fir die digitale
Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei
HDTV zum Einsatz.

HDTV High Definition Television. Neues
Fernsehformat, das fur Bilder in hoherer
Aufldsung (ab 720p) sorgt.

| HEADSET Kombination aus Kopfharer und

Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum
Einsatz.

HIGHSCORE Hachstpunktzahl. Meistens wer-
den mehrere Topergebnisse in einer Highscore-

Liste angezeigt.

HUD Head-Up-Display. Steht fiir alle

i Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

ICON Grafisches Symbol, das oft als
dche fiir besti Befehle fungiert.

2wischensequenzen.

FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler

i mittels Vibrationen Riickmeldung Gber die gera-

de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkradern

FRAMERATE Bildrate. Beschreibt die Anzahl

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-

dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-
den durfen, sind indiziert

i INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem

vollstandige Fernsehbilder aus zwei schnell
nacheinander dargestellten Halbbildern

der Einzelbilder, die in einem
Zeitabschnitt dargestellt werden. Ein Video-
spiel, das mit 30 Frames lauft, zeigt also genau
30 Einzelbilder pro Sekunde an.

G

i schnittstellen, die vor allem filr die 3D-
i Darstellung von Grafik verwendet werden

GAME OVER "Sterben” der Spielfigur, bezie-
hungsweise Scheitern des Spielers.

gesetzt werden.

i INTRO Meist automatisch ablaufende

Einleitungssequenz von Computer- und
Videospielen.

INVENTAR Alle Gegensténde, die eine

i Spielfigur mit sich fiihrt



FACHCHINESISCH FUR EINSTEIGER

ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrég oben aufs
Spielgeschehen schaut.

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptséchlich durch die Gegend hiipft ("Jump’)
und rennt (“Run”). Beriihmteste Vertreter
"Super Mario" und *Sonic the Hedgehog'.

K

i MOD Kurz fiir von Hobbyentwicklern produzier-
te, modifizierte Versionen bereits erhaltlicher

Spiele. Beriihmtestes Beispiel: die "Half-Life
(dt.)"-Abwandlung “Counterstrike".

MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines echten Menschen
mittels Kameraaufnahmen in Computer-
animationen umgewandelt werden.

KI Kiinstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (maglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren.

KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte bertihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den Fiien im Boden

KOMBO FlieBende Aneinanderreihung von
Angriffsbewegungen. Vor allem in
Priigelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform.

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten

L

LAN Lokales Netzwerk, iber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden, Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten.

LAUNCH Start einer neuen Konsole.

LCD-FERNSEHER Moderne Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Fliissigkristallen

LEVEL Abschnitt eines Spiels
LOBBY Virtueller Treffpunkt fir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert.

NITRO-BOOST Vor allem durch "Burnout” und
"Need for Speed" in Mode gekommene
Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm.

i Arbeitet mit 80 Hz und einer sichtbaren
! Bildaufigsung von 720 x 480 Pixeln.

P

PAD Steuergerat von Spielkonsolen.

PAL Europdische Fernsehnorm.

PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart

. wird das Fernsehbild — im Gegensatz zum
i Zeilensprungverfahren (siehe "Interlace") ~
: aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das

Bild weniger.

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Berithmtes Beispiel: Electronic Arts

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gespréchen mit anderen Figuren erhalten

Vor allem in Rollenspielen gelaufig

QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das
Speichern des Spielstands erlaubt. Bei PC-Titeln
meist durch Druck auf F5-Taste.

RAGDOLL Programmroutine, die das Verhalten
b kster C: istisch dar-
stellt. Meist in Ego-Shootern.

: RAM Random Access Memory.

Arbeitet mit 50 Hz und einer si
Bildaufltsung von 720 x 576 Pixeln.

PARTY Keine ausgelassene Feier, sondern eine
Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten.

PATCH Kleine Programme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben.

PHYSIK-ENGINE Programmroutine, die sich

um die D

| Vorgange im Spiel kimmert. Beriihmtestes

Beispiel: Havok

1
PING Gibt das Kommunikationstempo vemetz-
ter Rechner oder Kansolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet.

i POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die

Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische Dt ion (iber
die Entstehung eines Spiels oder eines Films.

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden.

MEMORY CARD Speicher fiir Spielstande.

MENU Auswahlbildschirm, tiber den der
Spieler verschiedene Optionen dndert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Role
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei-
spielsweise "World of Warcraft', bei denen
Tausende von Spielern interagieren

POP-UP Unschén ins Bild "springende" Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf.

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Beriihren oder Einsammeln

(meist nur kurzzeitig) Macht/Stérke verleint.

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhéltlichen Titels behandelt.

PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines

Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta- |
i oder Vorschau-Version bezeichnet.

P W i Speicher.

| RELEASE Versffentlichung eines neuen Spiels.

REMAKE Modeme Neuauflage eines bereits
verdffentlichten Spiels. Meist grafisch oder
inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.
Videos werden meist vorgerendert und komplett
auf dem Spieldatentrager abgespeichert.

REVIEW-VERSION Fast fertige Testfassung
eines Spiels, die im Vorfeld der Verdffentli-

chung an die Presse geschickt wird.

RGB Hochwertige Bildibertragung, die sich aus

. einem roten (R), einem griinen (G) und einem

blauen (B) Signal zusammensetat

ROM Read Only Memory. Speicher, der nur
ausgelesen, nicht beschrieben werden kann

RUCKELN Nicht fiiissiges Ablaufen von
Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder
tbersprungen, die Grafik stottert

RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor allem bei
Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

. SCART Langlicher Anschlussstecker, iiber den
i Bildsignale in den TV gelangen.

SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel.

SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben.

SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits

 erhaltlichen Spiel

GLOSSAR
R R T RS

i SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
i von den Programmierern fest vorgegebene

Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im
Spiel ausgelost wird.

SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers oder einer Konsole —
Spiele, Programme, Betrigbssystem

SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa “Halo 2"

T

TEARING Die obere Bildhaifte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reift auf ("to tear’).

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberflachen von 3D-Objekten (siehe auch
“Polygone’) geklebt werden.

TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
empfindlicher Oberflache.

TREIBER Kleines Programm, Uber das der
Computer mit angeschlossenen Geréten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Er6ffnungslevel eines Spiels.
Erkléart oft Details der Steuerung.

(V)

USB Steckerstandard. Zum AnschlieBen
externer Geréte (Drucker, DVD-Laufwerke,
Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
Diese Behdrde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe.

\'J

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten tber die Schulter.

W

WEGFINDUNG Programmroutine, die sich um
die Laufwege der kiinstlichen Figuren kimmert,
vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig.

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fiir
Mehrspieler-Partien verwenden.

X/Y[Zz

YUV Hochwertige Bildibertragung, die vor
allem bei HOTV-Signalen (siehe “720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen

Komponentensignal bekannt,

ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in
Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen.
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HUSBLICK | VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE B
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AB 24. MAI AM KIOSK ERHALTLICH!

GROSSES E3-SPECIAL

A TOPAKTUELL: Mitte Mai ist es wieder so weit: Die weltgroBite

ALLE HEISSEN NEWS AUS DEN USA
it kAl

e

Enter

E3

Expo) findet in Los Angeles statt. Wir informieren Sie umfassend (ber alle Neuheiten.

HEROES OF
MIGHT AND MAGIC V

A FUR STRATEGEN: Stiirzen Sie sich mit lhren
Armeen in die Schlacht und fordern Sie Mitspieler
heraus! Wir testen Ubisofts neuen Strategie-Titel
im beliebten Fantasy-Universum.

HITMAN: ..
BLOOD MQNEY

A FUR ACTIONFANS: Der synthetische Auftrags-
killer ist wieder unterwegs und auf der Jagd nach
Blutgeld. Wie sich das Action-Spektakel spielt,
lesen Sie im Test in der nachsten Ausgabe.

RAUSSERDEM IM HEFT!

PREY .

Der distere, innovative Ego-Shooter im Test.

GOD OFWAR2 -

Aktuelle Infos zu Sonys neuem Geniestreich.
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HEFT-DVD!

In der nachsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
gefiilite DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Tophits!

e

Sl IMPRESSUM _

CyPress

The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
Max-Planck-Strafte 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

CHEFREDAKTEUR:

REDAKTION:

KONZEPTION: T/

INTERNET-SERVICES: T
ANZEIGENLEITER: \ 3t

Telefon

ANZEIGENVERKAUF:
Telefon (0931) 4
DISPONENTINNEN:

Teiefon (03 31
PRODUKTIONSLEITERIN:
PDF-/DVD-PRODUKTION: \iatthas £
VERTRIEBSLEITER:
VERTRIEBSASSISTENTIN: .

09

ANZEIGENPREISE: /172 0

BANKVERBINDUNG:

+ BEZUGSMOGLICHKEITEN:

DRUCK: Voo

- Mitglied = -

IVW 1V/2005 - verkaufte Auflage: 66.204 Exemplare

Bei CyPress erscheinen auferdem:

DVD [ play

VISION

.~ ABO-SERVICE

GAMES AKTUELL Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
97103 Wiirzburg
Abo-Tel.: 01805/90 90 88
Abo-Fax: 01805/90 90 89
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de
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DATEN-DVD * Luxor VIDEO-DVD
¥ VOLLVERSIONEN * Magic Vines B VORSCHAU

Mah Jong Quest « Darkstar One

Mini Golf Mayhem
Mystery Case
Rainbow Web
Super Collapse Il
Tumblebugs

+ Chaos Legion

+ Powerdrome * Prey

* Prime Time
+ Rumble Roses XX
« Stranglehold

® DEMOS

- Act of War: High Treason
« Crazy Symbol Sudoku

« Der Herr der Ringe:

« Titan Quest

Zuma Deluxe

Die Schlacht um Mittelerde 2 * Viva Pifiata
+ Hammer & Sichel B SCREENSHOT-GALERIEN
| |
« Knights of the Temple 2 + Condemned TEST
« Rainbow Six: Lockdown - Dragon Quest: Die Reise « Blazing Angels: Squadrons of WWII

des verwunschenen Kénigs « Condemned

Spellforce 2: Shadow Wars

: VOLLVERSIONEN, DEMOS, VIDEOS U.V.M.

DIE VOLLE PACKUNG: VOLLVERSIONEN, DEMOS, VIDEOS U.V.M. |

et W « Far Cry s: Predator « Dragon Quest: Die Reise
tar Wars: Empire at War « The Elder Scrolls IV: Oblivion des verwunschenen Kénigs
« The Movies « Dungeons & Dragons Online
o q jmmnxz_m L >1>._.MUM._mM il « Far Cry Instincts: Predator
= - x3: Reunion e of Empires 3V1 + FIFA FuBball-WM 2006
w - Battlefield 2v1.21 God of W,
+ Go
O B MINISPIELE « Der Herr der Ringe: Die et
m « Aloha Solitaire Schlacht um Mittelerde 2 v.1.01 + Rogue Trooper
w + Astrobatics « Star Wars: Empire at War v1. * Socom 3: U.S. Navy Seals
m + Atantis « Juiced v1.01 - The Elder Scrolls IV: Oblivion
=
+ Beetle Bomb
w oot ¥ TREIBER & TOOLS ® EXTRA e —
a - Bejeweled 2 - - -
+ Adobe Acrobat 7.0 « Capcom Gamers Day -
m « Big Kahuna Reef + ATl Catalyst 6.3 M | ble 11l et | INYN
. - + Mission Impossible m )
Bounce Out Blitz! - DirectX 9.0c Trailer und Featurette |_L._._LL|% Kl\._.\._
. - -
Dynomite « Fraps 2.72 « PES League 2006: Turnier in Stuttgart .l\.. c C mL
- Feeding Frenzy « Nvidia Forceware 81.98 « PES League 2006 a.
05 + Hexalot « VLC Media Player 0.8.4a Das Endspiel von Stuttgart 05
2006 « Jewel Jones « WinZip 9.0 « Quizshow 2006




KUTTNER. AUF MTV.

DIENSTAG & DONNERSTAG 21.00 UHR.
WWW.MTV.DE/KUTTNER
music TeLevision'  WAP.MTV.DE



auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

Realtones, Videos & Klingeltone!

Garantiert kein ABO

\
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11867 12314 11865

s W . |
12417 12525 11225

i
11866 13001 10624

Bt ) | s
12218 13011 13107 10565 11861
— v -

13311 13400 13401 13010

WavalGamezFinderd

Spiele fiir Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER.

Sende eine SMS mit (o ﬂ 08
,FIND JAVA“ an: Lo

(Realzsunasl—T2==— )

fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

120560 Magagascar: | like to move it

120676 Ding (Seeed)

120659 Love Generation (Bob Sinclair)

120629 Big City Life (Mattafix)

120656 Augenblick (Bushido)

120663 Run it (Chris Brown)

120664 Happy Birthday (Flipsyde)

120658 Nasty Girl (Notorious B.|.G.)

120660 Sorry (Madonna)

120561 Die Eine (Die Firma)

120624 Hung up (Madonna)

120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo)

121076 Du kannst mich

121074 Fussball WM: Wir werden Weltmeister!

121073 Du bist ein Arschloch

120235 Leck mich am Arsch

120014 Frau Orgasmus

120330 Bekloppter Frosch

120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!

120655 Sonar - Echolot von Schiffen

120480 Tweety - das Kiicken

120038 Polizeisirene

120036 Horror: unheimliches Lachen

120018 Altes Telefon

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)

120530 Crazy Axel F.

120481 Zwergenmarsch

Soundclip-Finder NN
Zugriff auf tiber 1000 Geréusche!

AN 8 1081

»FIND SOUND* an

11522

Bestellen per: Anruf I

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

= 0900558108127

€ 1,99/min

= 0901400410

€4,-/Anruf |

* 0901579975 ...oom
= 90077 900

Bestellen per SMS I
Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER an

= 81081
= 0930822400 ...

+ 9123 firEro k3695690HF 3-I1SMS
= 7788

Fir Realtones sende:
REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fiir Mono-Téne sende:
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).

Vozlst 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!

zzgl. ev. anfallender WAP-Gebihren

Bestellen per Wap I

Hol Dir Deinen Gratis-Klingelton unter:
wap.klingelton.com

Sende eine SMS mit,,WAP HANDYMODELL* an
+43 699 115 14271 und du bekommst die WAP-Einstellungen.

Fintergrundblaeley

fur ALLE Handys mit Farbdisplay

€ 1,14/min

€ 1,99/SMS

€ 1,50/SMS

105750 105745 101058 105747

107048 102562

T

102583

34123 Put your records on
33077 Thunder in my Heart again
34122 Beep

34088 Griliz

32919 Rette mich

33054 | belong to you
34116 Ich Bin lch

34038 Because Of You
33065 Happy Birthday
34080 Just be good to me
33072 Stupid Girls
33085 So Sick

34095 Check on it

33087 Uh Mamma
34040 Run it

28893 Big City Life
33055 1001 Arabian nights
32917 Come back to me baby
28990 You Raise Me Up
34110 Pump It

33076 Uhlalala

33031 Klick Klack

33043 Nasty girl

34109 Freunde bleiben
33080 Not Like You
34121 Slowly

34119 TipTop

32914 Schrei

34093 Shine on

32990 When Im Gone
33064 Hustlers ambition
33089 Wahlkampf

34107 Schaetzelein
33035 Be Without You
33083 Song To Say Goodbye
34100 Far Away

34036 First Day Of My Life
32931 Advertising Space
32819 Push The Button
28955 My Humps

dardmifig

(‘e elimalla (ingditine 7 2 peliprad] Cumeno §

28783 Justa lil bit

30891 La Gasolina

27951 Yeah!

31953 Mein Block

24294 Die Eine 2005

32166 Perfekte Welle

28650 Candy Shop

28859 Pon de Replay

30695 Geile Zeit

28720 Hollaback Girl

30366 Lebt denn dr alte Holzmichel n
28270 Call on me

32908 Endgegner

28450 Numb (Encore)
30532 Space Taxi

32757 Maria

32693 NDW 2005

28919 We be burning

32805 Durch den Monsun
26660 In da Club

28468 Boulevard of broken dreams
31751 Dragostea din tei
28963 All about us

32156 Femme like you
30985 Dienen

32813 Love to be loved by you
28817 When September ends
32797 Engel fliegen einsam
32772 Jump, Jump

32705 Dubi Dam Dam
28940 Foxtrot

30887 La Camisa Negra
28715 Lonely

30897 Ghetto Gospel

30716 The Sound of San Francisco
32814 Fight back

32440 One (always Hardcore)
24805 Popcorn

28708 Feel Good Inc

32742 All 4 one

phon iefert.

D:e Tone werden

pol,
Fiir Realtones sende: REAL GE| VA Besrellnummer
Fiir monophone Tone sende: MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

[ md VRS 2P pay,medcimene m

20331 Das Lied vom Tod

20261 Mission Impossible

20598 Rocky, Eye of the tiger
20078 Axel F., Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

20318 Simpsons

25064 Miss Marple

31352 King of Queens

20203 Halloween

23144 Probiers mal mit Gemiitiichkeit
25137 Dirty Dancing (Time of my life)
20260 A-Team

26605 8 mile

30723 Zwergenmarsch

20218 James Bond

23625 Mortal Kombat

32310 Fluch der Karibik

25456 S. d. Manitu: Superperforator
21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants
24180 Herr der Ringe

32442 0. C. - California

32701 Crazy Axel F

25149 Cha-La-Head-Cha-La
22818 Viva Colonia

26558 Ice Ice Baby

25482 Eisgekiihiter Bommeriunder
23041 Hells Bells

20072 Smoke on the water

20054 Thunderstruck

31427 Need for Speed Underground
21854 UEFA Champions League
25462 Du hast mich 1000 mal belogen
20204 Schalke 04 (blau und weiss)
25422 FC Bayern: Stern des Stidens
24147 Die EIf vom Niederrhein
20636 The Final Countdown
22288 We will rock you

21724 Nationalhymne DDR

20643 Nationalhymne Deutschland
25313 Martinshorn (Tatil-Tata)
25258 Altes Telefon

23786 Sonar: Echolot von Schiffen
25711 Gerausch: Furz

24038 Highway to Hell

104415 105638 105743 102634 31159 Resident Evil (Main Title Theme) 21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
k. T 3 32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 31791 Final Fantasy X - Melodies of life
31812 Das Traumschiff 32894 Final Fantasy X! - Real Emotion
31083 Miami Vice 24306 Metal Gear Solid 2

23571 Dynasty - Der Denver Clan 32895 Grand Theft Auto - San Andreas

25175 Tom & Jerry 32833 Zelda Nintendo Theme
22956 Werner Beinhart

32860 Zelda: Bolero of Fire
——— —
Ismsichatll

Nette Leute kennenlernen. Treffen. Verll
Sende ,,[DATIE*

e R 32233

101470 103260 7106044 105749 103261

151279 151262

151454 151294
- - i

sl W
105342 102587
-TRANSPARENT

151277 151281 107107 107039

L‘1'51 329 103262

é Mehr L@S@HL@G@ = 2 VD2-Lst. 0,1
i m Viees? i firr freie Sicht aufs = @@5)@ 4@@2@}@
= Nokia-Farbdisplay. \
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